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FineCut for CoreIDRAW

Wir danken Thnen herzlich fiir den Kauf dieses Produkts von Mimaki.
FineCut ist ein fiir CoreIDRAW® bestimmtes Zusatzmodul zum Folienschneiden, das fiir das
Schneiden eine Umgebung mit von anderen Programmen nicht erreichter Stabilitit bietet. Es

besitzt dariiber hinaus eine Sortierfunktion, die zur Verkiirzung der Schneidezeit beitragt.

Systemanforderungen

Fiir das Installieren von FineCut miissen folgende Voraussetzungen erfiillt sein:
+ IBM PC oder kompatibles System, Pentium oder kompatibler Prozessor
. Microsoft® Windows® 98, Windows® ME,
Windows® NT 4.0 (Service-Pack 3 bis 6), Windows® 2000, Windows® XP

* Die unterstiitzten Betriebssysteme sind die gleichen wie fiir die entsprechende Version von Core]lDRAW.
* Bei Anschluss an einen Plotter iiber USB ist Windows2000 mit Service-Pack 3, WindowsXP mit Ser-
vice-Pack 1 oder eine neuere Version erforderlich.

+  CoreIDRAW® 9, 10 (Service-Pack 1 oder eine neuere), 11, 12
«  Visual Basic for Applications®
+  MIMAKI CG series, CF series

( N\
Installieren Sie ,,Visual Basic for Applications®, da sonst FineCut moglicherweise

A nicht normal lauf, ,Visual Basic for Applications“ durch Wahl der
CAUTION kundenspezifischen Installierung im Installationsverfahren von CorelDRAW
durchzufuhren. Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf das beigefugte
Installationsverfahren. CoreIDRAW11 fuhrt das Satndardverfahren durch.

Hinweise:

» Eine nicht genehmigte Veroffentlichung oder Vervielfiltigung dieses Handbuchs, teilweise oder
vollstdndig, ist strengstens untersagt.

» Das Kopieren dieser Software auf eine andere Disc (aufler fiir Backup-Zwecke) und Laden der Soft-
ware in einen Speicher zu anderen Zwecken als ihre Ausfiihrung ist strengstens untersagt.

» Soweit in den Garantiebestimmungen von Mimaki Engineering Co., Ltd. nicht anderweitig geregelt,
iibernimmt Mimaki Engineering Co., Ltd. keine Gewihr fiir etwaige Schidden (einschlieflich
Einkommensverluste, indirekte Schidden, Sonderverluste und andere finanzielle Einbuf3en, aber nicht
auf diese begrenzt) aus der Verwendung oder Nichtverwendbarkeit dieses Produkts. Dies gilt auch
dann, wenn Mimaki Engineering Co., Ltd. die Moglichkeit der Entstehung solcher Schédden angezeigt
wurde. Beispielsweise iibernimmt Mimaki Engineering Co., Ltd., keine Gewihr fiir den Verlust von
Medien (erstellte Werke) etc. durch die Verwendung dieses Produkts oder indirekte Schiaden usw. durch

ein mit den Medien erstelltes Produkt.

Corel DRAW ist ein Warenzeichen der Corel Corporation.
Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation (USA).

Alle Firmen- und Produktnamen sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der jeweiligen Unternehmen.
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> Uber dieses Handbuch

Das FineCut-Benutzerhandbuch beschreibt die Benutzung von FineCut.

Zur Kennzeichnungsweise in diesem Handbuch
In einem Menii angezeigte Elemente sind durch rechteckige Klammern gekennzeichnet

(Beispiel: [Datei]). In einem Dialogfeld erscheinende Schaltflichen sind eingerahmt

(Beispiel: ).
Symbole

A Verweist auf Punkte, die bei der Benutzung von FineCut zu beachten sind.
CAUTION

0 Bezeichnet Erlduterungen zu einem unbedingt auszufiihrenden Punkt.

VY

>
2
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Kennzeichnet Tipps zu praktischen Vorgehen.



} FineCut-Menii

FineCut umfasst sechs Elemente. Aktivieren Sie Corel DRAW nach der Installation

von FineCut, um die sechs Symbole von FineCut auf dem Core]DRAW-Bildschirm

anzuzeigen.

kF

FineCut
FAfFEEBD

[Schneiden] :

Zum Anzeigen des Schneidebereichs und
Einstellen des Objekte-Layouts und
verschiedener Optionen. Weiterhin werden
Objekte von hier zum Schneiden an den Plot-
ter Ubertragen.

[Schneiden Ausgewahlter objekis] :

Zum Schneiden nur des gewahlten Objekts

[Plotter--/Benutzereinstellungen] :

Zum Einstellen der Ubertragungsparameter
auf den verwendeten Plotter (siehe Seite 33).

[Strichstérke und Uberlappung priifen] :

[Rahmen Erzeugung] :

[Passermarken Erzengung] :

Fur Erkennung von Linienbreite und
Uberlappungen im gewahlten Objekt (siehe
Seite 14).

Zum Erzeugen einer Kontur des gewahlten
Objekts (siehe Seite 20).

Zum Erzeugen von Passermarken fur die
Erkennung durch den Plotter (siehe Seite 21).



) Schnellstart-Anleitung

Im Folgenden wird als Beispiel das Schneiden von ,,ABC* rechts unten auf ein Blatt
Grofle A3 mit der Mimaki CG-Serie beschrieben.

e

___{—BuattAs

A@ ‘/ Rahmen

1 Setzen Sie wie gezeigt ein Blatt A3 in den Plotter ein.

2 Schalten Sie den Plotter in den REMOTE-Modus.

Der Plotter ist unbedingt auf den REMOTE-Modus zu schalten. Wenn er sich
im LOCAL-Modus befindet, kann FineCut die Blattlange nicht einlesen.




3 Starten Sie CorelDRAW.

Es ist nicht erforderlich, die Blattgroie auf A3 einzustellen.

4 | Geben Sie [ABC] ein.

€3 CorelD RAW 11 - [Grafik1] =

# Datei Bearbeiten  Ansicht  Layout  Anordnen  Effekte  Bjtmaps  Test  Extraz  Fenster  Hife -Iﬁ‘ 5‘
DBed: Dl (@l w - |=-8INEDD:;

- blao E= o . s R ]

10 2970 mm =5 E a '; Einheiter: | Millimeter b g 254 mm > B, 5% mﬂ =

200 150 100 50 [ 50 100 150 200 250 ] 00 Mlimeter

i 1 | | 1 | | 1 I 1 | 1 ! 1 | | E

=]

° ABC

%EHCODR0F~|TE

Fla
Q.|
Oy
B
S{M+  Twenl + W' Seitel KN |
P

[322.778;140.757 ]  Doppelklicken auf das Hilfsmittel zum Auswahlen aller Dbjekte; Umschalt + Klicken fur Metifacha. . Q

5 Klicken Sie [Plotter--/Benutzereinstellungen] 8= .

Fiir die Kommunikation zwischen FineCut und dem Plotter sind die

Ubertragungsparameter einzustellen (siehe Seite 31).

Plotter- / Benutzereinstellungen

—Plotter —Ausgabe
Madell: | CG-EX(mit Passma...ﬂ Yorgabe Blatkgrafie <3| 1300mm 3
Sprache: |MGL-IIc ﬂ $|2000.H1m EI

Schrittweite: |0,025mm ﬂ

—Fehlermeldungen

G Material-Setup

r— Schnittstelle

Schnittstelle:(+ Seriell| comM1 |
" use =l

Baudrate: |%600bps ﬂ
Datenhits: |8bit 4|
Paritat: | keine |
Protokall: |Hardware ﬂ

[ Linie unterbrochen
[v Spezifikation der Linienbreite
[v sonstige nicht schneidbare Yektoren

[v Fehler bei Passermarkenerkennung

simaia Fine Cut 3

]

Abbrechen |




6 | Kiicken Sie auf die Schaltflache [Schneiden] f .
Das Schneiden-Dialogfeld wird angezeigt.

B
— Blattgrilie

3| 338mm Elj i
¢ [247mm <] Schneiden |
~Kopien—————

Anzahl |1

Tt =
= Initialisieran
Rand <[ omm =]
o 2

am
Tlomm =] Passermarken- Erkennung

—Objekt——

Offset €3 Omm -
arifie <[ 125.59m =]
i W[]

Ul |ckalierares | 100 Eli :l
oo =

oow

{ Blatgrie ainlazan

oL}

oo~ [oa— [oom  |omm

=121

Moo=
i [ Rahmen | 0mm 3

anl 2s0l eonl feal  qo0l  snlf 0l Jestes59 7393 mm
r~Lavout Optionen ——————————
=
Farben |Ehgng] F2E3 el m [~ spiegeln
~ | WX Schwarz ﬂ o [ werzerren
'_| I Uniti [mm =] [~ Mullpunkr fast

Schneidecptionen
|w Sortieren | Blattzufuhr

[~ Abschneiden Detail Mmaki

|— Eopfin Parkposition Detail Fi?{;e cu' 3
|| Medivmi | vinglfalie = | Editieren Ver3.0.1

/

Effektiver Schneidebereich

(Bei der Mimaki CF-Serie ist der Ursprung auf unten links auf dem
Blatt eingestellt, weshalb ,,ABC* unten links angezeigt wird.)

Wenn links neben der Schaltflache |Blattgr'08e einlesen | das Symbol A
A angezeigt wird, sind die BlattmaBe noch nicht eingelesen. Schalten Sie den
CAUTION| | piotter bitte in den REMOTE-Modus und klicken Sie dann erneut auf
|BIattgrbBe einlesen | um die BlattgroBe einzulesen.
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Stellen Sie den Rahmen ein.
Stellen Sie einen Rahmen mit 5 mm Abstand um das Objekt ein. Aktivieren Sie dazu das
Kontrollkistchen von ,,Rahmen®. Geben Sie dann iiber die Tastatur ,,5* ein und driicken

Sie die Eingabe- oder Tabulatortaste.

- L |Umm =i
Grofe < 224.17Fmm i:l
D 5 Tim4tom
F ()

Skalieren < (100 :l

- %

E ol [v Rahmen: | Smm

w

zoo |l 1500 100 50|

323417 mm J89.417 mm

Klicken Sie auf Schaltflache zum Starten des

Schneidvorgangs.
Der Ursprung liegt unten rechts (bei der Mimaki CF-Serie unten links), weshalb das

Objekt unten rechts (bzw. links) auf das Blatt geschnitten wird.

Klicken Sie auf Schaltflache .

Das Schneiden-Dialogfeld wird geschlossen.



) Fortgeschrittene Anwendungen

GroéBe von Objekten éndern

Zum Andern der GroBe eines Objekts stellen Sie den Mauszeiger auf eine Ecke bzw.
den Rand des Objekts und ziehen.

1. Andern der GroBe bei unverandertem Seitenverhaltnis
Deaktivieren Sie in den Optionen das Kontrollkdstchen von ,,Verzerren®. Variieren Sie dann

die Grofie durch Ziehen einer Ecke des Objekts mit der Maus.

/a! Schneiden i x|
E <[ 300mm =] #
Al -
Eo 2 [s0omn 5] Schneiden |
P —
% Anzahl <1 = Blattgrobe einlesen
& ¢ E
1 Rand €3 0Omm i
S Tlomm = Passermarken- Erkennung
| ofseceromm =
\ F ol Dlomm PN
G B () = Zeigt an, dass das
q I #4.56mn §
L O R Seitenverhaltnis fest ist
$fiers
o Fatmen[amm =N (siehe Seite 35).
5l oo [ ey [ a0 | el 0l leoarar 1 9456 mm
T e
b, o
Sl Db e
& MR Schwarz Bl > )
~5chneideoptionen
[v Sorieren | Blarceufuhe
[~ Abschneiden el || AAIMAKI
[ Kopfin Parkposition Detail Fime Cu‘s
0| [ tediams] vingtfolie =] Editieren ver3.01

2. Andern der GroBe nur in Lange oder Breite
Aktivieren Sie im Optionen-Menii das Kontrollkéstchen ,,Verzerren®. Variieren Sie dann die

GroBle durch Ziehen des linken oder rechten bzw. oberen oder unteren Objektrands mit der

Maus.
T i
- Blaregrafe
2 <3 [a00mm =] Bl
i -
Ed) 0 [seamm =] Schneiden |
g aneab o1 =] Blatsgrafs einlesen
o B =
Rand < O0mm =
| = L ke |
E Tlomm ] Passarmarken- Erkannung
e
é Gffser € Omm 3]
Fol Iiomm =
Grille & 279‘44rri
5 3 [73.23mn ]
& D :
< - [skaliereres [ 150,05 =]
— 9%, —
o[ Rahmen|omn =
sl oo 1m0 | oo | 50 ] ol lozeas 7 7293 mm
- Layout @ptionen —————————
i || X
[ ebens | 1] Drehen: |Kein =

v | X Schwarz =] Unist [mm

W Sortieren [ Blattaufuhr
[~ Abschneiden Detall AMimaki

[ L Detail Fime Cut 3
=0 | | ttedium: | vingtfoie =] Editieren Vers.0.1




x4

+[z00mm =] L
3 [a00mm =] Schnaiden |
~Kopien

Anzahl 3|1 =

oo e an oo,
o

Grifie €3] 185,59

148,93

[oen
o

100

“‘% 20105

I

|| Rahmen|omm
g0 [ o | qsa | g | 5] 0l | iasss 7 1emsamm

nnnnn

L; 0O
| MR Sciwars |
-

|w Sortieren [ elattzufuhr
[~ Abschnaiden Detall AMimaki

[ Kepfin Parkposition Detail Fime cl’t 3
)| medium: [vingtolie | Editieren Vers.0.1

N\

-
S

\\
/TN

+ Durch Ziehen bei gedruckt gehaltener Umschalttaste der Tastatur kann die
GroBe unter Beibehaltung des Seitenverhaltnisses geandert werden.

+ Wenn Sie nach dem getrennten Andern von Lange und Breite ,Verzerren®
deaktivieren, kann die GroBe anschlieBend unter Beibehaltung des neuen
Seitenverhaltnisses variiert werden.

J

Zum Definieren einer prizisen Grofie konnen Sie die entsprechenden Mafie und Mal3stéibe

(Scale) auch direkt im Objekt-Menii eingeben.

— Objekt

Offzgt 4= | Omm 3
=

I | Ommn
[ Groke <448 34mm

L I |158.82mm 3

(" Skalieren <= | 200 jl

L gl <]

[ Rahmen: | Ornr II

]




Objekte vervielfaltigt schneiden

Mit Hilfe der Funktion ,,Kopieren* kann ein einzelnes Objekt in horizontaler oder
vertikaler Richtung vervielfiltigt geschnitten werden.
Im Beispiel wird ,,ABC* auf einem Blatt A3 wie gezeigt mehrfach geschnitten.

« «

ABCABGABC
| ABCABCABC
ABCABCASCE
ABGC ABCABCABCE

Geben Sie unter ,,Kopien* fiir horizontal ,,3* und fiir vertikal ,,4* ein.
Stellen Sie den Rand (horizontal oder vertikal) zwischen den Objekten auf jeweils 10

mm ein.

/m! Schneiden x|
B - Blattgrihe
F O +5[660mm =] Ende
2 T [ecomm 5] Schneiden ‘
Kopi
Anzahl 3|3 E[: Blattgrifie einlesen
T4 =
Initialisieren
Rand &3[10mm =
T ramm 33 Passarmat ken- Erkennun q‘

=

Chjekt

BT ARC ARCHE. -
ARC ABC BT vt
ARCADC A

[Sore

MJ

T2

Skalierer¢¥| 100
(%]$ 100 E[:I
ol Rahmen| 1omm
Fon [ 5on | ann T 3in \ o0 [ o0 | il [osrere T zzs7imm
- o
Drrehen &in

[w |.|Z|Schwarz ﬂ

AAImaki

Fine(

1me ut3

Wer 3.0.1

(Das GesamtmanB gibt die GroBe einschlieBlich der Objektrander an.)
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Im nachstehenden Beispiel ist ein Rahmen mit 10 mm Abstand zu den Objekten

eingerichtet.

/& Schneiden x|
%] - Blattgrife
g Ende
E O] <3 660mm =
2 3 [ecomm =] Schneiden |
of - kopien———————
E|| aneahl <52 = Blattarifie sinlzsan
q -
f T+ =
) Rand(—)ma Initialisieren
et et e e I
0l - objekt
ABC|ABC|ABCH 3=
0 3| amm o
0
Grille <+ 185.59n’£|
E Ol lohaliorares 100 2] ]
ABC|ARC| ARC /==
[+ Rahmean|t0mm |
fon| sl 4oo| ol ool toal ol Poesere T 40s.71mm

— Layout Op
v
Farben |Ehm} [ Drehent |Kein  w@ | Spiegeln
= |.|Z|Schwalz | s [ werzarren
it | mm [ MNullpunkt fest

n
[ Blawczufuhr

[~ Abschoffiden Derail AMimaki
[ kopffh Parkposition Derail Fimc (u‘ 3
=1 mediv | Editieren Ver 3.0,1

(Das GesamtmalB gibt die GroBe einschlieBlich der Rahmen an. )

Wenn ein Rahmen eingestellt wird, erscheint dieser um jedes einzelne Objekt.

cAUTION | Esist nicht moglich, kopierte Objekte in nur einem Rahmen zusammenzufassen.

11



Objekte nach Ebenen getrennt schneiden

Wenn in CorelDRAW in mehreren Ebenen Objekte erstellt wurden, besteht die
Moglichkeit, nur das Objekt einer bestimmten Ebene zu schneiden.

Im nachstehenden Beispiel wird nur ,,ABC* von Ebene 1 geschnitten.

455/_ Ebene 1

Ebene 2

W

Rufen Sie im Schneiden-Dialogfeld die Ebenenliste auf.

Klicken Sie zum Deaktivieren auf das Kontrollkdstchen von Ebene 2.

Farber  Ebene | ¥

|/ |MEbene 2
| |H Ebene 1

Dadurch erlischt ,,DEF* von Ebene 2 im Schneidebereich.

Falls die Lage von Objekt ,,ABC* beibehalten werden soll, aktivieren Sie durch
Anklicken das Kontrollkéstchen von ,,Nullpunkt fest”. Wenn Sie das Kontrollkistchen
nicht aktivieren, wird das Objekt gemif3 Ursprung unten rechts (bei der Mimaki CF-
Serie unten links) auf das Blatt geschnitten.

»Nullpunkt fest“-Einstellung Geschnittenes Resultat

[ Spiegeln d A@
[ Werzenen |$
[v Mullpunkt fest

[ Spiegeln

[ Werzenen |$

[ Mullpurnkt fest

ABG

12



Objekte nach Farben getrennt schneiden

Wenn in CorelDRAW in mehreren Farben Objekte vorhanden sind, besteht die
Moglichkeit, gezielt nur das Objekt einer gewihlten Farbe zu schneiden.
Im nachstehenden Beispiel wird nur das blaue Objekt (C = 50 %) ,,ABC* geschnitten.

/455’[_ C=50%

. ~ / PANTONE 185 CVC

Die Farbenliste des Schneiden-Dialogs zeigt die Farbkomposition der Objekte an.

Farhen | Ebene]
[ | EIE C=50,M=0,Y=0,K=0 -]
[~ | IE PANTONE 185 CVC

B

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen der Farbe von ,,DEF*, um es zu deaktivieren.
Das Objekt ,,DEF* erlischt darauthin im Schneidebereich.

Falls die Lage von Objekt ,,ABC* beibehalten werden soll, aktivieren Sie durch
Anklicken das Kontrollkéstchen ,,Nullpunkt fest* (siehe Seite 12).

[ Zur Farbenliste )

In der Farbenliste sind samtliche in den Objekten verwendete Farben (einschlie3lich
Spezialfarben wie PANTONE) aufgefiihrt. Weiterhin werden die Farben von Fiillung
und Linien des Objekts getrennt angezeigt.

Wenn Sie mit der Maus auf die
Farbenvorschau einer Fiillungsfarbe
klicken, werden die Angaben zur
Linienfarbe angezeigt. Wenn Sie auf die
Farbenvorschau einer Linienfarbe klicken,
erscheinen die Angaben zur Linienfarbe.
Bei CoreIDRAWY werden die in der Pal-
[ ette registrierten Namen nicht angezeigt.

Stattdessen erscheinen numerische Angaben
Linienfarbe Fullungsfarbe wie z.B. C=50,M=0,Y=0,K=0.

: Wahlen der gesamten Liste
E . Annullieren der gesamten Liste

Farben | Ebene]
v |[EEC=50,M=0,Y=0,K=0
/v | X PANTONE 185 CVC |




Linienbreite und Uberlappungen erkennen

Im nachstehenden Beispiel wird FineCut zur Erkennung von Linienbreite und
Uberlappungen eines Objekts herangezogen, um dieses wie auf dem Monitor abgebildet

als Kontur zu schneiden.

1 Wahlen Sie das zu erkennende Objekt.

™

2 Klicken Sie auf die Schaltflache [Strichstarke und Uberlappung
prufen] B .

3 Das System erkennt Linienbreite und Uberlappungen.

b

14



Schneidbedingungen fur Medien registrieren

A (Diese Funktion ist nur bei Verwendung der Befehlssprache MGL-llc verwendbar.)
CAUTION

FineCut ermoglicht das Registrieren von Schneidbedingungen fiir den Plotter. Beim
Schneiden konnen die Bedingungen dann dem verwendeten Medium (Material)
entsprechend gewechselt werden. Wenn Sie im Menii [Plotter-/Benutzereinstellungen]
auf die Schaltfliche klicken, erscheint das Menii ,,Medien/Werkzeug
Zuordnung*. (Sie konnen stattdessen auch auf Schaltflache [Editieren] im Schneiden-
Dialogfeld klicken.) Hier nehmen Sie die Einstellungen fiir die zu verwendenden Medien

VOr.

Medium / Werkzeug Zuordnung

P edium Werkzeug | Speed Anduck | Offset - | Ok I
CUT1-Einzstelungen CUT1 - -

CUT2-Einzstellungen CcuT2 - - -

CUT 3-Einzstelungen CUT3 - - - Abbrechen
Yinylfolie CuTi 20 50 03

Papier FEM 40 B0 -

Editierer...
Hinzufiigen
Entferren

[£]

15



Um ein Medium hinzuzufiigen, klicken Sie auf Schaltfliche zum Aufrufen
des Dialogs ,,Medien/Werkzeug Einstellung®. Bitte aktivieren Sie die einzustellenden
Parameter und geben Sie die erforderlichen Setup-Werte ein. Bei nicht aktivierten

Parametern erfolgt das Schneiden mit der plotterseitigen Einstellung.

Medien / Werkzeug Einstellung

Medium: Mediurm

Wwierkzeug: CuTi ﬂ
|w Speed |30 cmds — 4
[w Andck: |50 q

0.3 mn

oK | Abbrechen|

Wenn Sie auf Schaltfliche klicken, wird das Medium zur Liste ergénzt.

Medium / Werkzeug Zuordnung

I edium Werkzeug | Speed Andruck | Offset - 0K

CUT1-Einstelungen CUT1 - - -

CUT2-Einstelungen CuTZ - - -

CUT3-Einstelungen CUT3 - - - Abbrechen

Yinglfolie CuTi 20 50 03

Fapier FEM 40 B0

ediuml CuTi ] 50 03 Edit
[HEnE..

Entfernen

[

[£]

Zum Andern von Einstellungen bitte doppelt auf die jeweils zu #indernde Bedingung
klicken. Sie konnen stattdessen auch auf Schaltfldche klicken.
Klicken Sie auf um die Schneidbedingung zu speichern.

Wenn ein Wert eingestellt wurde, der den Grenzwert des verwendeten Plot-
A ters Uberschreitet, wird fur das Schneiden der Grenzwert des Plotters
herangezogen. Die jeweiligen Grenzwerte finden Sie in der
Bedienungsanleitung des Plotters.

CAUTION

16



Nach dem Schneiden automatisch Parken und Ursprung setzen

Wenn Sie im Schneiden-Dialog das Kontrollkéstchen ,,Ursprung neu setzen‘ aktivieren,
kann der Schneidkopf nach der Datenausgabe an den Plotter geparkt werden. Uber die
Schaltfldche konnen Parkposition und Ursprung neu gesetzt werden.

(In der Grundeinstellung sind als Parkposition ,,maximale Daten-Schnittlinge + 1 cm*

und kein neues Setzen des Ursprungs vorgegeben.)

-Schneideaptionen
[w Sortieren [w Blattzufuhr

[ Abschneiden Cretail
P Kapfin Parkposition Detail
Medium:|'-.-'in','|fn|ie ﬂ Editieren

Wenn Sie die Parkposition dndern oder den Ursprung auf die Parkposition setzen
mochten, klicken Sie dazu auf zum Aufrufen des Dialogfelds ,,Kopf-
Parkposition®.

Kopf-Parkposition El
(1) —— <—>| [st-Mullpunk M ||:|IT|IT| il
@) —— T |ma:-:imale Schnittlange ﬂ + |1DDmm il
(8) ——— [ Urzprung nach dem Platten autom. setzten

[hur bei MGL-z]

k. | Ahbbrechen

(1)Definieren der Parkposition in horizontaler Richtung
Sie konnen als Bezugsposition den Ist-Nullpunkt oder die maximale Schnittlange
wihlen. Im obigen Beispiel wird der Kopf in eine Position zuriickgezogen, die in
horizontaler Richtung O cm vom Ist-Nullpunkt entfernt liegt.

17



(2)Definieren der Parkposition in vertikaler Richtung
Sie konnen als Bezugsposition den Ist-Nullpunkt oder die maximale Schnittlinge
wihlen. Im obigen Beispiel wird der Kopf in eine Position zuriickgezogen, die

maximale Schnittlinge in vertikaler Richtung um 10 cm iiberschreitet.

(3)Setzen der Parkposition als Ursprung (Diese Funktion ist nur bei der Mimaki
CG-Serie mit Befehlssprache MGL-llc verwendbar.)
Das Aktivieren dieser Option ist praktisch, wenn kontinuierliche Ausgabe etc. erfolgt.

A Wenn ,Ursprung nach dem Plotten autom. setzten® aktiviert ist, werden [NO.
KOPIEN] und [TEILUNG CUT] auf der Plotterseite nicht normal ausgefuhrt.
Bei Verwendung von [NO. KOPIEN] und [TEILUNG CUT] ist ,Ursprung nach
dem Plotten autom. setzten® daher zu deaktivieren.

CAUTION

18



) Anfertigen von Siegeln

Im nachstehenden Beispiel wird die Kontur eines mit dem Drucker ausgedruckten
Objekts geschnitten und ein Siegel oder Aufkleber hergestellt.

FineCut besitzt eine Rahmen-Extrahierfunktion zum Erzeugen von Objektkonturen
und eine Passermarken-Erkennungsfunktion zur Vornahme einer gleichzeitigen Achs-
und Abstandskorrektur iiber einen Schneideplotter der Mimaki CG-EX-Serie mit

Markenerkennung.

A Bitte wahlen Sie "CG (mit Passmarken-Sensor)" fur Mimaki-Schneideplotter
der CG-EX Serie.

CAUTION

Mit dieser Funktion konnen Sie automatisch Konturen erstellen lassen.

1 | wanhlen Sie das zu umreiBende Objekt.

19



2 Klicken Sie auf die Schaltflache [Rahmen Erzeugung] |.E'} :

Konturabstand

Konturabstand | Smm

Abbrechen

Geben Sie den Abstand vom Objekt zur Kontur ein.
Durch Eingeben eines negativen Wertes als Versatzwert ist auch Beschneiden moglich.

3 Wenn Sie nach der Einstellung auf klicken, wird der Umriss

extrahiert und in ,FC Kontur“ die Konturlinie erzeugt.

= Was tun wenn ... : Ein Teil des Umrisses steht vor (siehe Seite 42)

20



Passermarken erzeugen

1 Weisen Sie die Position an, an der eine Passermarke erzeugt

werden soll, und rahmen Sie das Objekt mit dem Rechteck-
Werkzeug ein.

2 | Kiicken Sie auf die Schaltflache [Passermarken Erzengung] 2 & .

&t der Passermarke
L r A A Stellen Sie bei kontinuierlichem
o ar - L 4 Schneiden von Passermarken
die Lange der Passermarks auf
8 mm ein.

CAUTION

— Format der Paszemmarke—————

Lahge ’m

[4-40rnrn)

S attelgurt 04
[D.3-D.5mm]| 2]

Abbrechen

Stellen Sie die Art und Linge der Passermarke ein und klicken Sie auf .
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3 Es wird eine Passermarke erzeugt und tiber den Drucker ausgegeben.
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Erkennen und Schneiden der Passermarken (CG-EX Serie)

1 Spannen Sie das Ausgaberesultat in den Plotter ein und fuhren

Sie die Passermarkenerkennung durch.

Niheres zum Vorgehen bei der Markenerkennung finden Sie in der Bedienungsanleitung
der Mimaki CG-EX-Serie.

— Erkennen von Passermarken (halbautomatischer Modus)

1. Legen Sie das vom Drucker ausgegebene Blatt in

den Plotter ein und legen Sie den Einspannhebel

TP2 )
A nach hinten um.
Tl —g T TP 2. Driicken Sie Taste oder zum Durchfiihren
O O der Blatterkennung.
Andruckrolle 3. Verfahren Sie die Schneide mit der Jog-Taste in
den links gezeigten Bereich.
Bewegungbereich der Messerspitze 4. Driicken Sie die Taste |-ENTER |

HOLD
Die Passermarken-Erkennung beginnt.

M . Nach Erkennung der Passermarken erscheint in
) der LCD-Anzeige Strecke (A) zwischen TP1 und
Zeichenform Typ 1 Zeichenform Typ 2
TP2.
Driicken Sie die Taste m .
FineCut kalibriert die Grof3e automatisch. Es ist

daher nicht erforderlich, die Ist-GroBe mit der Jog-
Taste zu registrieren.

der Schneidvorrichtung

W

6. Nach Erkennung der Passermarken erscheint in
der LCD-Anzeige Strecke (B) zwischen TP1 und
TP2.

Driicken Sie die Taste |-ENIER |

7. Der Ursprung wird eingestellt.
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2 Klicken Sie auf die Schaltflache |Passermarken-Erkennung| im

Schneiden-Dialogfeld. Die Passermarke wird erkannt.

/m! Schneiden 5'
F | Blattgriffe ———————
:15 P 174.2mnEl Ende
o [f735m 2]
3 G R Schneiden |
[ | -Kopien—
[ Anzahl Blattgrilie einlesen
F1 i3
r o
[0

—Objekt——

i 3

i 3
Initialisieren

Rand ¢ | Omm 3

armm 3

[ Offser €| -10mm
[ 5 $[1omm =
L0 Grane o 194.2mnE[:| Plotter:

—Passermarken Info

&5 168.18mm
$[193.45m = T 174.7mm

Skaliareres| 100
oo

St | | o

!

:D " Rahmen|0Omm 3 3 1742mm
T 173.45mm
150 | 100 | a0 | 0l J¢s1942mm L 192,45 mm
r~Lavout Optionen ——————————
Farben Ebene | ,— [T Spiegeln
Drehen: [Ken 7] #nzahl Kerrekturen:
[~|| W CG-Passermarken-Layer -] . ,—mm E S Werzerren 3 +3.58%
* Mullpunks fest
/v |mEbene 1 < v b -mme
 Schneideaptionen
||| W FC Kontur-Layer | Sortieran | Blatoufubr
[ &bschneiden Detail Mmaki
.
[w Kopfin Parkposition Detail Flme (u‘ 3
T mediumg| vinglfslie = | Editieren Ver3.0.1

Zum Abbrechen der Markenerkennung klicken Sie auf | Abbruch Erkennung |.

3 Starten Sie das Schneiden.

Zum Schneiden nur einer Kontur bitte in der Ebenenliste nur ,,FC Kontur-Layer*

aktivieren und dann auf klicken.

3
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Erkennen und Schneiden der Passermarken (CG-FX Serie)

Nachfolgend werden zwei Verfahren gezeigt : Wie man kontinuierliches mehrfaches
Schneiden der gleichen Daten an einem Rollenblatt durchfiihrt und wie man
kontinuierliches, mehrfaches Schneiden der gleichen Daten mit Auswechseln eines
einfachen Blattes durchfiihrt.

<Kontinuierliches Schneiden eines Rollenblattes>

4 D
+ Nur ein Satz Passermarken (4 Marken) steht fur kontinuierliches Schneiden zur
A Verfugung. Wenn zwei oder mehrere Satze von Passmarkendaten auf einem Blatt
CAUTION vorhanden sind, kann nicht kontinuierlich geschnitten werden.
- Standardisieren Sie eine Form der Passermarken. Im Falle einer Mischung
verschiedener Formen der Passermarken konnen die Passmarken nicht exakt erkannt

werden.
- Erstellen Sie ein Ausgabeergebnis, das der XY-Richtung (vertikal und horizontal)
entspricht.
\ y,
1 Einstellen eines Ausgabeergebnisses an einem Plotter, um

Passmarken zu erkennen.

Beziehen Sie sich fiir das Verfahren der Passmarkenerkennung auf die

Bedienungsanleitung fiir die Serie Mimaki CG-FX.

— Erkennen von Passermarken (halbautomatischer Modus)
1. Aktivieren Sie die Funktion “MARK DETECT”

130mm am Plotter.

””” u|_ Stellen Sie die Passmarkeninformation ein:
o 1 1 Grofle, Form usw. Wihlen Sie “1pt” als die
% 20mmtt, 20mm Erkennungszeichennummer.
2 ] r
l | \ o 120mm R 2. Legen Sie das Blatt in den Plotter ein und legen

1\ Sie den Blatteinstellhebel nach vorne.
s Empfehlung

Pinch roller . . .
3. Driiken Sie die Taste Jog, um das eingelegte Blatt

Bewegunbereich der zu erkennen.
Messerspitze der LED. . . . . .
4. Verfahren Sie die LED-Pointer in den Bereich,

|M| wie in der linken Abbildung gezeigt.

Zeichenform Typ 1 Zeichenform Typ 2 5. Driicken Sie Taste -
6. Kehren Sie nach der Erkennung der Passermarken
in den LOCAL-Modus zuriick.
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2 Klicken Sie auf die Taste | Passermarken-Erkennung| im Plot-Dialog.

larrgy
<3 [260mm =] Ende
B Bfzsaam =] Schneiden |
EOf - kopi
Anzahl €3] 1 = Blattarbs sinlesen
1 Tl =
5 -
| Rande/omm =
Tlomm ] Passermarken- Erkennung
1| “obger
1o
Fof| offseces/omm

T [amm
Grifia <[ 194,2mn

—

i 3 [193.45m =]

Skaliereré>| 100 7
(98)

E
]

of|[ Rahmen| amm

[ ol 50 | o | Al ol | tsezmm § 193.45mm
- Layout @ptionen————
ene 4
Farben Ebene | LA ke =] [ spisasin

[~ Verzerren

M CG-Passermarken-Layer =
g WEbene 1 ? wnts [ = = ypunkefest
2

[~ | FC Kontur-Layer

[V Sortieren [ Blattzufuhn
[~ Abschneiden Detall AMimaki

[ L oenail | Fime Cut 3
=0 | | ttedium: | vingtfoie =] Editieren Vers.0.1

@ Die Passermarken werden erkannt?

=} Schneiden x|
t | —Blattgrife ———
:% | 17azmn= =l
o =
L Tiraasn Schneiden |
[ | kepien
[ Anzahl £ |1 = Elattarifie einlesen
o aE = s
F 0l VRN e = Initializieren
Lo =
r T [omm = Abbruch Erkennung
[ |~ Objekt
[ Offset €|~ 10mm il
L —Passermarken Info .
e £ [Fromm = Schritt 3
| eribe ¢ 134 2Zmn=] :l Ic . Stellen Sie
r T 193.45rrE[: . . .
[ [os = zah <3|t = || kontinuierliche
L Skaliererss| 100 =
: o) 4 m] t[t =]} Erkennung der
[ ol [T Rahmen [ormm - Passermarken Position Passermarken ein.
Tl L ——1 P
T ! COCCE
ayou ptionen————————————— ] il o
Farben Ebene I - m [ Spizgeln I
+ B CG-Passermarken-Layer ﬂ " [ Werzerren Alz Michstes
F mEbene T L Units [mm 7] [ ullpunke foet &&&&&
w
O Schneid ionen
|v | FC Kontur-Layer ) Blateeufubr

Detail

5 — Schritt 4
4 Fine Cut

=l Med|um:|\.-'m\,||fol|e jm Verm.od Wahlen Sie, ob
autom.
abgeschnitten
werden soll.

Driiken Sie zum Beenden der Passermarkenerkennung |Abbruch Erkennung |.
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3 Stellen Sie kontinuierliche Passermarkenerkennung ein.

—Pazsermarken Infa

\Y/
O = Wahlen Sie das Symbol “Rollenblatt” (links) . ::g::
Stellen Sie die kontinuierliche
5 . . 4 N\
zahl < i_ Anzghl fr .dle horlzgntale und « Stellen Sie fur die Entdeckung
$ IS—H vertikale Richtung ein. toBerer Datenmenaen ab der
= Wenn die Anzahl unbekannt ist, gro .e e alelnenoenaice
o " so stellen Sie “9999” (Max) ein. zweiten Erkennung mehrere
aﬁSermarken Position c
Erkennungspunkte ein, um
Alz Erstes f
(" (" (" (s e \Wahlen Sie den Anordnung der genauer zu ?Ch'?e'de”'
Passermarken. welche als + Stellen Sie fur die Erkennung
|:| |:| |;| D E erstes erkannt werden sollen. kleinerer Datenmengen ab der
zweiten Erkennung weniger
Als Michstes . ) ) . .
Wahlen Sie nun die Anordnung Entdeckungspunkie ein, um die
e L ) :
|:| |:| D |:| E der Passermarken, welche als Erkennungszeit zu verringern.
nachstes erkannt werden sollen. J

4 Markieren Sie “Abschneiden”, um den automatischen Blattabschnitt
nach Beendigung eines Schneidejobs zu aktivieren.
Klicken Sie , um die Parameter fiir den Blattabschnitt einzustellen.

Abschneiden x|

Stellen Sie den Abstand von der letzten
Mawimale Schrittlsngs | 10mm Elj —af— = Zgile zum Schneidpunkt ein.
(Siehe nachfolgende Abbildung A.)

Wahlen Sie Detailschnitt, um die Daten nach
jeder Zeile zu schneiden. (Siehe unten)

Klicken Sie .

S | Kiicken Sie die Taste im Plot-Dialog.

27



Wenn Materalien, welche auf einem Drucker mit Aufwichelvorrichtung gedruckt
wurden, vorhanden sind, muss das Motiv eventuell gedreht werden

Druckmotive, aufgewickelt auf einer Papierrolle, konnnen durch softwareseitiges Drehen um
180 Grad, direkt im CG-FX fortlaufend geschnitten werden. (Abwickeln der Rolle ist nicht
erforderlich.)

I i 3
s S ¥
I 3

@

Druckausgabe

\ 0

<4— Druckrichtung

Stimmt die Druckrichtung nicht mit der Schneiderichtung iiberein, dann muss das Motiv gedreht werden

/m! Schneiden x|
Blattgriie ————————
’m Ende
é $[s00mm = Schnaiden ‘
N
anzahl e3[1 = Blategrife einlesen
i the = .
E0 Rand e —:[ Inizialisizran
t —:[ Passermarken- Erkennung
E I —
FO| offser & —:[
E: tome =
J| ersvee m]
e —:I
skaherere
Py m]
! | | Rahmen ’m
400 [ il il & 134.2mm T 13345 mm
Fatben Ehanel
|« ||l CG-Passermarken-Layer El J F:‘T“’i:f .
|« |HEbene 1 (L=
[« |l FC Kontur-Layer %LSMWE“‘“‘”'_ alatteuiuhr
r Decsil Aimaki
et | FineCut3
1| | medivmi| vingirolie | Editiren Ver 2.0.1

R
S
S

Mimaki CG-FX serie

<4— Schneiderichtung
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Wenn die Anzahl der kontinuierlich gedruckten Daten keine volle Zeile betragt

Losung: Wenn die Daten in zwei Durchgéngen geschnitten werden, konnen alle Daten verarbeitet werden!

Ausgabe Mimaki CG-FX serie
( @ @
g .
_g :éﬁ: :ﬁi: é >—Zwe|tens
¥ °
10 M o D
il 0

Als erstes
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<Kontinuierliches Schneiden eines Einzelblattes>

AN

CAUTION

7

* Nur ein Satz Passermarken (4 Marken) steht fur kontinuierliches Schneiden zur
Verfugung. Wenn zwei oder mehrete Satze von Passmarkendaten auf einem Blatt

vorhanden sind, kann nicht kontinuierlich geschnitten werden.

+ Standardisieren Sie eine Form der Passermarken. Im Falle einer Mischung
verschiedener Formen der Passermarken kbnnen die Passmarken nicht exakt

erkannt werden.

+ Erstellen Sie ein Ausgabeergebnis, das der XY-Richtung (vertikal und horizontal)

entspricht.

\

J

Einstellen eines Ausgabeergebnisses an einem Plotter, um

Passermarken zu erkennen.

Beziehen Sie sich fiir das Verfahren der Passermarkenentdeckung auf die

Bedienungsanleitung fiir die Serie Mimaki CG-FX.

Klicken Sie auf die Taste | Passermarken-Erkennung| im Plot-Dialog.

/m! Schneiden

e SRR

I RERRARES

Farben Ebene'
[~ |l CG-Passermarken-Layer =]
[~ |MEbene 1
/v |l FC Kontur-Layer

Bl

Madium: | Winylfolie 7| Editieren

= Schritt 3

x|
 Blattgriifie
15 o[ 1T4zmn= End=
° [t7245r 2]
T|irzasm Schneiden |
—Keplen——————————
Anzahl & 1 3: Blattgriifie einlesen
1 Tt =
il - Initialisieren
B Rand e [omm =]
Tomm =] Abbruch Erkennung
— Objekt
[-10mm =
i = - Passarmarken Info
5 T |-10mm EI:
[0 Grspe < 194.2mn3:] (" o [
1 [193.450 =]
= 2ahl 4 Hﬁ
Skaliereré»[ 100 =] :
5 ]
¢ J$ 100 =
0 [ Rahmen|Omm EI: Passermarken Position
" Als Erstes
0l lesioszmm § 19245 mm s s sla o
- Layout Optionen q
Drehen: [Kein. =] || Spiegeln ALLLIL
_ [T werzerren Als Nichstes
wnie [mm ] = punke fess O
e PE s
[w Sortieren [ Blattzufubr.
¥ Abschneiden Devail Amaki
[
[~ Kopfin Parkposition Derail Flmc (ut 3

Wer 3,01

Stellen Sie
kontinuierliche
Erkennung der
Passermarken ein.



3

Stellen Sie kontinuierliche Passermarkenerkennung ein.

-Pazzermarken Info

i o Wahlen Sie das Symbol “Einzelblatt” (rechts) .

£ ahl lq— Stellen Sie die Anzahl der zu schneidenden Blatter ein.

Passermarken Positian

Als Erstes
CE T (8 ~i— Wabhlen Sie die Anordung der Passermarken,

|:| |:| |;| |:| |z| welche als erstes erkannt werden sollen.

Alz Michstes . . )
el cle e r‘— Wabhlen Sie nun die Anordung der Passermarken,
|:| |:| |;| |:| E welche als nachstes erkannt werden sollen.

Klicken Sie auf die Schaltflache |Passermarken-Erkennung| im

Schneiden-Dialogfeld. Die Passermarke wird erkannt.

Nach dem Schneiden des ersten Blattes erscheint die folgende
Meldung auf dem Plotter der Serie CG-FX.

BLATT-AUSTAUSCH

Legen Sie das nachste Blatt ein. Das Passermarken werden
automatisch erkannt und das Schneiden wird fortgefuhrt.
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) Fiillungen und Linien in Objekten

0 0000000000000 000000000000000000000000000000000000°
Die nachstehende Zeichnung zeigt ein Objekt mit elliptischer Fiillung und verbreiterter

Konturlinie. Geschnitten wird in diesem Falle nicht der Linienverlauf, sondern die

Kontur der Fiillung.

Schnittverlauf

Bei Objekten ohne Fiillung wird die Konturlinie geschnitten.

Bei Linien wird der Verlauf unabhingig davon geschnitten, ob breite oder feine Linien
gezeichnet wurden. Der Verlauf kann bei gewihltem Objekt sowie im Modus ,,Umrisse*
von Core]DRAW kontrolliert werden.

Schnittverlauf



) Plotter-/Benutzereinstellungen

Fiir die Kommunikation zwischen FineCut und dem Plotter sind die

Ubertragungsbedingungen einzustellen.

Wenn die eingegebenen Werte von den plotterseitigen Einstellungen
cAUTION | @abweichen, konnen die Objekte nicht normal ausgegeben werden.

Plotter- / Benutzereinstellungen

— Plokker —hAusgabe
Madel: | CG-Frimit Passma. .. ﬂ

Yorgabe BlattgraBe < 1300mm =

Sprache: | MGL-IIc | 3 [emoomm =]

Schritbweite: | 0.025rmm ﬂ

—Fehlermeldungen ——————————
QCG vigisrel-Sea [v  Linie unterbrachen

— sehmittstelle [w Spezifikation der Linienbreite

[v sonstige nicht schneidbare Yekkoren
Schnittstelle: (+ Seriell| COM1 |
[v Fehler bei Passermarkensrkennung
- [

Baudrate: |9600bps ﬂ

.
Datenbits: |kt <1 | mman Fine Cut3
Paritat: |keine |

Protokoll:  |Hardwars ﬂ 0K | Abbrechen ‘

* Plotter
Wihlen Sie das angeschlossene Plottermodell und die vom Plotter verwendete
Befehlssprache und Schrittweite. Wenn Sie auf Schaltfldche |Material—Setup|
klicken, erscheint das Menii ,,Medien/Werkzeug Zuordnung® (siehe Seite 15).

o Schnittstelle

Zum Einstellen der Ubertragungsbedingungen auf den angeschlossenen Plotter.

« Ausgabe
Vorgabe Blattgrofe: Beim Anzeigen des Schneiden-Dialogfelds
ibernimmt FineCut die Blattgroe vom Plot-
ter. Falls diese Ubernahme nicht normal
verlduft, verwendet es fiir die Vorschau-

Anzeige die hier eingestellte GrofBe.
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e Fehlermeldungen

Durch Aktivieren dieser Optionen werden die nachstehenden Fehlermeldungen

angezeigt.

Linie unterbrochen: Die Linie ist nicht geschlossen (Anfangs-
und Endpunkte stimmen nicht iiberein).

Spezifikation der Linienbreite: Es liegt ein Linienverlauf mit spezifierter

Linienbreite vor.

Sonstige nicht schneidbare Vektoren: Es liegt eine Abbildung vor, die mit Artistic

Media etc. nicht normal schneidbar ist.

Fehler bei Passermarkenerkennung: ~ Bei der Erkennung der Passermarke sind

zwei Punkte korrigiert worden.
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} Schneiden-Dialogfeld

Nachstehend ist das Schneiden-Dialogfeld néher erldutert.

@ Schneiden x|

— Blattgrifie ———— |

o3| 33BMm Elj Eod
[z47mm <] Schneiden |

i Blatarife sinlazan

—Kopizn
Anzahl €31

Tl = : i (4)
Rand & amm [T = |

Tlomm =] Passarmarken- Erkennung

o
ul

ik

oo oo |oow

[iL|

s~

m
~Objekt———————
oeeeO[omm =]
Grifie & 125,59 =]
i W[]

AR =
100 :
\ D ) ] [ Rshmen | Om =

a0 [z | oo | tan | ton | egl (I Prerryra —— (6)

r~Layout Optionen

Farben | Ehune | Drehen: |Kein v | | Spi=gein
[ |.|Z|Schwarz a] [~ Werzerren

s (7)
Uniti [mm =] [ Mullpunke fest
(2) —— T re—
|w Sortieren [ Blattzufuhr (8)
[~ Abschneiden Cpewil || AAIMAKI

.

|— Kopfin Parkposition Detail Fl}pﬂe cut 3
| Medium [ vingHalie = | Editieren Ver 3.0,

[pagaan

lom

;

|

(1) Layoutbereich
Die weille Zone ist der vom Blatt eingelesene effektive Schneidebereich. Auf der
horizontalen Achse wird die Breite und auf der vertikalen Achse die Lénge des Blatts
angezeigt. Im Schneidebereich werden die mit Core]lDRAW erstellten Objekte in Farbe
dargestellt. Weille Objekte erscheinen wiirfelférmig gemustert, damit auch diese
miihelos kontrollierbar sind. Auf Fliissigkristalldisplays und Monitoren mit niedrigem

Kontrast ist dieses Wiirfelmuster eventuell schwer erkennbar.

Die Objekte konnen durch Ziehen mit der Maus
verschoben werden.
Wenn ein Objekt iiber den Schneidebereich

AEG
DIEE N - i
hinausragt, erscheint links neben der Schaltflidche
s MNP RARAIPT. MRS MR AR AR ’ daS Symb01 fji .

Auf Anklicken von Symbol A\ wird der Inhalt des

Fehlers angezeigt.

Eer e

on
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(2) Auswahllisten (siehe Seiten 12, 13)
Hier konnen Sie wihlen, ob Objekte nach Farbe oder nach Ebenen getrennt zu schneiden
sind.
Geschnitten werden nur Objekte, deren Kontrollkéstchen aktiviert ist. Die Farbenliste
lasst Sie zwischen Fiillungsfarbe und Linienfarbe wihlen und zeigt die entsprechenden

ndheren Informationen an.

(3) BlattgréBe
Der angezeigte Schneidebereich ist auf die Grofle des in den Plotter eingesetzten Blatts

bezogen. Geben Sie die BlattgroBe (Breite und Lange des Schneidebereichs) ein.

(4) Kopien (siehe Seite 10)
Anzahl
Zum Eingeben der Kopienanzahl fiir horizontales oder vertikales Kopieren eines

einzelnen Objekts.

Rand
Zum FEinstellen eines horizontal oder vertikal zwischen den Kopien freizuhaltenden
Rands.

(5) Objekt
Offset
Die untere rechte Ecke (Mimaki CG-Serie) oder untere linke Ecke (Mimaki CF-Serie)
des Layoutbereichs ist der Ursprung. Unmittelbar nach dem Starten von FineCut wird
der Ursprung auf O mm (vertikal und horizontal) des Layoutbereichs gesetzt. Durch
Andern der Werte des Ursprungs kann das Objekt verschoben werden.
Bei Verwendung der Befehlssprache MGL-IIc kann es vorkommen, dass gro3e Objekte
den Blattrand iiberschreiten (siche Seite 42).

Mimaki CG-Serie Mimaki CF-Serie

i\
SR N VRN =1

)
=
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GroBe

Linge und Breite des Objekts konnen verindert werden. Wenn Lédnge und Breite pro-
portional gekoppelt sind (Symbol ,,]* rechts neben ,,Grofle* und ,,Skalierer), ist das
Seitenverhiltnis von Lange und Breite nicht verdnderbar. Um Linge und Breite
unabhingig von einander dndern zu konnen, das Kontrollkidstchen von ,,Verzerren

aktivieren.

Skalieren (siche Seite 9)

Hier werden Malstédbe fiir Lange und Breite des Objekts eingestellt. Wenn Lénge und
Breite proportional gekoppelt sind (Symbol ,,]* rechts neben ,,Groe und ,,Skalierer*),
ist das Seitenverhiltnis von Lange und Breite nicht verdnderbar. Um Linge und Breite
unabhéngig von einander dndern zu konnen, das Kontrollkistchen von ,,Verzerren

aktivieren.

Rahmen

Zum Schneiden eines Rahmens um das gewiinschte Objekt. Der Abstand zwischen
Rahmen und Objekt ist einstellbar. Dies erleichtert das Abziehen der gewiinschten
Partie vom geschnittenen Blatt.

(6) GesamtmaB
Normalerweise werden Linge und Breite des Objekts angezeigt. Wenn unter Kopieren
eine Anzahl eingegeben wurde, erscheint das alle Kopien iibergreifende horizontale
bzw. vertikale Gesamtmalf. Falls Rander oder Rahmen eingestellt ist, werden deren
MalBe ebenfalls einbezogen.

(7) Layout-Optionen

Drehen

Das Objekt kann um jeweils 90° im Uhrzeigersinn gedreht werden.

Unit

Als Einheit kann cm, mm, inch oder pt eingestellt werden.

Spiegeln

Das Objekt kann zum Schneiden spiegelbildlich umgekehrt werden.

Verzerren (siche Seite 8)

Beim Andern der ObjektgroBe kann das Seitenverhéltnis von Linge und Breite geéindert
werden.

Nullpunkt fest (siche Seite 12)

Bei festem Nullpunkt wird die Lage des Objekts beibehalten. Durch Deaktivieren kann
das Blatt beim Schneiden einer bestimmten Farbe (oder Ebene) evtl. effektiver
ausgenutzt werden.
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8) Schneideoptionen

Sortieren
Durch Sortieren kann ein unnétiges Verschieben des Kopfes vermieden und das
Schneiden effizienter gestaltet werden. Mimaki CF-Plotter schneiden Objekte nach

ihrer Grofe (beginnend mit dem Kleinsten).

Blattzufuhr
Mit dieser Option wird vor dem Schneiden wird ein Blatt zugefiihrt und kontrolliert,

ob die Daten bis Ende geschnitten werden konnen.

Bei gescheiterten Versuchen zeigt der Plotter einen Fehler an. Stoppen Sie
CAUTION | den Plotter, setzen Sie das Blatt neu ein und starten Sie das Schneiden erneut.

Abschneiden (siche Seite 27)

Die Funktion ist bei Verwendung der Serie Mimaki CG-FX wirksam.

Schneiden Sie bei Verwendung von kontinuierlichen Schneiden an ienem Rollenblatt
das Blatt nach Abschluss der Titigkeit automatisch ab.

Klicken Sie die , um die folgende Information einzustellen.

Abschneiden x|
M aximale Schnitliange | 10mm El:

Abbrechen

Maximale Schnittlange
Stellen Sie die maximale Linge von der letzen Zeile zum Schneidpunkt ein.

Detailschnitt

Markieren Sie Detail Cutting, um Daten an jeder zeile zu schneiden.
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Kopf in Parkposition (siehe Seite 17)
Nach der Datenausgabe kann der Kopf verfahren werden, um das Kontrollieren der
Daten zu vereinfachen. Wenn Sie auf Schaltfldche klicken, konnen Sie die

Details zur Parkposition und zum neuen Setzen des Ursprungs einstellen.

Kopf-Parkposition x|

| st Nullpunkt RS LU

I |ma>:imale Schnittléngeﬂ + |1EIEImm :‘

[ Urzprung nach dem Platten auton. setzten
[rur bei MGL-c)

ak. | Abbrechen

Definieren der Parkposition in horizontaler Richtung

Sie konnen als Bezugsposition den Ist-Nullpunkt oder die maximale Schnittlinge wihlen.
Definieren der Parkposition in vertikaler Richtung

Sie konnen als Bezugsposition den Ist-Nullpunkt oder die maximale Schnittlinge wihlen.
Setzen der Parkposition als Ursprung

Das Aktivieren dieser Option ist praktisch, wenn kontinuierliche Ausgabe etc. erfolgt.

Das Setzen der Parkposition als Ursprung ist nur bei der Mimaki CG-Serie mit
cAuTION | Befehlssprache MGL-llc moglich.

Medium (nur MGL-IIc)
Wihlen Sie ein Medium. Einige Sekunden nach dem Wiahlen werden die im

Bearbeitungsfeld eingestellten Medien angezeigt.

Schneideoptionan
[v Sortieren [ Blattzufuhr

[~| Bbschneiden [retail MI"K‘II(I
. » . PO -
v Rapfin Parkposition -2 "Rl 7 Gpeed 20/ Anduik: 507 Dffsek 03]

Medium: [{IEE ;I Editieren | Wer 3.0.1

Wenn Sie auf klicken, erscheint das Menii ,,Medien/Werkzeug Zuordnung**
(siehe Seite 15).

ﬁ Zum Anzeigen der gewahlten Medien muss die Plotter-Prioritat auf ,HOST"
eingestellt sein. Das Einstellen der Medien ist nur fur Befehlssprache MGL-lIc

CAUTION -
moglich.
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< Schaltflachen >

Schaltflache

Schlieit den Schneiden-Dialog.

Schaltflache
Startet das Schneiden. Wenn links neben das Symbol A angezeigt ist,

ragt das Objekt liber den Schneidebereich hinaus. Bewegen Sie es bitte in den

Schneidebereich zuriick.

Schaltfliche | BlattgroBe einlesen |

Zum Einlesen der Grofle des in den Plotter eingesetzten Blatts.

Wenn links neben |Blattgr6ISe einlesen| das Symbol A angezeigt wird, ist die

Blattgrofe nicht einlesbar.
Stellen Sie den Plotter auf den REMOTE-Modus, bevor Sie zum Einlesen der Blattgrofe

auf | Blattgrofe einlesen | klicken.

Schaltflache

Zum Zuriicksetzen auf den Ausgangszustand oder Zustand beim Offnen des Schneiden-
Dialogfelds.

Schaltfliche | Passermarken-Erkennung|

Diese Funktion ist nur verwendbar, wenn als Plotter ,,CG (mit Passermarken-Sensor)*
gewihlt ist.

Bei Durchfiihrung der Erkennung mit einem Schneidplotter der Mimaki CG-EX-Serie
mit Markenerkennung erfolgt eine automatische Gréfenkorrektur anhand des

Ergebnisses der Erkennung.



» Was tun wenn ...

Layoutbereich kleiner als normal angezeigt

L2 LILISL N L L e |
|C.:,_. ||:r_n—t

TT T T T T
||:r_r|

ARG

Wenn Rollfolie verwendet wird, kann der Plotter die Blattlinge nicht erfassen.
Dadurch wird der Layoutbereich mit Bezug auf die Blattlinge angezeigt, die in den
Plotter-/Benutzereinstellungen fiir ,,Vorgabe Blattgrofe® eingegeben wurde. Stellen

Sie den Wert unter ,,Vorgabe Blattgrofle bitte niedriger ein (siche Seite 33).

BlattgroBe nicht umstellbar

Wenn als Befehlssprache MGL-IIc verwendet wird, bleibt die BlattgroBe unverédndert,

auch wenn der plotterseitige Ursprung verschoben und auf | BlattgroBe einlesen | geklickt

wird. In der Folge wird stets die in den Plotter eingesetzte Blattgrofe angezeigt. Dadurch
kann es vorkommen, dass die Daten beim Schneiden den Bereich iiberschreiten und
gekappt werden, obwohl sie im Layoutbereich innerhalb des Schneidebereichs angezeigt
werden.

Wenn als Befehlssprache MGL-Ic eingestellt ist, wird der effektive Schneidebereich
angezeigt. Dadurch werden die Daten, die innerhalb des Schneidebereichs angezeigt
werden, einwandfrei geschnitten, auch wenn der plotterseitige Ursprung verschoben

wurde.
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Ein Teil des Umrisses steht vor

Wenn mit der Umriss-Extrahierfunktion ein Umriss erzeugt wird, kann es vorkommen,
dass wie unten gezeigt ein Teil des Umrisses vorsteht. In solchen Féllen bitte mit
Hilfsmittel ,,Form* von Core]lDRAW auf den Umriss klicken und dann den vorstehenden
Knoten doppelt anklicken. Der Vorstehende Knoten wird dadurch geloscht. Nidheres
iiber andere Knotenbearbeitungsfunktionen finden Sie im Benutzerhandbuch von
Corel DRAW.

Double click

=)

SoenaPP0 0 0asHlT |

42



Unter CorelDRAW laufen die FineCut-Funktionen nicht an

/ Warnmeldung erscheint

CorelDRAW enthilt Einstellungen fiir das Unterbinden des Betriebs und Ausgeben
einer Warnmeldung bei Aktivierung von ,,Visual Basic for Applications®. Wenn eine
Funktion von FineCut nicht anlduft oder eine Warnmeldung erscheint, kontrollieren

Sie bitte diese Einstellung.

< CorelDRAW 9 >
Wihlen Sie [Sicherheit] im [Visual Basic] — [Extras]-Menii von CoreIDRAWO. Falls
die VBA-Einstellung nicht mit der Vorgabe-Einstellung von CoreIDRAW iibereinstimmt,

stellen Sie sie bitte wie nachstehend gezeigt um.

Sicherheit ~ HE

i Mertrauenswirdige Quellen I

™ Hoch, Mur signierte Makros aus vertrauenswirdigen
Quellen dirfen ausgefithrt werden, Micht signierte Makros
werden aukomatisch deaktiviert,

& pittel, Sie kinnen auswahlen, ob Sie nicht sichere Makros
ausfihren michten,

™ Miedrig (nicht empfohlen). Sie sind vor nicht sicheren
Makros nicht geschitzt, Yerwenden Sie diese Einstellung
nur, wenn Sie sicher sind, dass alle Dokumente, die Sie
affnen, sicher sind.

oK I Abbrechen
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< CorelDRAW 10 >
Wihlen Sie [Optionen] im Menii [Extras] von CoreIDRAW10.
Klicken Sie dann in der linken Liste auf [VBA].
Falls die VBA-Einstellung nicht mit der Vorgabe-Einstellung von Core]lDRAW

ibereinstimmt, stellen Sie sie bitte wie nachstehend gezeigt um.

21x|

Allgemein

Anzsige - Sicherheit

Bearbeiten " Hoch. Mur signierte Makros aus vertrauenswiirdigen Quellen durfen ausgefiihit werden.

‘Warnungen Ungignierte M akros werden automatisch deakfiviert.

Smich = Mittel Sie kinnen auswahlen, ob Makios, die sin potenzielles Sicherheltsrisiko darstellen, ausgefiihn werden sollen.
peichem

Arbeitsspeicher " Niedrig [nicht empfohlen). Kein Schutz vor Makros, die sin potenzielles Sicherheitsrisika darstellen

Flugins Wemwenden Sie diese Einstellung nur, wenn Sie ein Yirenschutzprogramm installiert haben oder

Test sicher sind, dass Sie nur sichere Dokumente dffnen.

Hilfsmittelpalette . )

Anpassung [v Allen installierten GMS - odulen vertrauen

[+ Dokument

[+ Global

i~ Inkompatibilitats-w smungen
[ Beim Offnen eines GMS-Moduls

mit einer neueren Yersion des YBA-Projekts: Modul auslassen j

[ Beim Offnen eines Dokuments

mit giner neweren Version des WBA-Projekts: Projekt beibehalten ﬂ

[v VB& verzdgert laden

oK Abbrechen Hilte
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