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Wissenswertes uber FineCut

Wir danken Ihnen herzlich, dass Sie sich fiir den Kauf eines Produktes von Mimaki entschieden
haben.

FineCut, eine Plug-in-Software fiir CorelDRAW?® , bietet Ihnen eine solch einfache Bedienung
und stabile Schneideumgebung, wie sie bisher noch durch keine andere Schneide-Software
erzielt werden konnte.

Hinweise:

e Diese Bedienungsanleitung darf ohne die vorherige Genehmigung durch Mimaki weder als
Ganzes noch in Ausziigen kopiert werden.

* Diese Software darf nur zu Sicherungszwecken kopiert und nur zu Ausfiihrungszwecken auf
einer Festplatte gespeichert werden.

e AuBer bei in den Garantiehinweisen von Mimaki Engineering Co., Ltd. aufgefiihrten Scha-
den tibernimmt Mimaki Engineering Co., Ltd. keinerlei Haftung fiir Auswirkungen (ein-
schlieBlich Einkommensverluste, indirekte Schidden, spezielle Schiaden oder andere finanzi-
elle Schiden), die aus der Verwendung oder Nichtverwendung dieses Produktes resultieren.
Dies gilt auch fiir Fille, in denen Mimaki Engineering Co., Ltd. hinsichtlich einer Méglich-
keit von Schiden nicht informiert wurde. Beispielsweise tibernimmt Mimaki Engineering
Co., Ltd. keinerlei Haftung bei Schidden an Medien (Arbeiten), die durch die Verwendung
dieses Produktes hervorgerufen wurden, oder bei indirekten Schiden, die durch ein unter
Verwendung dieser Medien erzeugtes Produkt entstanden sind.

CorelDRAW ist ein Warenzeichen von Corel Corpration.
Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den USA.
Jedes der genannten Unternehmen und jede Produktbezeichnung ist ein Warenzeichen oder ein eingetragenes Warenzeichen des jeweiligen Unternehmens.



Systemanforderungen

Die folgenden Bedingungen sind erforderlich, um FineCut5 verwenden zu kénnen:

Windows:
* IBM-PC oder kompatibles Gerat mit Pentium- oder kompatiblem Prozessor
(auler 64-Bit-Prozessor)
* Microsoft® Windows® 98, Windows® ME, Windows® 2000, Windows® XP (Beim Anschluss
an einen Schneideplotter Gber USB ist das Windows 2000 Service-Pack 3, das Windows
XP Service-Pack 1 oder eine neuere Version erforderlich.)

Bildschirm:

» Es sind 800 x 600 Pixel oder eine héhere Auflésung erforderlich.

Software:

+ CorelDRAW® 10(Service Pack 1 oder neuer), 11, 12, X3
Schneideplotter:

» Mimaki CG-Reihe(CG-45 oder neuer), Mimaki CF-0912-Reihe, Mimaki CF2-Reihe, Mimaki

DC-Reihe

Einstellung des Schneideplotters

Flhren Sie vor der Verwendung von FineCut5 die Einstellungen am Schneidepl otter

durch.
Punkte Einstellwerte
CG-EX-Reihe | O-PT-AUSWAHL UNTEN RECHTS
CG-FX-Reihe | O-PT-AUSWAHL UNTEN RECHTS
CG-75ML & | MARK DETECT 1Pt
&€ | ABST. NEU NACH
‘%- Offset A 0,0 mm
& | OffsetB 0,0 mm
% KOPIENA (1) 1 (Blatt)
2 | KOPIEN B (<) 1 (Blatt)
ROTATION AUS
PRIORIT. HOST
CF-09/12 CMD SW Enable
Reihe ORIGIN LOW-LEFT
CIRCLE 6 CORRECTION Enter plus angle
CF2 Reihe CMD SW Enable
DC Reihe ORIGIN LOW-LEFT
CIRCLE 6 CORRECTION Enter plus angle
EXPAND OFF
MARK DETECT 1pt
» Passermarkenerkennung kann nicht
eingestellt werden, es sei denn die
EXPAND auf weg eingestellt wird.




Neue Funktionen von FineCut 5

000000 0000000000000 00000000000000000C0O0C0O0CO0CCCCCVCYCVCYYYT
Die folgenden Funktionen wurden hinzugefiigt:

1 Vorschau (Lesen Sie dazu Seite 85.)

¢ Die Option Skalierung ist beim Zoom Tool- und Anpassen-Symbol
frei verfiigbar.

* Die Anzeige des Objektbildes/der Schneidelinie kann gedndert wer-
den.

¢ Eine direkte Bewegung ist moglich. (Bogen konnen vollstindig
verwendet werden.)

Kacheln Abstand (Lesen Sie dazu Seite 22.)

Ein Objekt ldsst sich fiir den Kachel-Abstand teilen.
Die Anzeige des Objektbildes/der Schneidelinie kann gedndert
werden.

3 Entgitterhilfe-Funktion (Lesen Sie dazu Seite 26.)

Eine vorgeschnittene Linie um das Objekt herum ermoglicht ein ver-
einfachtes Ausschneiden de Objektes.

Spezifizierung der direkten Ausgabe-
einstellung (Lesen Sie dazu Seite 93.)

Wenn die Ausgabeeinstellungen nicht im Voraus registriert
wurden, bestimmen Sie bitte fiir die direkte Ausgabe einige
Einstellungen in der “Ausplotten”-Dialogbox.

5 Bewegen/Anpassen in Bogen

(Lesen Sie dazu Seite 88.)
Durch einen einfachen Mausklick kann das Objekt zur Mitte oder in
die Ecken eines Bogens bewegt werden.
Die Option Skalierung ist fiir Objekte mit der Maximalgrof3e inner-
halb des Bogens verfiigbar.

Als Datei speichern/Schneiden-Datei

ausgeben (Lesen Sie dazu Seite 95.)
Hier konnen Sie die Befehlsdaten als auszugebende Datei spei-
chern.



Fullfarbe um Passermarken (Lesen Sie dazu

Seite 44.)

« Passermarken besser erkennen
Verwenden Sie diese Funktion, wenn die Passermarken bei
der Verwendung einer anderen Medienfarbe als Wei nicht
erfasst werden kann.
(Die Passermarken werden je nach Art der Medientinten
nicht erfasst.)

» Rechteckschnitt der Passermarken
Die rechteckige Schneidelinie bleibt erhalten.

Plotter-/Benutzersetup

(Lesen Sie dazu Seite 80.)
Die Kommunikationseinstellungen konnen hier auf einfache Art und
Weise eingerichtet werden.

Erfassung der ID-Musterinformation zum
kontinuierlichen Schneiden von unter-

schiedlichen Daten (Lesen Sie dazu bitte Seite 60.)

Diese Funktion wird durch den Schneideplotter CG-75ML un-
terstiitzt. Diese Funktion ermdglicht das kontinuierliche Schnei-
den von Umirisslinien von unterschiedlichen Daten.
Dariiber hinaus umfassen die Musterinformationen die Medien-
Drehinformationen. Dies ermoglicht Thnen das Einlegen des
Mediums in jeder beliebigen Richtung, wenn die Daten fiir den
Ausdruck gedreht wurden oder wenn das Medium ohne

1 Passermarken-Trennung (Siehe dazu Seite 70.)

Diese Funktion steht nur bei der CF2/DC-Reihe zur Verfiigung.

Diese Funktion wird dazu verwendet, Passermarken-Trennungen bei so
groflen Objekten einzusetzen, welche nicht in den Schneidebereich pas-
sen und in mehreren Durchgéngen(2-5 mal) geschnitten werden.

é Y

1 Schneiden von der Ruckseite

(Siehe dazu Seite 72.)

Diese Funktion steht nur bei der CF2/DC-Reihe zur Verfiigung.
Sie konnen Wellpappe o.4. von der Riickseite aus schneiden und
so ein perfektes Schnittergebniss erhalten.

1 2 Bogen-Naherungstyp-Ausgabefunktion

(Siehe dazu Seite 80.)

Mit der Auswahl von “Bogen” kann der runde Bereich eines Objektes
wesentlich besser und schneller geschnitten werden.



} Wissenswertes liber diese Bedienungsanleitung{

0 0000000000000 0000000000000000000000000000000900000
Die FineCut-Bedienungsanleitung beschreibt die Funktionen von FineCut.

Darstellung
Meniipunkte werden in eckigen Klammern wie beispielsweise [Datei]-Menii aufgefiihrt. In
einer Dialogbox angezeigte Tasten werden umrahmt, wie beispielsweise bei .

Symbole

NOTE! weist auf ein Verfahren hin, dass Sie durchfiihren miissen und einen Vorsichtshin-

weis hin, den Sie beim Betrieben dieses Produktes beachten miissen.

W/,
N, s . . .e .
=)= beschreibt ein niitzliches Verfahren.
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} Installation

Vor der Installation

CorelDRAW® 10

Installieren Sie bitte Visual Basic fur Anwendungen, oder FineCut kann u. U.
nicht normal ausgefihrt werden. Stellen Sie bei der Installation von CoreDRAW
sicher, dass Sie Visual Basic fiir Anwendungen installieren, indem Sie beim
Installationsassistenten von CoreIDRAW die benutzerdefinierte Installation
auswahlen. Hinsichtlich der Einzelheiten lesen Sie bitte die beigefiigten
Installationsassistent-Verfahren. CoreIDRAW 11, 12 fiihrt den Standard aus.
(Siehe Seite 10.)

Yisual Basic for Appplications ist erforderlichs ] x|

FineCut aktiviert nur, wenn YB4 installiert ist,
Das mitgesferte YBA zuerst instalisren und dann erneut durchfthren,

|

\ J

( N\
CorelDRAWE fiir alle Versionen

Falls CoreIDRAW nach der Installation niemals aktiviert wurde, wird wéhrend
der Installation eine Fehlermeldung angezeigt und die Installation wird unter-
brochen. Aktivieren Sie CorelDRAW einmal und schlieRen Sie die Anwen-
dung danach, bevor Sie die Installation durchflihren.

CorelDRAW-Fehler I x|

: ! ! Aktivieren Sie CorelDRAW einmal und schliefien Sie es vor Durchfhren der Installation,

\ J

([ CoreIDRAW® 10 h

Fur die Verwendung von CoreIDRAW 10 ist SP1 (Servicepack) oder neuer
erforderlich. Falls SP1 nicht installiert wurde, wird eine Fehlermeldung ange-
zeigt und die Installation wird unterbrochen. Installieren Sie SP1 einmal und
fahren Sie anschlieRend mit der Installation von CorelDRAW 10 fort.

|

Die instalierte Yersion yon CorelDRAW ist 10,410,
Zurm Aktivieren aller Funktionen von FineCut ist CorelDRAW 10 SP1 (Version 10.427) erforderlich,




Installationsverfahren (Windows)

Hinsichtlich weiterer Einzelheiten lesen Sie bitte die Datei “Liesmich.pdf”.

1 Schalten Sie den Computer an.

2 | Legen Sie die CD-ROM mit FineCut in das CD-ROM-Lauf-
werk ein.

@ Mimaki FineCut Installer Menu -lDL’S]
FineCut5 for CorelDRAW Setup
Open Manual Folder

Open Manual Folder 3 for Hllustrator”

USB Driver Setup

Printer Driver

CD-ROM Contents

Klicken Sie auf | FineCut5 for CoreIDRAW Setup |.

3 | Wahlen Sie die Sprache.

Willkommen 5]

Wilkommen zum Mimaki FineCut5 for CorelDRAMW Setup Programm.
Dieses programm wird die Software Mimaki FineCut5 for CorelDRA&W auf
diesem Computer installieren.

Es wird dringend empfohlen, dass Sie alle offenen Anwendungen vor dem
Starten der Installation schlieBen.

Klicken Sie "Abbrechen um das Setup abzubrechen und offene
Anwendungen zu schiieBen. Klicken Sie auf "Weiter" um das Setup
fortzusetzen.

Wamung: Dieses Programm ist international urheberrechtlich geschiitzt
Unerlaubtes kopieren, verteilen oder andern des Programmes wird hiermit

ausdriicklich untersagt und wird bei Zuwiderhandlung sofart zur polizeilichen
und gerichtlichen Anzeige gebracht.

< Back Next > Cancel I

Klicken Sie auf [Next] . 7




4 Nun wird der Setup-Bildschirm aktiviert.
]

Please read the following License Aagreement. Press the PAGE DOWN key to see the rest of the
agre

[SOFTWARE-LIZENZVEREINBARUNG -
Bitte lesen Sie vor dem Installieren der Software diese Software-Lizenzvereinbarung.

Mit dem Installieren der Software erklaren Sie Ihv Elnverstandms mit den Bedingungen dieser

Vereinbarung. Falls Sie mit den sind, sollten Sie

diese Software nicht installieren oder benutzen und ggf. die Soﬂwave mit allen Kopien davon umgehend

aus dem Zwischenspeicher bzw. auf der Festplatte des Benutzerrechners loschen.

Artikel 1: Definitionen der Begiffe
1. “Software' das mit dieser Verei gelieferte
2. "Kopie'" bezeichnet eine Kopie des Programms, die gemaﬂ Amkel 2 2um Arbeiten mit der Software ;l

Da you accept all the terms of the preceding License Agreement? If you choose No, Setup will close. To
install this product, you must accept this agreement.

pint | <Back Yeo [ Mo |

Klicken Sie auf .

5 Klicken Sie nach der Auswahl einer zu installierenden
Version von CorelDRAW auf |OK

Select CorelDRAW Version

Please select application to use with Mimaki FineCuth for CorelDRAW.

CorelDRAMW11[English) j

6 Wahlen Sie, ob die FineCut-Werkzeugleiste auf den
Befehlsleisten von CoreIDRAW angezeigt werden soll.

Arbeitsplatz aktivieren N _X_]

@ Registrieren Sie die FinCut-Symbole auf der Werkzeugleiste von CorelDRAW?

Klicken Sie, falls Sie eine Anzeige des Symbols wiinschen, auf .
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Finished

Das Setup-Verfahren ist nun abgeschlossen.

Setup is complete and Mimaki FineCutS for CorelDR&YW it now installed!

Click Close to end the Setup.

Klicken Sie auf .




CorelDRAWP Visual Basic fiir Applikationen Installationsmethode

Wir danken Thnen herzlich dafiir, dass Sie sich zum Kauf von FineCut for Core] DRAW®
entschieden haben.

Um FineCut for CorelDRAW® verwenden zu konnen, ist zunichst Visual Basic fiir
Applikationen von CoreDRAW® zu installieren. Diese Anleitung erldutert nur das
installieren von Visual Basic fiir Applikationen nach erfolgter Installation von
CorelDRAW® Das dafiir geltende Vorgehen ist je nach verwendeter Version von
CorelDRAW® verschieden. Bitte richten Sie sich nach der entsprechenden nachste-
henden Anleitung. Detallierte Informationen finden Sie im Handbuch von CoreIDRAW®.
Sie konnen ein korrigiertes Service-Paket von CoreIDRAW® von einer Web-Site her-
unterladen. FineCut lauft auf diesem Service-Paket normal. Es wild empfohlen, das
Service-Paket von der Homepage von Corel her zu installieren.

Bei Verwendung vonCorelDRAW®10
1 Legen Sie die CD-ROM mit CoreIDRAW®10 ein.
2 Klicken Sie auf “CoreIDRAW®10 installieren”.
3 “Corel Setup-Assistent” erscheint.

Aktivieren Sie das Kastchen von “Neue Komponenten
hinzufugen” und klicken Sie auf |Weiter| .

4 | Wahlen Sie “Programmdateien” unter “Visual Basic for
Applications 6.0 & IE5” in “Produktivitatshilfsmittel”.

£ x|
CoreIDRAW(R) 10-Komponenten
Makieren Sie die 2u instalierenden Komponenizn

igt, wenn Sie mit der rechten
licken Sie auf 'Hife'.

=¥ &3 Hauptanwendungen A
(] CorelDRAW
-1 (] Corel PHOTO-PAINT
12 Grafik-Dienstprogramme
123 Import; n
- Y& Produl i
- ¥ Vi ir Applikationen 6.0 und IE 5
O s venwendet Intemet Explorer 5
) ien
1 5 Assistert =

Dateien fur Visual Basic fur Applikationen werden in CorelDRAW & Corel
PHOTO-PAINT unterstiitzt.

Insgesamt benatigter Festplattenspeicher: 33 MB

Hite | | <zuick [ werer> Abbrechen

Klicken Sie auf .
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5

Der Auswahldialog “CoreIDRAW®10 Schreibhilfsmittel”

erscheint.

Falls noch weitere Komponenten installiert werden sol-

len, diese wahlen. Anschlie3end auf

Weiter

Der Auswahldialog “Farbprofile” erscheint.

klicken.

Falls noch weitere Komponenten installiert werden sol-

len, diese wahlen. Anschlie3end auf

Weiter

klicken.

Der Auswahldialog “CorelDRAW®10 Zielordner” erscheint.

Bestatigen Sie den Bestimmungsort, an den ,Visual Basic
for Applications” kopiert werden soil, und klicken Sie auf

Weiter| .

Klicken Sie auf |Installieren|, um die Installation zu star-

ten.

Nach Ende des Installiervorgangs die Installation von
FineCut for CoreDRAWP® durchfiihren.

11



) Und jetzt wird geschnitten!

Das folgende Verfahren stellt dar, wie ABC an der unteren rechten Seite eines Blattes
der GroBle A3 unter Verwendung der Schneideplotter-Reihe CG von Mimaki geschnit-
ten wird.

Dariiber hinaus konnen Sie einen Rahmen um ABC herum erstellen und diesen 5 mm

von den Zeichen entfernt schneiden.

4 —

__— Blatt der GroRe A3

Rahmen

/

ABGC

1 Legen Sie ein Blatt der Grolie A3 wie unten dargestellt in
den Schneideplotter ein.

Lesen Sie hinsichtlich der Schneideplotter-Betriebsverfahren bitte die im Lie-
ferumfang des Schneideplotters enthaltene Bedienungsanleitung.

2 Stellen Sie den Schneideplotter in den REMOTE-Modus.

' Stellen Sie sicher, dass Sie den Schneideplotter in den REMOTE-Modus ein-
stellen. Falls der LOCAL-Modus eingestellt wird, ist FineCut nicht in der Lage,
die Blattlange zu laden.

12



Mg,

3

N

Aktivieren Sie den CorelDRAW.

Sie miissen die Papiergrofe nicht auf die Groe A3 einstellen

Lassen Sie sich das “FineCut-Menii” automatisch anzeigen.

Verwenden Sie das Buchstaben-Werkzeug, um “ABC”
einzugeben.

18]
e

§3 CorelDRAW 11 - [Grafik1]
el Date] . Baarberant L Areicre Lavou Bncranen W eirekia I 62 St e
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=
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= B
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=
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100

R+ Tvon]  #0)\ Seitel T4l |

i
g
&>

(236,235, 282.427)  Doppeklicken auf das Hilfsmitel 2um Auswahlen allet Objekte; Umschak + Klicken fi Mehifachauswahi; Al + Kicken zum Auswahlen Uberdeckt... (3

“FineCut-Befehlsleisten” werden automatisch angezeigt. Falls die “FineCut-
Befehlsleisten” nicht angezeigt werden, wahlen Sie bitte die Option “FineCut-
Befehlsleisten” aus dem MenU [Extras] - [Anpassung] - [Arbeitsbereich] unter
CorelDRAW.

FNERDRIE
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) Klicken Sie auf die| Plotter-/Benutzer-Setup... |-Taste im
FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Plotter-/Benutzer-Setup...] aus dem [Ex-

tras]-[FineCut]-Menii auswihlen.

_HM@::@@

6 Stellen Sie den Schneideplotter ein.

Stellen Sie sicher, dass Sie dieselben Werte fiir den Schneideplotter und die
Schnittstelle einstellen, wie bei den Einstellungen des Schneaideplotters. (Le-
sen Sie dazu Seite 80.)

NOTE! Falls Werte eingegeben werden, die sich von den Einstellungen des Plotters
unterscheiden, wird das Objekt nicht normal ausgegeben.

Plotter- / Benutzereinstellung

Plotter | schnittstele | Plot Dislog | Hinweis-Meldungen |

Model: |CGFX(mit Passermarken-Sensor ) L]

Sprache: |MGLIIC

Schrittweite: |0.025mm
Naherungstyp: IBogen

CG Material-Setup...

[ e f [

mmakr FineCutd sebrechen

Klicken Sie auf .
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7 | Klicken Sie auf die |Schneiden| -Taste im FineCut-Men(.

Alternativ dazu konnen Sie die Option [Schneiden] aus dem [Extras]-[FineCut]-Menii

auswiihlen.

[ peen::ae

S

/@] Schneiden E

O & EHIQ Fizne Cut 5,5/@ @

()

Ol sctiatl ‘Schneldeliniel S.1DE Inttiskisieren  BlattaroBe einlesen  Schneiden,, Beenden

Flal BlattoraBe < [183mm 17 [[z48mm =
—2 Offset < || Omm = 3 [omm =]

8 Grobe < [1505amm  of = O [so.90mm <]
F Skafierung(%). € | 100 == 0100 —
r Kopieren <1 =i s
._1 Kopierabstand <> [[omm = T |omm =
_g I Rahmen & |[Omm :] i {[omm il

< 150,59 mm I 59.99 mm

Layout | Kacheln Abstand | Passermarken |

© i B8

R
(SI=1)

L Drehen Bewegen Anpassen Original Layout:
E I Spiegein
r I Verzerren
""""""""""""""""""""" 8 v Nulounkt fest Erheitifmm |
C Farbe IEbenel ®

- =l Eisblau{C=40 M=0 =0 K=0)

...,..wa—l—r—v—v—v-ru.sol.- oL =
HE [ 8e70% ¥| 4] D

Effektiver Schneidebereich

(Bei der CF-Reihe von Mimaki wird der Ursprungspunkt an der unteren linken Seite eines
Blattes eingestellt.

Aus diesem Grund werden ABC-Buchstaben unten links angezeigt.)

Falls die A-Markierung links von der Taste @ Blattgrof3e einlesen ange-
zeigt wird, kann die Schneideplotter-BlattgroRe nicht geladen werden. Stellen
Sie den Plotter in den REMOTE-Modus und klicken Sie auf die Taste @
BlattgroRe einlesen, um die BlattgroRe zu laden.

15



8 Einstellen eines Rahmens.

Stellen Sie einen Rahmen von 5 mm um das Objekt herum ein. Markieren Sie das [Rah-

men]-Kontrollkdstchen und geben Sie den Wert 5 als Rahmenbereich ein.

Blattgréfe > | 183mm = ¢ 248mm =
Offset & |omm = T omm -
GriBe © [150.59mm = =T [59.99mm =]
Skalierung(%) <> 100 <=2 100 =
Kopieren © 1 j] Tt ::]
Kopierabstand <> | Omm = 2 omm =

(e

[v Rahmen € || Smm 2 Tsmm
58 mm 99 mm

9 Klicken Sie auf die Taste Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt.

Ausplotten x|

Schneiden I
(* Plotter-Einstellung

(" Auswahl-Einstellung ICUTI»Emsteil-mgsn LI Bearbeiten. .. Cancel
(" Benutzerdefiniet Werkzetig  |[CT1 |

[V Geschwindiake® | 30 3: cinfs
¥ Andruck I 100 3: g

[V Offset |03 =] mm
Speichern als Datei. ..

~Plot-Einstellung

—Optionesn
|v Sortieren
| Blattzufuhr

[ Abschneiden Einstellen,.,
|V Kapf in Parkposition Einstellen. . l

Stellen Sie die Schneideeinstellungen ein. (Lesen Sie dazu Seite 93.)
Wiihlen Sie die Option “Plotter-Einstellung” aus, um die voreingestellten Schneideein-

stellungen mit dem Schneideplotter zu verwenden.

Stellen Sie sicher, dass die Medieneinstellungen den voreingestellten Werten
am Schneideplotter entsprechen. Falls Werte eingegeben werden, die sich
von den Einstellungen des Plotters unterscheiden, wird das Objekt nicht nor-
mal geschnitten.

16



10

11

Klicken Sie auf die|Schneiden|-Taste, um mit dem Schnei-
den zu beginnen.

Der Ursprungspunkt wird an der unteren rechten Seite des Blattes eingestellt. Aus die-
sem Grund wird das Schneiden des Objektes von unten rechts aus durchgefiihrt (bei der
CF-Reihe von Mimaki unten links).

Klicken Sie auf die Taste @ Beenden.

Die Plot-Dialogbox wird geschlossen.

17
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} Erweiterte Betriebe

VergroBern und Verkleinern eines Objektes

VergroBern oder Verkleinern eines Objektes Bewegen Sie den Maus-Cursor zu einer
Ecke des betreffenden Objektes und verdndern Sie es durch Anwendung des “Drag-

and-Drop”-Verfahrens.

1 VergrofRern oder verkleinern Sie das Objekt mit einem
fest eingestellten Bildseitenverhaltnis.

Klicken Sie auf [Verzerren] im Optionenmenii und machen Sie die Markierung von
[Verzerren] riickgéngig. VergroBBern oder verkleinern Sie das Objekt, indem Sie bei ge-

driickter Maustaste an einer Ecke ziehen.

o a fime(utﬁi/@ @ 77 @

Vorschau | schneidelnie | 5.10E Infisksiersn  Blattoroe einlesen  Sthnsiden., Beenden

= Cei ) (I R Dies weist darauf hin, dass
< || Omm ! Omm = . . " .
; o e e das Bildseitenverhaltnis
Fl Skallerung(®%) & 100 2| = 0 [[Joo = . .
e T = fest eingestellt ist.
1 e © .| . (Lesen Sie dazu Seite 87.)
3 | Rahmen & [ =] oo E
Fl & 150,59mm 1 59.99mm

Layouk | Kacheln Abstand | Passermarken |

v B8

Drehen Bewegen Anpassen  Original Layout

[ESLTT

Ennheit: [mm =

Fate [ebere | ®

‘ [7 | X Eisblau(C=40 M=0'Y=0K=0)

[om

150 100
me 0% |4

B
K

2 VergrolRern oder verkleinern Sie das Objekt nur entlang
der horizontalen oder vertikalen Richtung.

Klicken Sie auf [Verzerren] im Optionenmenii. Vergroflern oder verkleinern Sie das
Objekt, indem Sie bei gedriickter Maustaste an der linken oder rechten Ecke oder oben
oder unten am Objekt ziehen.

] schneiden =i |
] - N
O & @« fineCut 5 ‘*/© @ @)
Vorschau | schneidelnie | 5.10E Intisksiersn  Blattoroe einlesen  Sthneiden., Beenden
|a! BlattgrsBe < [183mm = 9 [ze8mm =]
_2 Offset < [omm Bl D E
g GriBe < [ 169mm =] 0 [4655mm
El Skaberung(%) € [112.22 = 7759 =
Kopieren o1 = OB =
" Kopierabstand < | omm = 7{omm =
3 e < 5m = fEm =]
Fl = teamm 9 46:55mm
Layouk | Kacheln Abstand | Passermarken |
1 stz
} b : =2 S
Fal O 888 Qo
Drenen Bewegen Anpassen Original Layout
_g Einheit: | mm =
| Farbe |ebens | ®
- V]| EIX Eisblau(C=40 M=0'Y=0 K=0)
0
150 100 o,j
mER 0% |4 iD




/®! Schneiden x|
G .
OL Ol ummtinnis® O ©
V\*Sd'ﬂulschr\aldslris] S.1DE Initialisieren  Blattgréfe einlesen  Schneiden.. Beenden
|+ Battgrgbe < [183om 3 ¢ [zem 2
Offset. < [[omm = T o =
GroBe o [sttamm 2 $[10z3mm 3]
Skalierung(%) <> |[100.36 = 1705 =
Kopieren CAR = i =
Kopierabstand <5 [oram ERRAED ]
I Rahmen o [Em B ED =]
& isti4mm T 1023imm

Layout | acheln Abstand | Passermarken |

O B8

Drehen Bewegen Anpassen Original Layout

Einheit:|mm =

Farbe |ebene | ®
¥ | EI® Eisblau(C-40 M=0 Y=0 K-0)

150 100
= YRR ]

e ™
M » Ziehen Sie mit der Maus, wahrend Sie die Umschalttaste auf der Tastatur

:/g\: gedriickt halten, um das Objekt mit beibehaltenem Bildseitenverhaitnis zu
vergrofern oder zu verkleinern.

* Verandern Sie die horizontalen und vertikalen Gré3en getrennt voneinan-
der, bevor Sie die Option Verzerren deaktivieren, um das Objekt mit dem
neuen Bildseitenverhaltnis zu vergrofiern oder zu verkleinern.

J

Geben Sie die Werte der Grofle und die Skalierung im Eingabefeld fiir die GroBe ein,

um das Objekt noch genauer zu vergrofern oder zu verkleinern.

BlattgréBe <> [[183mm 3 [248mm =
Offset < [omm = T [omm =

Gréfe © [225.89mm =] T [ev.9Bom

Skalierung(%) <> [[150 =

Kopieren o ll—g T [|1=§]

Kopierabstand <> || Omm E] T | omm ::]
[~ Rahmen © [|Smm :I T [| Smm :I
€ 225,89 mm $ 89.98mm
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Wiederholtes Ausschneiden eines Objektes (Kopieren)

Verwenden Sie die Kopierfunktion, um ein Objekt wiederholt vertikal und horizontal
auszuschneiden.
Das folgenden Beispiel stellt dar, wie ABC auf einem Blatt der Groe A3 ausgeschnit-

ten wird.

< <

ABGC

Geben Sie bei [Kopieren] den Wert 3 fiir Horizontal und den Wert 4 fiir Vertikal ein.

Stellen Sie den Rand zwischen den Objekten (horizontal und vertikal) auf 5 mm.

[ Schneiden x|
i) .

®C @R fineCut5 ./@ © )

Vorschau | schneideine | 510 S e e
E =l giattgroBe < [1300mm ] ¢ fz00mm 2]
L6
;g Offset < [omm = O [omm =
E GroBe < [1505omm =] — O [[5o.90mm |3
:_5 Skaberung(%) < [100 = =1 [100 =
£ Kopieren (—>I3 3 o =E
E Kopiersbstand < |[Smm Bl ED B
E4 e = I |
& S st7Emm T 2s485mm
La0ut | Kachein Abstand | passermarken |
£3
Fo Kt 2\
SR B I

Drehen Bewegen Anpassen  Original Layout

| PSSR

I Splegein
- [ Verzemen
:_1 v hulpunkt fest Einheit: [mm ~|
D | Farbe [ebene] ®

[~ | X Eisblau(C=40 M=0 Y=0 K=0)

" 400

iy Al A
2 = ARl 1]
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Stellen Sie einen Rahmen von 5 mm um das Objekt herum ein.

/m! Schneiden

— x|
O 6 @R fineCut5 - @ @ @

Vorschau | schneideline | 5.1DE 66 einlesen Beenden
:_8 3 Blattgrgfe <> [1300mm = $[zo00mm <
gg Offset <> | Omm & T [[omm =
El Gréfe © [1505omm =] — & [[5950mm 2]
E Skalierung(®%) <> [100 = =200 +]
:5 T
ﬁ Kopieren <3 5' i [4—3\
E, ofem i Ofem . Die Gesamtlange
ﬁ < 49178mm 1 294.95mm zeigt die GroRe
: Layout | Katheln Abstand | Passermarken | einschlieBlich der
£3 RahmengréRe an
& xea m\ 9 :
Sl s B.

ABC AB< AB< r Drehen Bewegen Anpassen Original Layout

[oen

[ Spiegeln

ABCABCABC | i ome -
ABCIABCIABC |=k=l e
ABC/ABCIABC

ol g Soo [T zo0 [ TT00 0
= R ) |

222

=[S

NOTEY [ Bei der Einstellung eines Rahmens wird dieser fiir jedes einzelne Objekt ein-
gestellt. Es kdnnen nicht alle kopierten Objekte mit einem einzigen Rahmen
umfasst werden.
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Teilen und Schneiden eines Objektes (Kacheln Abstand)

Verwenden Sie die Funktion Kacheln Abstand, um das Objekt in Stiicke aufgeteilt
auszuschneiden.

Diese Funktion erméglicht die Erstellung eines Zeichenbrettes, dessen Grofle die Blatt-
breite iiberschreitet.

In diesem Abschnitt wird jedes geteilte Objekt als “Kachel” bezeichnet.

Teilen eines Objektes

1 Klicken Sie auf die [Kacheln Abstand]-Registerkarte.

. _— 5
, .

® G @« FineCutd - @ @ @

Vorschau |5chneldelinlsl 5.1DE alisi einlesen i Beenden
E Offset & [[omm = 2 [omm =
T Groe < [250.06nm <] = O [e9.61mm =
FO skalerung(®) < [166.05 2] — O [[1ee.0s 5]
E, Kopieren < = =]
i Kopierabstand &> |[Smm = T [smm =
E | Rahmen € |ISmim S ED
E—% <  Z50.06mm 7 99.61mm
:Lu L Kacheln Abstand |Jpassermarken |
’:_1 Rt @ 2\
E 0 .
2 IO I O
E Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
3! [~ Spiegeln

~~~~~~ o F Ol I~ Verzerren

E (v Nulpunkt fest Einheit: |mm |
g Farbe | Ebens | ®
E ]| X Eisblau(C=40 M=0Y=0K=0)
Fo

250 200 150 100 50 o] ¥

|0 12075% ] «] D
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2 Stellen Sie das Kacheln Abstand-Muster ein.

Layout Kacheln Abstand |Passermarken |

1 ——————— (v Alle Abschnitte ¢ [50mm =3 [40mm =]
(" Einzelner Abschnitt [ Zeige GraBe 3
4 ——————— (iberlappung | 10mm = Ablauf j@ —— 5

(1) Alle Abschnitte
Geben Sie die Kachelgrofie ein. Teilen Sie in die gleiche Kachel-
grofe.

(2) Einzelner Abschnitt
Verschieben Sie die Teilungslinie des Schneidebereichs, um die
Kacheln Abstand-Position zu definieren.

(3) Zeige GroBe Hier wird die GroBe der einzelnen

geteilten Kacheln angezeigt. Grole

EUUDXN

(4) Uberlappung Stellen Sie den Kacheln-Uberlappungs-
rand ein. Uberlappung

(5) Ablauf Stellen Sie die Schneideabfolge fiir
das Objekt ein. Diese Schneideabfolge
ist die Reihenfolge, in der die
ausgeschnittenen Kacheln auf dem Ablauf
Zeichenbrett befestigt werden. Die
Schneideabfolge wird unten rechts bei
jedem einzelnen Objekt angezeigt.

Dadurch wird die Kachelanzahl und
die Uberlappungsrichtung bestimmt.

Sie konnen einen “Ablauf” aus den

folgenden acht Mustern auswéhlen:
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3 Klicken Sie auf die |Separation| -Taste.

®] Schneiden

®.6,66 iswsin D @ @ @

arschau | schneidelne | 5.1D€ Infisisiersn  Blattorofie siesen  Schreiden, Beenden
-] BlattaraBe < 183 = 2 [[350mm =]
Offset & [omm = T [omm B
:’3 GraBe & [248.98mm =] =0 [s8.98om =
EQ skallerung(%) <> | 165 =l=1 e =]
) = e =
3 B |
E ::l ¢||5mm _—:J
F2 3 98.98mm
3]
Eol
- :
EO! ® < |100mm =1 2 [somm =
E O Enzelner Abschoitt [ Zeige Grifie
E_lg Uberlappung [amm = Ablauf j@
Farbe | Ebene | ®
[ || X Eisblau(C=40 M=0 =0 K=0)
e
150
BEr[ 21w ¥4

4 Das geteilte Objekt wird angezeigt.

/@1 Schneiden x|
o °
0 CEQ Fize Cut 5/
—
Vorschau ISr.hneIdeliniaI S:1DE Initisisieren  BlattaroBe einlesen  Schneiden., Beenden
-l Blattgrote  © [183mm =] $[moom =
Offset < [omm = T [omm =
Grofe & [o5semm = — ¢ [FE2:94mm
Skaberung(%) <> [165 == ¢ 185
Kopieren <0 = e
Kopierabstand & |[Omm :I 3 |[amm
| Rshmen & [[Smm =R ED
< 106,48 mm T 347.94 mm
Layout Kacheh Abstand | passermarken |
Kt
¢ N
Drehen Bewegen
[v Markieren I:imn 3: Kacheln Abstand || 3mm 3:
—
Farbe | Ebene | Kachel | 5
[Z 1| Kachel6 -
[Z]|Kachel5
j [Z | Kachelq
bE [Z1|Kachel3
HH|Q t21.00% L]ﬂ 7K achal2 &l

Es wird eine Kachel angezeigt.
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5

Stellen Sie [Markieren] und [Kacheln Abstand] der Ka-

cheln Abstand-Option ein.

Layout Kachein Abstand |Passermarken|

5— Abbrechen
K+ 2
@ o
1 ¢+ N
Drehen Bewegen

v [Markeren |3mm—% Kacheln Abstand [ﬁhﬂn‘?
/ /

/ /
3 4
(1) Drehen: Drehen Sie ein geteiltes Objekt.
(2) Bewegung: Verschiebt den Gegenstand innerhalb des Blattes.

(3) Markieren:

(4) Kacheln Abstand: Geben Sie den Schneideraum fiir ein fortwdhrendes Schneiden

der geteilten Kacheln ein.

(5) Abbrechen:

Kacheln Abstan

Markleren

Markieren Sie ein geteiltes Objekt.
Das markierte Objekt kann auf einfache Art und Weise durch die
Anpassung der Markierungen aufgebaut werden.

Brechen Sie die Kachelseparation ab.

7
)

Wahlen Sie die auszuschneidende Kachel aus der

Kachelliste aus.

Farbe | Ebene Kachel |

il

Kachelb

Kachel5

Kachelq

Kachel3

A[=1|=1=1|<]

Karhal?
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Erstellen einer vorgeschnittenen Linie [Entgitterhilfe]

Eine vorgeschnittene Linie um das Objekt herum ermdglicht ein vereinfachtes Aus-
schneiden de Objektes.

In diesem Abschnitt wird eine vorgeschnittene Linie als “Entgitterhilfe” bezeichnet.
Die Entgitterhilfenfunktion ermoglicht das Erstellen einer vorgeschnittenen Linie und

eines vorgeschnittenen Rahmens.

Stellen Sie keine vorgeschnittene Linie (Entgitterhilfe) bei einem dicken Blatt
ein. Falls eine vorgeschnittene Linie (Entgitterhilfe) bei einem dicken Blatt
durchgefihrt wird, kann dies u. U. zu einer Beschadigung der Arbeit fihren.

1 | Wahlen Sie das Objekt.

2 Klicken Sie auf die |Entgitterhilfe hinzufugen| -Taste im
FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Entgitterhilfe hinzufiigen] aus dem [Ex-

tras]-[FineCut]-Menii auswihlen.

[rvED®: E@_

3 | Stellen Sie die Entgitterhilfe ein.
Es gibt 3 Arten eines Einstellverfahrens.
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1. Frei

1) Wihlen Sie [Teilungseinstellung]-[Frei].

2) Stellen Sie unter [Entgitterrahmen Abstand] die Entfernung zwischen dem Objekt
und dem Rahmen ein.
(In der unten aufgefiihrten Dialogbox ist der Abstand auf Smm vertikal eingestellt.)

3) Wihlen Sie unter [Richtung] die Entgitterhilfe-Richtung (horizontal oder vertikal)
aus.

4) Klicken Sie auf die Zielposition, um eine Entgitterhilfe zu erstellen.

Entgitterhilfe erstellen =

Abbrechen |

\ /S TR N
/ \ / \"“ /
/ \ [ Richtur
— — 4+ ~ | "

(+ Horizontal
" Vertikal

2 ~Entgitterrahmen Abstand —— ~Teilungseinstellung
E -
o Crkn o2 = 3z =
$ [smm 4
(labstand. . S ‘Sl)mm = 3 ISlJmm = Fi ne (lll 5

2. Teilen
1) Wihlen Sie [Teilungseinstellung]-[Teilen].
Wihlen Sie die Teilungsnummer fiir die horizontale und vertikale Richtung aus
oder geben Sie sie ein.
2) Stellen Sie unter [Entgitterrahmen Abstand] die Entfernung zwischen dem Objekt
und dem Rahmen ein.
(In der unten aufgefiihrten Dialogbox ist der Abstand auf 5 mm eingestellt.)

Entgitterhilfe erstellen

Abbrechen |

’\ Y 4 X Léschen

\ <SR | Richtung
\ o [+ Horizantal
o\ | N " Vertikal

Ziehen Sie die Entgitterhilfe mithilfe des “Drag-and-
Drop”-Verfahrens zum Verschieben der Position

[,EntgnerrahmenAhstand'—‘ |' Z F';i
2 & [sm o 1 [(‘-'renen o |2 = E j]

‘ T ’m ‘ | I ‘s-nmm = E |;3'"“” = Fil@c(u‘5
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3. Abstand

1) Wihlen Sie [Teilungseinstellung]-[ Abstand].
Wiihlen Sie den Abstand zwischen den Objekten fiir die horizontale und vertikale
Richtung aus oder geben Sie sie ein.

2) Stellen Sie unter [Entgitterrahmen Abstand] die Entfernung zwischen dem Objekt
und dem Rahmen ein.
(In der unten aufgefiihrten Dialogbox ist der Abstand auf 5 mm vertikal einge-
stellt.)

Entgitterhilfe erstellen

Abbrechen ‘

/ Léschen
i Richtung
/
/ (+ Horizantal
/’ — (" Vertiksl
/ \
/o
L/
[FEntaitterrahmen Afstand
” " Frei
o [smm 5
= N e o

rKIicken Sie auf , um ohne das Erstellen einer Entgitterhilfe am‘
Objekt zum CorelDRAW zurlickzukehren. Klicken Sie auf, um samt-
liche Entgitterhilfen zu I6schen.
Beim einzelnen Entfernen einer vorgeschnittenen Linie (Entgitterhilfe) klicken
Sie bitte auf die Ziellinie und ziehen Sie sie mithilfe des “Drag-and-Drop”-
kVerfahrens hoch bis zum Rand des Bildschirms.

\y,
N

J

4 Klicken Sie nach der Einstellung auf |OK|.
Entgitterhilfe

ABC -

Klicken Sie zum Loschen einer erstellten Entgitterhilfe auf | Entgitterhilfe entfernen |im
FineCut-Menii.

[rveen::me
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Ausschneiden eines Objektes nach Farbe

Falls ein Objekt im Core]DRAW aus mehreren Farben besteht, konnen Sie das spezi-
fizierte Farbobjekt ausschneiden.
Im folgenden Beispiel wird dargestellt, wie Eisblau (C = 40 %) ABC ausgeschnitten

wird.

e < C=40%

e ~ / PANTONE Red 032 C

Die Farbliste der Plot-Dialogbox zeigt die Farbkonfiguration des Objektes an.

Machen Sie die Markierung des Kontrollkdstchens der Farbeinstellung von Objekt-
DEF riickgingig. Objekt-DEF wird im Schneidebereich nicht mehr angezeigt.

Farbe IEhene I ®
|v | [N Eisblau(C=40 M=0 Y=0 K=0)
2 'IZ PANTONE Red 032 C{R=237 G=46 B=56)

Farbliste
Die Farbliste zeigt simtliche Farben an (einschlielich PANTONE und anderer
Eigenschaften), die fiir ein Objekt verwendet werden. Zudem werden die Farben

der Auffiillung sowie Strichfarben eines Objektes angezeigt.

Farbe IEbene | ‘ ® ’ I
v | DX Eisblau(C=40 M=0 =0 K=0) N Auswahl alle Farben

A hl Farben lésch
v | IR PANTONE Red 032 C(R=237 G-46 B56) HeweTTTarhen BEEien

Ploteinstellung fir jede Farbe
Werkzeug fir jede Farbe

Konturfarbe: Hier werden Informationen iiber die Kontur-
farbe angezeigt.

Fillfarbe: Hier werden Informationen iiber die Fiillfarbe angezeigt.
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Erhalten eines Layouts (Nullpunkt fest)

Einstellung Nullpunkt fest Schneideergebnis
Markieren Sie das [Nullpunkt A@
fest]-Kontrollkéstchen, um ein [ Spiegeln
Objekt (ABC) unter Beibehal- erzeren
tung der Layout-Position auszu- oLt fast

schneiden.

Machen Sie die Markierung des

Kontrollkéstchens riickgangig, [ Spiegeln
um das Objekt unten rechts auf arzeren

der Blattbasis (unten links bei
( llpunkt fest A@

der CF-Reihe von Mimaki) am
Nullpunkt auszuschneiden.
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Ausschneiden eines Objektes nach Ebene

Falls ein Objekt im Core]DRAW aus mehreren Ebenen besteht, konnen Sie das Objekt
auf der spezifizierten Ebene ausschneiden.

Das folgenden Beispiel stellt dar, wie ABC auf Ebene 1 ausgeschnitten wird.

/455’ Ebene 1

W

Veridndern Sie die Plot-Dialogbox auf die Ebenenliste.

Ebene 2

Machen Sie die Markierung des Ebene 2-Kontrollkédstchens riickgédngig.

Farbe Ebene | ®
S

( v Ebene1
[/ Ebene 2

Objekt-DEF auf Ebene 2 wird im Schneidebereich nicht mehr angezeigt.
Markieren Sie das [Nullpunkt fest]-Kontrollkédstchen, um ein Objekt unter Beibehal-

tung der Layout-Position von ABC auszuschneiden. (Lesen Sie dazu Seite 30.)
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Einstellen der Schneideeinstellung

(Diese Funktion ist nur bei MGL-lIc-Befehlen wirksam. )

FineCut ermdglicht die Registrierung von bis zu 50 Sets von Schneideeinstellungen
fiir den Plotter.

Beim Schneiden konnen Sie die Schneideeinstellungen je nach zu verwendendem
Medium verdndern.

1 Klicken Sie auf die |[Material-Setup...|-Taste im [Plotter-/
Benutzer-Setup...]-Menu.

Alternativ knnen Sie auf die ~Taste in der Plot-Dialogbox klicken. (Lesen
Sie dazu Seite 93.)

Plotter- / Benutzereinstellung i

Plotter | Schnittstele | Piot Dislog | Hinweis-Msldungen |

Model; ICG—FX(mit Passermarken-Sensar ) L‘

Sprache: [MGL-lIc |
Schittweite: [0.025mm =l
Naherungstyd: [Bogen =

CG Material-Setup...

mmakr FineCut 5

2 Die Bearbeitungsdialogbox wird angezeigt.

Einstellung Werkzeug | Gesch... | Andruck | Offset = Setup. I
CUT1-Einstellungen CT1 - - -
CUT2-Einstellungen T2 - - -
CUT3-Einstellungen T3 - - = Abbrechen
Winylfolie (w58 20 1] 0.3
Papier PEN 40 60 2
Bearbeiten; .,
Hinzufilgen, ..
=
o Loschen
Werkzeug |cTy ﬂ Geschwindigkext | 30 3: cmjs
Andruck | 100 3: g Offset | 0.3 3: mm

1. Bearbeiten Sie die Ausgabeeinstellung.
Wihlen Sie das Ziel-Werkzeug aus und klicken oder doppelklicken Sie auf die

2. Fiigen Sie Medien hinzu.

Klicken Sie auf die Taste.
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3 Uberprifen Sie die Parameters, um die Werte fur den
Plotter einzustellen, und gebe Sie anschliel3end die Set-
up-Informationen ein.

Medien-Name: | CUT3

Werkzeug: T3 e

|v Geschwandigkeit: | 30 mfs — 4

[v Andruck: 50 g H—
[ Offset: mm

Abbrechen |

Bei nicht markierten Parametern wird das Schneiden auf der Grundlage der Plotter-

einstellung durchgefiihrt.

4 Klicken Sie auf die |OK|-Taste, um das Medium der Liste
in der Dialogbox Medien-/Werzeugzuordnung hinzuzu-

Einstellung | Werkzeug I Gesch.., | Andruck ] Offset l A |iLf_]
CUT1-Einstellungen CT1 = 2 -
CUT2-Einstellungen a2
CUT3-Einstellungen 13 - - - Abbrechen
Vinylfolie Tl 20 50 0.3
Papier PEN 40 60 =
o Jso .| R
HinzufGgen, .
=
— Laschen
Standardeinstelk
werkzeug [Ty | Geschwindigkeit | 30 =] cmjs
Andruck | 100 3: a Offset | 0.3 3: mm

) Klicken Sie auf die |Setup|-Taste.

Falls der Einstellwert den Begrenzungswert am Plotter Uberschreitet, wird das
Schneiden auf der Grundlage des Begrenzungswertes am Plotter durchge-
fuhrt. Hinsichtlich der Begrenzungswerte lesen Sie bitte die Bedienungsanlei-
tung.
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§) Schneiden Sie die zu schneidenden Daten.

Klicken Sie auf die |Schneiden|-Taste im FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie die Option [Schneiden] aus dem [Extras]-[FineCut]-Menti

auswihlen.

IHEDD:BE
~

/@] Schneiden

X
. .
® & ©Q Fine Cut 5_/
S
Vorschau |Schnedehe| S.1DE Initislisieren  BlattgraBe sinlesen  Schneiden,. Beenden
=l BlattorsBe ¢ [183mm =] Q[293m 2
;_2 Offset & [Oomm =l 3 Jomm =
o Grofie & [15050mm <] — T [59.99mm 5]
1 Skalierung(%) < [100 = =210 =]
Kopieren AN = =]
‘1 Kopierabstand & [ omm = T omm =
33 [ Rahmen > [[omm = ¥om =
:_ & 150.59mm 1 58.99mm

Layout |Kache|n Abstand I Passermarken |

BN B - I

Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
£ [~ Spiegeln
[~ Verzerren
v Nullpunkt fest Eneitifmm |
Farbe |Ehene| ®

[ Eishlau(C=40 M=0 Y=0K=0)
[Z[| X Rot(C=0 M=100 =100 K=0)
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\y,
N

Klicken Sie auf die Taste (TF) Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt.

Markieren Sie [Auswahleinstellung], um die in der Dialogbox “Medien-/Werkzeugzu-

ordnung” eingestellte Ausgabeeinstellung auszuwihlen. (Lesen Sie dazu Seite 32.)

£

Ausplotten

i~ Plot-Einstellung Schneid; I
chnelgen

(" Plotter-Einstellung

(s Auswahl-Einstellung |CUT3 ﬂ Bearbeiten... Cancel
(" Benutzerdefinier Werkzeug | CT3 ~|

|v Geschwindigkeit | 3n 3: cmfs
v andruck S0 3: a

| Offset 0.3 = mm
Speichern als Datei...

~Optionen
[v Sortieren
[v Blattzufuhr
v abschneiden Einstellen, .

Eiristellen..

= Kopfin Parkpasition

Klicken Sie auf , um zur Dialogbox “Medien-/Werkzeugzuordnung” zu
gehen und die Ausgabeeinstellung zu bearbeiten.

Bestimmen Sie die Ausgabeeinstellung unter [Benutzerdefiniert]. Dadurch wird
das Schneiden unter Verwendung der spezifizierten Ausgabeeinstellung ohne
Registrierung in der Dialogbox “Medien-/Werkzeugzuordnung” ermdglicht.

Klicken Sie auf die |Schneiden|-Taste.

(NOTE))

rFaIIs mit der Einstellung “Auswahl-Einstellung” oder “Benutzerdefiniert” ge-\
schnitten wird, gibt die Einstellung den Wert der Einstellung Geschwindigkeit/
Andruck/Offset des Plotters wieder. Driicken Sie zur Rickstellung des Wertes
auf den vorherigen Einstellwert im Plotter die TOOL-Jog-Taste, wenn sich der

kPlotter im LOCAL-Modus befindet. y
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<Einstellen der Ausgabeeinstellung fiir jede Farbe/Ebene:>

Die Ausgabeeinstellung ist fiir jede Farbliste oder Ebenenliste einstellbar. Bei einem
feinen Objekt oder bei kleinen Buchstaben erstellen Sie bitte ein Objekt auf jeder ein-
zelnen Farbe oder Ebene, und stellen Sie die geeignete Ausgabeeinstellung (untere
Schneidegeschwindigkeit usw.) fiir die einzelnen Punkte ein, um einen ordentlichen
Schneidebetrieb durchzufiihren.

Zudem konnen Sie bei der CF/CF2/DC-Reihe gleichzeitig ein Schneiden und Erstel-
len einer Lineallinie durchfiihren, indem Sie die Werkzeuge fiir die jeweilige Farbe
oder Ebene einzeln bestimmen.

Schneiden Sie beim Andern der Ausgabeeinstellung ein rotes “B” aus.

1 Klicken Sie auf die Taste oben rechts auf der Farbliste
(Ebenenliste).

/@ Schneiden x|
(x (o H
(ST FineCut5 @ @ @ @
Vorschau | schneidsinie | 5.10E Iniislsiersn  Blattorofe srbesen  Schneiden. Beenden
Flal Blattgrafe < [183mm =] 2 [ze30m =
C 7S = |
[s Offsat < |[omm = 2 [omm =
Ed Grofe & [15050mm =] — & [59.00mm =]
1 sSkalierung(%) < | 100 = =9 100 B
Kopisren 1 = &=
r] Kopierabstand &> [[Omm = T /omm = |
[3 [~ Rehmen © [[oom = ¢ fom =
Fl & 150.59mm 1 59.99mm

Layout | Kacheln Abstand | Passermarken |

L0 R R

[So%

r Drehen Bewegen Anpassen Original Layout

:_ [ Spiegeln

[ [ Verzerren

73 [v Nullpunkt fest Enheit: |mm ~|

L Farbe lEbenel (D)

- [V] | DX Eisblau(C=40 M=0 =0 K=0)

[Zl| [ Rot(C=0 M=100 =100 K=0)
5 | T8 | ] RS
o2 = Y EERERA R 7]

2 Wahlen Sie die Option [Ploteinstellung fur jede Farbe

(Ebene)].
Farbe IEbeneI ® I
v || X Eisblau(C=40 M=0 =0 K=0) SIS IS

Auswahl Farben léschen

|| X Rot(C=0 M=100 Y=100 K=0)

Ploteinstellung fir jede Farbe
Werkzeug Ffiir jede Farbe

In der Fall “Ebene” ist der Vorsprung vorgewahlt worden

Auswahl alle Ebenen
Auswahl Ebenen léschen

Ploteinstellung bearbeiten fiir jede Ebene
36 Werkzeug fir jede Ebene




3 Lassen Sie sich die folgende Dialogbox anzeigen.

Klicken Sie auf .
‘Wird Filr jede Farbe oder jede Ebene eine Wird fir jede Farbe oder jede Ebene ein Werkzeug
Medien/Werkzeug Zuordnung festaelegt, so werden die festgelegt, so werden die eingestellten Standardwerte flr
eingestellten Standardwerte fir foloende Punkte folgende Punkte festaesstzt: Rahmen

festgesetzt: Rahmen/ Geschwindigkeit [ Andruck |

[ |

| Diese Meldung zukiinftig nicht mehr anzeigen | Diese Meldung zukiinftig nicht mehr anzeigen

(NO_TE-') rBei Auswahl von [Ausgabeeinstellungen fiir jede Farbe und Ebene] sind Sie‘
nicht in der Lage, den eingestellten Wert des Schneideplotters zu verwenden.
Stellen Sie sicher, dass Sie samtliche Einstellungen (Geschwindigkeit/Andruck/
Offset) im Kontrollkédstchen markieren.

Unterschiedliche Ploteinstellungen I
Medien-Mame: | Medium1

Werkzeug: CcT1 j

[V Geschwindigksit: |30 mps 4
[V Andruck: 80 all —I—

|V Offsat: 0.3 mm

Abbrechen I

Falls kein Kontrollkdstchen markiert wird, wird der Schneidebetrieb mit den
Standard-Einstellwerten durchgefiihrt.

Medien- / Werkzeugzuordnung

Einstellung | Werkzeug [ Geschi.. | Andruck [ Offset | = Setup
CUT1-Einstellungen T - - -
CUT2-Einstellungen 12 = = =
CUT3-Einstellungen 13 - - = Abbrechen
VinylFolie (a5} 20 S0 0.3
Papier PEN 40 60 =
Medium1 Tl 30 80 0.3 BeaeEa
HinzuFGgen. ..
=
= Lischen |
Standardei it
Werkzeug [Ty | Geschwindigksit | 30 E}: amfs
Andruck | 100 3: a Offset | 0.3 Z—]: mm

Bei der Spezifizierung eines Rahmens, einer Justiermarke Mitte oder einer
Justiermarke Ecke wird der Schneidebetrieb auch mit den Standard-Einstell-
werten durchgefihrt.
\
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4 Die eingestellte Ausgabeeinstellung wird rechts angezeigt.

Klicken Sie auf die rechte Taste IE', um die Farblisten-Ausgabeeinstellung von “B” auf
die “CUT3”-Ausgabeeinstellung einzustellen.

Farbe '&enel Einstellung
[V!| X Eisblau(C=40 M=0 Y=_|CUT1-Einstellunadn [+

[~//| X Rot(C=0 M=100 Y=10_ v CUTi-Enstelingen
CUT2-Einsteliungen

YinylFolie
Papier
Medium1

) Bei einer Anderung der Ausgabebedingungen klicken Sie
bitte auf die rechte obere Taste und wahlen Sie
[Ploteinstellungen bearbeiten...].

Der Bildschirm wird zur Dialogbox [Unterschiedliche Ploteinstellungen] umgeschaltet,
in der Sie die Ploteinstellungen bearbeiten konnen.

Farbe | Ebene I Einstellung ® |

|v | O Eisblau(C=40 M=0 Y=..|CUT1-Einstellungen '~ :"'swa'h": :"e:aﬂl’._enh
uswal arben loschen
[v | X Rot(C=0 M=100 Y=10.. |CUT1-Einstellungen |~

v Ploteinstellung fir jede Farbe
Werkzeug fir jede Farbe

Floteinstellung bearbeiten. ..

CUT1-Einstellungen
CUT2-Einstellungen
CUT3-Einstellungen
VinylfFolie

Papier

Medium1

Bei Auswahl von [Ploteinstellungen fiir jede Farbe] oder [Werkzeug fiir jede Far-
be] wird die voreingestellte Ausgabeeinstellung angezeigt. Sdmtliche Einstellun-
gen im Verzeichnis beziehen sich auf die hier ausgewéhlten Ausgabeeinstellungen.

6 Klicken Sie auf die Taste Schneiden, um sich die
Ausplotten-Dialogbox anzeigen zu lassen.

Ausplotten K|
~Flot-Einstel
Schneiden

7 platter-Einstellung

O puswahl-Einstellung =] [Bearbekens.. Cancel
7 Benutzerdefinier Werkzeug =l
[ Geschwindigkeit: [ =1 cmfs

[ Andruck
[ OFfset

I

Speichern als Datei..,

(~Optionen
[V Sortieren
[v Blattzufubr
[ Abschneiden
[ Kopf in Parkpasition: Einstefen... }

Klicken Sie auf .
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Einstellen der Kopfriickzugsposition und des Nullpunkts

Sie konnen die Kopfposition nach dem Schneiden einstellen.
Stellen Sie die Kopfposition/den Nullpunkt fiir die automatische Erneuerung des Null-
punkts nach dem Schneidebetrieb ein, um ein Schneiden an der gleichen Stelle wie

beim vorherigen Schneiden zu verhindern.

1 Klicken Sie auf die Taste Schneiden in der Plot-Dialog-
box, um sich die Ausplotten-Dialogbox anzeigen zu las-
sen.

/®} Schneiden

® 66,6 FineCut5 ,./ .
Vorschaulsghne|dg|inie| S.1DE lnbaisne'en &attqoﬂeedesen Schneider Besnden

E -l siattorobe < [188mm 3| O [z%8m | 3
:_2 Offset & E 2 [[omm s
o Grode & [150.5amm | = O [s9.99mm =]
- Skafierung(%) & |[100 == |[100 =
L Kogieren <1 = o =
,‘1 Kopierabstand <> [omm =] 2 omm =
tl T o e
Fl < 150,59 mm 1 59.99mm

Layout | Kacheh Abstand | Passermarken |

© B .

Eom T
oo

[ Drehen Bewegen Anpassen Original Layout

£ I Spiegen

L I~ Verzerren

j (v Nulpunkt fest Einheit: | mm |

L Farbe IEbe“el ®

= [ || @R Eisblau(C=40 M=0 Y=0 K=0)

= 1o

2 Markieren Sie das [Kopf in Parkposition]-Kontrollkastchen.

Ausplotten i |

Schneiden
(% Plotter-Einstellung

" Auswahl-Einstellung ICUTI-Emsleﬂu-gen LI Bearbeiten. .. Cancel
(" Benutzerdefiniet Werkeeug  |CT1

|7 Gesctwindiakek 3 cmfs
[ Andruck 100 = q

[ offset 0.3 =] mm
Speichern als Datei. .,

i~ Plot-Einstellung

[~ Optionen
[V Sortieren
[ Blattzufubr
[~ Abschnelden Einstelien..,
[V Kopf in Parkposition ) Einstellen...

39



3 Klicken Sie beim Verandern der Kopfposition nach Schnei-

den oder bei der Einstellung des Ursprungs zur Kopf-
position auf die Einstellen -Taste, um sich die Dialogbox

[Kopfposition nach Schneiden] anzeigen zu lassen.

Xl standardeinstellung
(1) Aktueller Ursprung
(1) —— © |aktueller trsprung =] + [ 10mm =] : 0 mm in horizontaler Richtung
(2) O IMax. Schneidelénge l] iF | 10mm i{ vom aktuellen Urspmng
(2) Max. Schneideldnge
(3) [ Ursprung nach dem Plotten setzen : +100 mm in Léngsrichtung von
(Nur it MGL-1Ic der CG:Serie) der maximalen Schneidelidnge
el Al | (3) Blatteinzug-Originalrevision
: Nein

(1)Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fir die horizontale Rich-
tung ein.
Die Bezugsposition ist unter [Aktueller Ursprung] oder [Max. Schneidebreite] auswihlbar.
Beispielsweise wird in der oben aufgefiihrten Abbildung der Kopf fiir die horizontale Rich-
tung zu der Position bei +1 cm vom aktuellen Ursprung zuriickgezogen.

(2)Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fir die Langsrichtung ein.
Die Bezugsposition ist unter [Aktueller Ursprung] oder [Max. Schneideldnge] auswihlbar.
Beispielsweise wird in der oben aufgefiihrten Darstellung der Kopf fiir die Langsrichtung zu
der Position bei +1 cm von der max. Schneideldnge zuriickgezogen.

(3)Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden als Ursprungsposition ein.
(Diese Funktion ist nur fir die MGL-lIc-Befehle bei der CG-Reihe von Mimaki wirk-
sam.)

Markieren Sie diese Option fiir die Verwendung so niitzlicher Betriebe wie beispielsweise
kontinuierliche Ausgabe.

rBei der Markierung von “Ursprung nach dem Plotten setzen” kann die Funkti-1
on [KOPIEN] oder [TEILUNG CUT] am Plotter nicht normal ausgefihrt wer-
den. Machen Sie die Markierung von “Ursprung nach dem Plotten setzen”
rickgangig, bevor Sie die Funktion [KOPIEN] oder [TEILUNG CUT] verwen-

den.
en y

Klicken Sie auf , um zur Ausplotten-Dialogbox unter Schritt 2 zuriickzukehren.

4 Klicken Sie auf die |Schneiden|-Taste, um das Schnei-
den durchzufuhren.
Der Plotterkopf bewegt sich nach dem Schneiden der

Daten zur zuvor bestimmten Position.
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Siegel oder Zeichenfelder erstellen

Lassen Sie uns Siegel, Aufkleber oder Zeichenfelder durch das Ausschneiden der
Umrisslinie eines gedruckten Bildes erstellen.

FineCut liefert Thnen eine [Kontur hinzufiigen]-Funktion, die es moglich macht, Umrisslinien
an einem Objekt zu erstellen; dartiber hinaus gibt es die Funktion Passermarken erkennen,
die eine gleichzeitige Axialkorrektur und Abstandskorrektur ermoglicht, wenn der Schneide-
plotter der CG-EX-Reihe von Mimaki und der CG-FX-Reihe von Mimaki und CG-75ML-
Reihe von Mimaki mit einem Markierungssensor verwendet wird.

Zusitzlich zur [Passermarken-Registrierung]-Funktion ist die Mimaki CF2/DC-Reihe
in der Lage, die Einstellung (EIN, AUS) der GroBenkorrektur zu konfigurieren.

(NOTE!Y)

Falls Werte eingegeben werden, die sich von den Einstellungen des Plotters
unterscheiden, wird das Objekt nicht normal ausgegeben. (Lesen Sie dazu
Seite 82.)

1. Arbeitsablauf

Erstellung des Objektes
® Unter Verwendung von CorelDRAW kann das auszudruckende Objekt erstellt werden.
J

%, /| Pfaderstellung fiir den Rahmen
(Siehe dazu Seite 42.)
Unter Verwendung von FineCut kdnnen Sie einen Rah-
..0 men (Schneidelinie) erstellen, der dem Objekt entspricht.
:
° N
° A Passermarken-Erstellung

. Erstellen Sie unter Verwendung von FineCut eine
Passermarke.

Je nach verwendetem Schneideplotter kdnnen viele
unterschiedliche Passermarken erstellt werden.
(Wenn die Passermarken eingerichtet werden,

o® drucken Sie sie bitte auf das jeweilige Medium wie Lo Relne aufSeits 44

°*® Shiclswei : A CF2/DC-Reihe auf Seite 47

® beispielsweise auf Siegel, Wellpappe o. A.).
° \

()

[ ) ”

.. SChneiden Funktionen Ver Si Bezug
Richten Sie zusatzlich zum zu E:jfggigggf“‘emung CG-EX auf Seite 49
verwendenden Schneideplotter Fortwihrendes
das Medium ein und schneiden  gghneiden CG-FX,75ML aufSeite 52
Sie. Fortwahrendes Schneiden )

Je nach Verwendung kénnen mit ID-Zertifizierungsmodus CG-75ML auf Seite 60

Sie verschiedene Medien wie Gleichzeitiges Schneiden Sl I

beispielsweise Siegel, Wellpap-  von Unrisslinie und Basisblatt

pe o. A. schneiden. Schneiden mit der CF2/DC-Reihe auf Seite 67 4 1
\ J




2. Befestigen eines Rahmens

Diese Funktion ermdglicht die automatische Erstellung von Umrisslinien.

1 Wahlen Sie das Objekt aus, um das herum eine
Umrisslinie erstellt werden soll.

2 | Klicken Sie auf die |Kontur hinzufiigen | -Taste im FineCut-
Mendu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Kontur hinzufiigen...] aus dem [Extras]-

[FineCut]-Menii auswihlen.

3 FUhren Sie eine Pfadeinstellung fir den Rahmen durch.

Offset Pfad _ X|

(1) ———————offset; |2mm

Abbrechen

(1) Offset: Stellen Sie den Abstand zwischen dem Objekt und dem Rahmen
ein.
Bei der Eingabe eines negativen Wertes als Offset-Wert wird das
4 2 Off-Schneiden ermdglicht.




-
S

\\/
/NN

(Je groler der Versatzwert ist, desto ungenauer wird das Ergebnis. )

Klicken Sie nach dem Setup auf die -Taste.
Der Rahmen wird extrahiert, und anschlieSend wird ein Pfad auf dem [FC Kontur-Layer].
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3-1. Passermarken-Erstellung mit der CG-Reihe

1 Zeigen Sie auf die Position, an der eine Passermarke
erstellt werden soll. Umfassen Sie das Objekt mit dem
Rechteck-Werkzeug.

2 Klicken Sie auf die |Passermarken-Erzeugung| -Taste im
FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Passermarken-Erzeugung] aus dem [Ex-
tras]-[FineCut]-Menii auswihlen.

[1vend:Pe

3 Stellen Sie die Form und die Grof3e der Passermarke ein.

Passermarkenerzeugung

At der Passermarke E J
Grofe der Passermarke | 1omm 3-
{(4-40mm) - L
Linienbreite IO.4mm 3: S

(0.3-1mm)
(1 ) ———{ Rechteck als Schneidelinie stehen lassen
(2) | Bereich um Passermarke mit Rok Fllen
(3) [V Musterinformationen hinzufiigen

oK | Abbrechen I

(1) Markieren Sie das Kontrollkistchen zum Ausschneiden eines Rechtecks. (Dies be-
zieht sich auf das unter Schritt 1 erstellte Rechteck.)

(2) Markieren Sie das Kontrollkéstchen, um die Passermarken mit Punktfarbe Rot zu
versehen.
Bei der Verwendung einer anderen Medienfarbe als Weill werden die Passermarken
u. U. nicht erfasst. Markieren Sie in einem solchen Fall das Kontrollkéstchen fiir
eine bessere Erfassung. Unsere Empfehlung fiir die umgebende Fiillfarbe ist Rot
(Standard) oder Weil3. Hinsichtlich des Druckverfahrens mit weif3er Farbe lesen Sie
bitte die Bedienungsanleitung des Druckers.

(’LTED Wenn die Passermarken nicht mit der umgebenden Fillfarbe Rot oder Weif}
erfasst wurden, fiihrt eine andere Farbe zum selben Ergebnis.

Je nach Art des Mediums oder der Tinte werden die Passermarken selbst bei
Anderung der die Passermarken umgebenden Farbe u. U. nicht erfasst.
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) 0 0 0 0000000000000 00000 0000000000000 00000000000000000000000000000007

r—— Die Passermarken Farbe andern ~N
1. Wihlen Sie [Extras]-[Objekt-Manager]
unter Core]DRAW aus.

|E>$tras Eenster  Hife

B2 optionen, ., Strg+]
EN anpassuna...
@: Earbyerwaltung, ..

Als Standard speichern
W jekt-Manager
jekidaten-Manager

Ansicht-Manager Strg+F2
Yerknipfunas-Manager
Andockfenster 'Rickgangig®
Internet-Lesezeichen-Manager

2. Kilicken Sie auf [FineCut_TomboRound]

i : .
elw | e » im [Objekt-Manager], der rechts von
G- seite 1 S CorelDRAW angezeigt wird.

i =& /7 Ebene t
[}3 FineCut_TomboGroup

¢ FineCut_TomboRound - Fiilung: F
H FineCut_TomboRound - Filllung: F

’) r X

‘ _ ruppe von 4 Objekken Lﬁl
¢ 1 o les

[ 3. Doppelklicken Sie auf die “Fiillung Far-
B are < be” unten rechts von Core]lDRAW und dn-
dern Sie die Farbe im [GleichmiBige Fiil-
@ lung]-Fenster. Wiederholen Sie diesen
& Schritt auch mit den anderen drei Passer-

e marken.

Mode [

b et [+ Ot + | 0] aen | ke

New
AT

|7
| vfw &

M[10 k| 5 o
o

M —

4 N\
NOTE! Stellen Sie bei Verwendung der (Siehe dazu 4-2, 4-3.) Fiillfarbe um die Passer-
marken herum sicher, dass beim Drucken kein Spiel zwischen den Passermarken
vorhanden ist.

. L
Die Passermarken-Form ist L

NN
~» @ 41 0O I«
A W B B

*

Kein Spiel zwischen den Passermarken

L

Die Passermarken-Form ist # .
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(3) Markieren Sie das Kontrollkdstchen, um den Passermarken Strichcode-Muster-
informationen hinzuzufiigen. Dadurch wird das kontinuierliche Ausschneiden der
Kontur verschiedener Daten ermoglicht. Dartiber hinaus umfassen die Muster-
informationen die Medien-Drehinformationen. Dies erméglicht Thnen die Einstel-
lung des Mediums in jeder beliebigen Richtung, wenn die Daten fiir den Ausdruck
gedreht wurden oder wenn das Medium ohne Aufnahme eingestellt wird.

4 Die Passermarke wird nun erzeugt. Am Drucker erfolgt
die Ausgabe.

= tu]

il L]

1 [

r \
NOTEY | [ stelien Sie sicher, dass Sie die Markierung von [FC Kontur-Layer] riickgéngig

machen, bevor Sie die Daten ausgeben lassen. Dies gilt fir den Fall, dass
Daten ausgegeben werden, die bei markierter [Kontur hinzufiigen]- oder [Recht-
eck als Schneidelinie stehen lassen]-Option erstellt wurden.

Objekt-Manager ] | x|
] Eb v ﬂ
ol &) 5

&[] Seke 1

B <8¢ Mtbene
B - ? IllFC Kontur-Layer

&[] Haupt-Seite
- @ Z1 Hifslinien
i @ ZWDeskop
£ 1 Gitter

4| |

e

5=
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3-2. Passermarken-Erstellung mit der CF2/DC-Reihe

1 Zeigen Sie auf die Position, an der
eine Passermarke erstellt werden
soll. Umfassen Sie das Objekt mit
dem Rechteck-Werkzeug.

2 | Klicken Sie im FineCut-Menii auf die Taste
Passermarken-Erstellung|.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Passermarken-Erzeugung] aus dem [Ex-

tras]-[FineCut]-Menii auswihlen.

A= nb

3 | Stellen Sie die GroRe ein (5 bis 30 mm).

Grofie der Passermarke | 1omm | T @
(S-30mm)
® o
(1 ) ————————————— |V Passermarken-Trennung
Richtung [: i‘
Anzah| 2 a
oK Abbrechen |

(1)  Passermarken-Trennung
Uberpriifen Sie, ob ein Objekt zu grof ist fiir den Schneidebereich.
Bei der Markierung von Passermarken-Trennung wird das Schneiden fiir jeden

einzelnen Passermarken-Bereich durchgefiihrt.

".':T Position der erstellten Passermarke
Die Trennung kann durch die Auswahl
Uber das [Aufnahme-Werkzeug] von
CorelDRAW durchgefiihrt werden.
* Die Passermarke wird wie eine
Gruppe eingestellt. Bewegen Sie
beide, um eine Passermarken-Po-
sition nach oben/unten oder nach
rechts/ links zu verschieben.

/ Passermarken-Trennung
@

Das Schneiden wird in drei Durchgéngen von (1) bis (3) durchgefiihrt.
(Hinsichtlich weiterer Einzelheiten lesen Sie bitte den Abschnitt “Passermarken- 47
Trennung” auf Seite 70.)
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4

Die Passermarke wird erstellt. Die Ausgabe erfolgt Gber
den Drucker.

® ¢

r \
Stellen Sie sicher, dass die [FC-Konturenebene] unsichtbar ist, bevor Daten

ausgegeben werden. Dies gilt fir den Fall, dass Daten ausgegeben werden,
die mit [Rahmenextrahierung...] erstellt wurden.

Objekt-Manager LAl x]

¥, »
oo @ e al
B Seite 1
PR [ S
i B BFC Kontur-Layer
! echteck - Fillung: Keine, Uniss: Schwarz Haatlinie

i / FineCut_Frame - Fillung: Keine, Umriss: C:0 M:2 Y:3
&-(] Haupt-Seite

i @5 & [ Hilfsinien

2]
Ll il
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4-1. Erkennen und Schneiden von Passermarken (bei Verwendung der
Reihe CG-EX)

1 Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken-Erkennung durchzufuhren.

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungs-

anleitung.
~—— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) ———————

1. Legen Sie ein Blatt auf das Gerit und drehen
Sie den Blatt-Einstellhebel in Thre Richtung.

LTPe 2. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die

Blatterkennung durchzufiihren.

TP31 e o ) ) ) )
O 3. Bewegen Sie die Schneideklingen-Spitze mit
Andruckrolle der Jog-Taste, bis sie im auf der linken Seite
illustrierten Bereich angelangt ist.
4. Driicken Sie die | E\TER |-Taste.
Die Erkennung der Passermarken wird ge-
Bewegen eines Bereichs von der startet.

Klingenspitze des Schneiders .
5. Nach der Erkennung der Passermarken wird

|Ml die Linge (A) zwischen TP1 und TP2 auf
Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2 dem LCD angezeigt' Driicken Sie die -
Taste.

Die Grofie wird im FineCut-Modus automa-
tisch kalibriert. Sie miissen die eigentliche
GroBe nicht mithilfe der Jog-Taste registrie-
ren.

6. Nach der Erkennung der Passermarken wird
die Lange (B) zwischen TP1 und TP3 auf dem
LCD angezeigt. Driicken Sie die E-Ta—
ste.

7. Der Ursprung wird eingestellt.

8. Driicken Sie die -Taste, um in den

Remote-Modus zuriickzukehren.
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2 Klicken Sie auf die |Passermarken-Erkennung|-Taste in
der Plot-Dialogbox, um die Passermarke zu registrieren.

[ Schneiden = x|
,, .
® & @& fineCut 5 /
e
Vorschau | schneiderie | 5108 en  Blattgroe einlesen  Schneidern, Besnden
J=! Blattgrsbe < [183om =] gf2eam 2]
-2 Offset < | omm = T [omm =
Fe Grobe © [mesem = = O [77.00mm =]
- Skaberung(%s) <> [100 =] = ¢ oo =
L = N =
.'1 - T | omm =
g < N 3
ro
F < T 7741 mm
F1
Fo
il iy
5|
il
- Farbe |ebens | ®
- v | X0 Ohne
—l l_; [~ MO Schwarz(C=0 M=0 '=0 K=100)
to
UARA~) KA A I
i

jm] Schneiden

: x|
®,.0,6,0 FineCut5 - @ @ ©

Worschau ]Sd‘neudehel S.1DE Initislisieren  ElattgroBe einlesen i Beenden
-] Blattgrofe o [oesemm = ¢[FZimm =
Offset < [“1amm =10mm :J
Grifie <> ([116:58mm 77.00mm =
Skalierung(%) <> [[100 100 =
Kopieren © 1 1 5
i and & {[Omm Omm =
[~ Rahmen © |[Brom :I T JSmm ﬂ
< 116,58 mm $ 77.11mm
Layout | Kacheln Abstand | Passermarken |
Abbruch Erkennung
Passermarken -Info
Schneideplotter; < 96,6mm T 56.75mm
Datent <> 96.53mm P 57.11mm
Korrekte Gréfe: < -0.02% T +0.64%
Farbe | Ebene | ®
v | X0 ohne
I 7| 0O Schwarz(C=0 M=0 ‘=0 K=100)
0]
: 50] L o Il
2=V BRI iz

Klicken Sie auf die| Abbruch Erkennung |-Taste, um die Passermarken-Erkennung ab-
zubrechen.
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3 Klicken Sie auf die Taste Schneiden, um sich die
Ausplotten-Dialogbox anzeigen zu lassen.

Ausplotten E |

- Plot-Einstellung Schneid
neiden |

(* Plotter-Einstelung

" Auswahl-Einstellung |CUT1-Ensteilmgen L] Bearbeiten. .. Cancel

(" Benutzerdefinier Werkzeug | €T1 =
[ Geschwindiakeit m cinfs
[ Andruck W

g
[ Offset 0.3 -__—]2 UL
Speichern als Datei. ..

(~Optionen
|V Sortieren
[v Blattzufubr

[ Abschnelden Einstelien. ., I
[V Kapf in Parkposition Einstellen. .. I

4 | Klicken Sie auf die |Schneiden| -Taste.
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4-2. Erkennen und Schneiden von Passermarken (bei Verwendung der Reihe
CG-FX und CG-75ML)

Die CG-FX-Reihe sowie der Schneideplotter CG-75 ML unterstiitzen diese Funktion.
FineCut ermdglicht eine schnelle Erfassung mehrerer Passermarken.

Es konnen zwei Schneidemuster ausgefiihrt werden: kontinuierliches Mehrfach-
schneiden derselben Daten auf einem Rollenblatt und kontinuierliches Mehrfach-
schneiden derselben Daten als Austausch eines einzelnen Blattes.

< Kontinuierliches Schneiden auf einem Rollenblatt >

(’LTED f Fur das kontinuierliche Schneiden ist nur ein Satz von Passermarken—Da—1
ten Passermarken verfugbar. Falls zwei oder mehr Sets von Passermarken-
Daten in einem Blatt vorhanden sind, kann nicht kontinuierlich geschnitten
werden.

» Standardisieren Sie eine Form der Passermarke. Falls verschiedene For-
men einer Passermarke vermischt werden, kann die Passermarke nicht
genau erkannt werden.

 Stellen Sie dieselbe GroRe und Position zwischen der Ausgabeblatt-GroRRe

und der Druckposition ein.

J

1 Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken-Erkennung durchzufthren.

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungs-

anleitung.

~— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) ——————

1. Aktivieren Sie die “MARK DETECT”’-Funk-
1 ‘ tion am Plotter. Stellen Sie die Passermarken-
30mm

‘ Informationen ein: Grofle, Form usw. Wih-

””” J N I len Sie “1 pt” als Passermarken-Erkennungs-

é H nummer.em:

20mm*, :20mm-* 2. Legen Sie ein Blatt auf den Plotter und dre-
I D EE hen Sie den Blatt-Einstellhebel in Ihre Rich-

\ $20mm tung.
*empfohlen 3. Driicken Sie die Jog-Taste, um das aufgeleg-
te Blatt zu erkennen.

4. Bewegen Sie die Spotlight-LED in den in der
Bewegen eines Bereichs der Punkt-LED linken Abbildung dargestellten Bereich.
. Driicken Sie die | b |-Taste.

|Ml . Kehren Sie nach der Erkennung der Passer-

Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2 marke zum LOCAL-Modus zuriick.

7. Driicken Sie die [REMOTE[ -Taste, um in den

Remote-Modus zuriickzukehren.
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2 Klicken Sie auf die |Passermarken-Erkennung|-Taste in

der Plot-Dialogbox.

/@] Schneiden ~ x|
O OOy s @ )
Vorschaul | schneideline | SADE Inkidiseren Blattorafe eiesen  Schneiden., Beznden

F =l Battgrobe  © [183om =] [243mm =
;_2 Offset < [omm = T [omm =
o GroBe & [1esemm = = 0 [77.00mm =]
B Skaberung(%) <> [[100 =] =10 =
b Kopieren <t o « =|
:‘1 Kopierabstand < [Omm =] ¢ Jomm =l
[3 [~ Rahmen © [5mm = [Em =
:— < 11658mm 3 77.iimm
Layout | Kacheln abstand Passermarken |

I e O 2.
) Qpesemater-erenns | )

] LE
=
ro
E || e Jemee] ®
C [~ | X0 Ohne
- [ | WO Schwarz(C=0 M=0 Y=0 K=100)

1 [ Fo

TTTER T g | R | ' o] B
2= R R 1

3 Stellen Sie die Passermarke fur eine kontinuierliche Er-

kennung ein.

Wahlen Sie das “Rollblatt”-Symbol
(links).

Stellen Sie die kontinuierlichen Nummern fir
die vertikale und horizontale Richtung ein.
Falls die kontinuierliche Nummer nicht be-
stimmt werden kann, geben Sie bitte die
héchstmdgliche Nummer “9999” ein.

=

aybut | Kacheln Abstand Passermarken |

Abbruch Erkennung

EF Wiederholungen < | 4 5 T3 =
Wahlen Sie die ersten Erkennungspunkte
Erkenning el - der Passermarke aus.

ar|ar

L
arfar|ar
i)
-

Die Weiteren | Wahlen Sie die zweiten und folgenden Er-

kennungspunkte der Passermarke aus.

ar s

rBei der Erkennung umfangreicherer Daten stellen Sie bitte mehrere Er-‘
kennungspunkte ein, um ein genaueres Schneiden zu erzielen.
Bei der Erkennung weniger umfangreicher Daten stellen Sie bitte weniger
Erkennungspunkte bei den zweiten und nachfolgenden Erkennungspunkten
kein, um die Erkennungszeit zu verkurzen.

-
<

ALy,
N

J

Klicken Sie auf die| Abbruch Erkennung | -Taste, um die Passermarken-Erkennung ab-

zubrechen.
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4 | Klicken Sie auf die Taste Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt. (Lesen Sie dazu Seite 93.)

Ausplotten x|
Plot-Einsteliung e
(%" Plotter-Einstefung
(" Auswahi-Emstelung | CUTI-Enstellungen ¥ [Beatbeiteni.. ]
C Benutzerdsfive  wereeng [CTIL %)
[T Geschwindigkeit ,30—:] cmfs
[ Andruck &0 =l

Offset 0,3 =l
k= 2 == Speichern als Datei. .,

[~ Optionsn
|v Sortieren
v Blattzufube
|v Abschneiden Einstellen. ,,
[ Kopf in Parkposkion Einstelleni

Markieren Sie [Abschneiden], um das Blattschneiden automatisch nach dem Abschluss
jedes einzelnen Schneidebetriebs zu aktivieren. Klicken Sie auf , um die
Abschneiden-Setup-Informationen einzustellen.

(’@) (Stellen Sie sicher, dass Sie das Kontrollkastchen vor der Durchfihrung des‘
Abschneidens markieren. Selbst wenn die Einstellung bei Schneideplotter auf
EIN lautet, wird kein Schneidebetrieb durchgefihrt, bevor nicht das
Kontrollkastchen markiert wurde. Stellen Sie deshalb das Kontrollkastchen
kvor der Einstellung am Schneideplotter ein.

X
Stellen Sie die Hochstlange von der letzten Linie bis
Abstand Abschneiden + | 10mm 3: I: zum Schneidepunkt ein. (Siehe dazu die unten ste-

hende Abbildung A.)
Markieren Sie [Abschneiden nach dem Nutzen], um
die Daten bei jeder Linie auszuschneiden.

[ Abschneiden nach jedem hutzen

| Setup I Abb(ed'nenl

Q ------------------- \ < Schneiden

------------------- < Schneiden

------------------- < Schneiden

Klicken Sie auf .
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5 Klicken Sie auf |Schneiden| in der Ausplotten-Dialogbox,
um mit dem Schneiden zu beginnen.
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* Wenn gedruckte Daten durch einen Plotter mit Aufnahmefunktion (JV-Reihe von

Mimaki o. A.) als Papierrolle aufgerollt werden
Drehen Sie die Daten mithilfe von FineCut um 180 Grad und stellen Sie am Schneideplotter die
Papierrollen-Funktion direkt ein:
Dadurch wird ein kontinuierliches Schneiden der Daten ermdglicht. (Die Rolle muss nicht neu

aufgerollt werden.)

an

s ([

2| 4 LJd_ La L ©

S o
Ausgabe am Drucker Sl

-§0 4 L _lé(L 4 L
Bestitigen Sie die Ridnder am 5 -
Blatt. (Lesen Sie dazu Seite 52.) - " L !! Lt L

l 1 [ [ r

\ 0)

Drehen Sie die Daten um 180 Grad, bevor Sie eine Registrierung der Passermarken

mithilfe von FineCut durchfiihren.
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Worschau ISchneideIinieI S.10E Intisisieren  BlattoréBe einlesen  Schneiden,, Beenden
L Biattgrobe < [185.95mm o [198.30m
Offset < [omm = T [omm =
r &8s o [meserm o = O [77.0mm =]
- Skaberung(%) < [100 == ¢[00 =
[ Kopieren <1 = ot =]
:6 Kopierabstand <> [[Omm ii T [[omm j:_i
1 0 I |Rabmen & |[5mm B ED 2
i < 116,58 mm T 77.41mm
LW]KadxehAbstmd]Passefma:kml
ey G BO®
J l-—’ 5 Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
0 I 'Spiegein
i I Verzerren
Iv Nulpunkt fest Einheit: | mm |
X Farbe |ebene | ®
- [~ X0 ohne
3 [~ | O Schwarz(C=0 M=0 =0 K=100)
l_’o
ST T IR R B RSN NI
= Rl D
4
g) | L L L @
El a7 ra T ra
Schneideplotter S
'&: | L L L
z P P
A T A T r
_l L L d L
xep_ ep_ xep
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* Wenn die kontinuierlichen Druckdaten bis zur Mitte der Linie vorhanden sind

Fiihren Sie ein Schneiden in zwei Teile durch, um sdmtliche Daten zu schneiden.

Am Drucker erfolgt die Ausgabe. Schneideplotter

on
=]
g2/ o0 @
5 4 La L 0 g
5 = .
% 1 - - bz Zweite
o0l 1 L4 L4a L 2 Schneidedaten
= e C_Y -

T

J L1 L4Jd L

A I I
9 0 D

Erste Schneidedaten
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< Kontinuierliches Schneiden eines Blattes >

@&ED r. Fur das kontinuierliche Schneiden ist nur ein Satz von Passermarken-Da-\
ten (4 Passermarken) verfuigbar. Falls zwei oder mehr Sets von Passer-
marken-Daten in einem Blatt vorhanden sind, kann nicht kontinuierlich ge-
schnitten werden.

« Stellen Sie dieselbe GroRRe und Position zwischen der Ausgabeblatt-Grofie
und der Druckposition ein.

J

1| Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken zu erkennen. (Lesen Sie dazu Seite 52.)

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungsanlei-
tung der Schneideplotter.

2 Klicken Sie auf die |Passermarken-Erkennung|-Taste in

der Plot-Dialogbox.

‘ " o Fine Cut % @ @

Vorschau | schneidelive | S.102 Intisiseren  Blattgrade eiesen  Schneiden,, Beenden
=) BlattoroBe.

| EEAA

(G G

S

[
e

oo
(S}

Farbe |ebens |

[~1| X0 Ohne
[Z| WO Schwarz(C-0 M=0 Y=0 K=100)

j T

Hl
) T TR o =]
2= YRR R 17

3 Stellen Sie die Passermarke fur eine kontinuierliche Er-
kennung ein.

Wahlen Sie das “Blatt”-Symbol (rechts).
Layout | Kafheln Abstand Passermarken I

Abjech Erkennung

Wiederholungen 10 5

Stellen Sie die kontinuierliche Anzahl ein
(Anzahl der sich wiederholenden Blatter).

Erkennung Als Erstes sl Ll e Wahlen Sie die ersten Erkennungspunkte
" % der Passermarke aus.
Die Weiteren | | —— - .

\ Waéhlen Sie die zweiten und folgenden Er-
kennungspunkte der Passermarke aus.

Klicken Sie auf die| Abbruch Erkennung |-Taste, um die Passermarken-Erkennung abzu-

5 8 brechen.




4

Klicken Sie auf die Taste (TF) Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt. (Lesen Sie dazu Seite 93.)

Ausplotten

~Plot-Einstellung

(% Platter-Einstellung

(" Auswahl-Einsteliung | CUT1-Einstefungen

L] Bearbeiten,,

[ Abschneiden
[ Kopf in Parkposition

(" Benutzerdsfiniet Werkzeug 1 Lj
[T Geschwiridigkeit ﬁ s
[ Andruck m g
[~ Offset ﬁ mim
[~ Optionen
|V sortieren
| Blattzufuhr

K|
e —

C o= )

Cancel

Speichern als Datei...

Klicken Sie auf die

den zu beginnen.

Nach dem Schneiden des ersten Blattes wird auf dem

Schneideplotter-Feld die folgende Meldung angezeigt.

Schneiden|-Taste, um mit dem Schnei-

[ BLATT-AUSTAUSCH ]

Legen Sie das nachste Blatt ein. Nun werden die Passer-
marken automatisch erkannt und das Schneiden durch-

gefuhrt.

I
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4-3. Kontinuierliches Ausschneiden mit dem ID-Zertifizierungsmodus
(CG-75ML)

Diese Funktion wird durch den Schneideplotter CG-75ML unterstiitzt.
FineCut ermoglicht das automatische Ausschneiden verschiedener Daten mit ID-Muster-

passermarken.

w r. Platzieren Sie bitte nur einen Satz Passermarken auf den CoreIDRAW-Da-w
ten. Verwenden Sie fur den Ausdruck der gleichen Mehrfachdaten die Kopier-
funktion der Druck-Software (RIP).

 Standardisieren Sie eine Form der Passermarke. Falls verschiedene For-
men einer Passermarke vermischt werden, kann die Passermarke nicht ge-
nau erkannt werden.

» Stellen Sie fir die Verwendung der ID-Musterpassermarken bitte sicher, dass
Sie “1pt” als Passermarken-Erkennungsnummer auswahlen.

» Stellen Sie den Schneideplotter-Ursprung (“O-PT SETZEN”) auf “O-PT UNT.
RECHTS”.

* Richten Sie die Passermarke an der rechten Seite (Einzugsseite) aus.

®

Schneiderichtung

0

* Lokalisieren Sie die verschiedenen Daten bitte nicht auf der Y (horizontalen)
Richtung.

p

Schneiderichtung

Nicht in Ordnung

\ J
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1 Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken-Erkennung durchzufuhren.

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungs-

anleitung.

7
NOTE! Wenn das Medium in umgekehrter Richtung zum Ausdruck eingelegt wird,
stellen Sie bitte sicher, dass die Passermarke unten links erfasst wird.

@ ( ®

Schneiderichtung

0 \

Entgegengesetzte Richtung Gleiche Richtung

— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) —
1. Aktivieren Sie die “MARK DETECT”-

1 somm | Funktion am Plotter. Stellen Sie die Passer-
R 2 marken-Informationen ein: Grofie, Form
g J I— usw. Wihlen Sie “1 pt” alsPassermarken-
§ — - Erkennungsnummer ein.
£ . —| 777777777777 — 2. Legen Sie ein Blatt auf den Plotter und dre-
l \ 120mm hen Sie den Blatt-Einstellhebel in Ihre Rich-

‘ *er‘npfohlen tung‘

Andruckrolle . I

3. Driicken Sie die Jog-Taste, um das aufgeleg-
te Blatt zu erkennen.

Bewegen eines Bereichs der Punki-LED 4. Bewegen Sie die Spotlight-LED in den in der

|Ml linken Abbildung dargestellten Bereich.
5. Driicken Sie die | 505| -Taste.
Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2

6. Kehren Sie nach der Erkennung der Passer-
marke zum LOCAL-Modus zuriick.

7. Driicken Sie die -Taste, um in den

Remote-Modus zuriickzukehren.
\\§ J
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2 Klicken Sie auf die |Passermarken-Erkennung| -Taste in
der Schneiden-Dialogbox.

@) Schneiden x|
= s .

® ¢~ @@ FineCut 5 @ @ ®
Worschau |Schneidelinie| S/1pE Initisisiersn  Blattgrofe einlesen  Schneiden,, Eeenden

Falal BisttoroBe < [185.95mm =] [198.3mm =

r Offset < || Omm = 0 [ omm I]

[ GroBe & [nsimm =] =0 [758emm

3 Skalering(%) <> [100 = =100 =

L Kopieren <1 =1 o[t =

1 Kopierabstand < [ omm = 2 Jomm =]

L0 = =

| O] [~ Rahmen & |[Smm =R ED =

& 115.11mm 1 758 mm

Jotn

E Farbe IEbeneI ®
<] X0 Ohne
[ MO Schwarz(C=0 M=0 =0 K=100)

LTI L

| ]
=

T

i
v

r";" 1 e

’/: Falls mithilfe des ID-Zertifizierungsmodus ausgeschnitten wird, wird die Dreh-
h richtung automatisch erfasst.

3 | Stellen Sie sicher, dass der ID-Zertifizierungsmodus ak-
tiviert wurde.

Laynutl Kacheln Abstand Passermarken I

Abbruch Erkennung @-Zertifizierungsmudus

ID-Muster = 450
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4 Klicken Sie auf die Schneiden-Taste.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt. (Lesen Sie dazu Seite 93.)

Ausplotten x|
. /\
Plot-Einstellung S >
(* Plotter-Einstellung \L—'L
(" Auswahl-Enstelung | CUT1Ensteliunasn =] [Bearbeiten, . ]
(" Benutzerdefiniet Werkzebg | CT1 |
7| Geschiwiridigkeit m cmjs
i S s
[ Offset 0.3 = 'mm
Speichern als Datei..,
(—Optionen
[v sortieren
[ Blattzufubr
[ Abschneiden Einsteflen...
[ Kopf in Parkposition Einstelien,.,
Klicken Sie auf |Schneiden|, um die Daten zu versen-

den.

Der Schneideplotter schaltet sich in den Lokal-Modus.

Wiederholen Sie das Verfahren 2 bis 5 fur die anderen
Daten, die gleichzeitig kontinuierlich ausgeschnitten wer-
den sollen.

/®! Schneiden

x|
.
O~ O~ FIWC(II!EL//@ @
vorschau | schreidenie | 5.1DE Initialiseren  Blattgrofe einlesen  Schneiden.. Beiien
|« slattgrole  © [1300mm = ¢ fz000im 5
Offset < [ omm = T [onm =]
3 Grafie o [orsemm <=3 [e5.95mm <
[al Skalierung(%) > [100 | =3 [100 =
Kopieren © 1 = =
Kopierabstand < |[ omm = T omm =
b Fratwen  ©Jon =] Sfowm =
E < 91.56mm $ 85.95mm
il Layout | Kacheln Abstand Passermarken |
Erkennung
LTI T [
—Is
= i
L B Farbe Ebene | ®
— = [~ m Ebene 1
] o
T T 900 I 501 T ARG
mHe|200m% <[4 1

\y,
N

Die Reihenfolge des Versendens der Daten muss nicht der Reihenfolge des
Ausdrucks entsprechen.
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V4 Klicken Sie auf die | REMOTE| -Taste am Schneideplotter.

Nun wird das Schneiden gestartet.
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4-4. Gleichzeitiges Ausschneiden der Kontur und des Grundbogens (CG-75ML)

Diese Funktion wird durch den Schneideplotter CG-75ML unterstiitzt.
Diese Funktion ermdéglicht Ihnen das gleichzeitige Ausschneiden der Kontur eines
Aufklebers und des Grundbogens, was als HALB-Schnitt bezeichnet wird.

1 Erstellen Sie die Daten in einer im CorelDRAW aufgeteil-
ten Ebene.

FC-Konturenebene --> Kontur des Aufklebers
Ebene 1 --> Linie zur Trennung vom Grundbogen

Kontur des Aufklebers
2 / Schneidelinie fiir Grundbogen
i
/| ovelem -
(] see 1
i B =& 7 HFCKontur-Layer
<& i © e’ FineCut_Frame - Fillung: Keine
| B o8 /M0ee
¢ [ Rechteck- Fullung: Keine, Urnri
i B 98 /Mebene2
@] Haupt-Seite
‘ o
o [ = il

2 Stellen Sie die Schneideeinstellung fur die einzelnen
Ebenen ein.

Lesen Sie diesbeziiglich den Abschnitt <Einstellen der Ausgabeeinstellung fiir jede Far-
be/Ebene> auf Seite 34-36.

Wihlen Sie die Option [Werkzeug fiir jede Ebene].
Waihlen Sie FC-Konturenebene --> [CT1].
Waihlen Sie Ebene 1 --> [HLF].

/@] Schneiden o x|
® G~ @Q Fimc(ul5/@ @ @)
Vorschau | schneidsiinie | 5.1DE Initjsisieren  Blattorfe einlesen  Schneiden., Beenden

Flal Blattgobe  © [13000m 2| $[2000mm
:_ Offsat & [omm = ¢ [omm =]
rd Grade < [12571mm =] =& [54.31mm <]
[0l Skalierung(%) <> | 100 =] = ¢ oo =
[ Kopieren ol = =
[ Kopierabstand & [omm = & [om =
E R & J[onm =] o =]
= 1m7imm 3 o4aimm

B

Layout | Kachen Abstand | Passermerken |

(T Ct ooE P
o 3 =
R0 O
L Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
Ll [~ Spiegein
{0 [~ Verzerren
I 5 okt st Enheitimm  v|
L Farbe _Ebene | serceu 0}
E [l W FCKontur-Layer cTi Y| e detrren
r [ m Ebene1 HLF 2 |

N fo 7 W Ebene? T 3 "

100 L 50| : of I+ e | Sl L =08
EER[z00% [« hic |

65



3 Stellen Sie das Hervorstehen der Schneideklinge sowie

den Schneidedruck fur jedes einzelne Werkzeug ein.
- Lesen Sie dazu den Abschnitt [Einstellung des Hervorstehens der Schneideklinge] in

der Betriebsanleitung des Schneideplotters.
- Schneidedruck entsprechend den einzelnen Werkzeugen
[CT1] --> Druck, bei dem die Schneideklingen-Spur auf dem Grundbogen bleibt.
[HLF] --> Druck zum Ausschneiden aus dem Grundbogen

4 Nun werden die Passermarken automatisch erfasst und
das Schneiden durchgeflhrt.

—— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) ———

7777777777777777777777777777 Funktion am Plotter. Stellen Sie die Passer-

J L marken-Informationen ein: Grof3e, Form usw.
Wihlen Sie “1 pt” als Passermarken-Er-
kennungsnummer ein.

130 : 1. Aktivieren Sie die “MARK DETECT”-
mm

\ - 120mm T 2. Legen Sie ein Blatt auf den Plotter und dre-
: ‘ hen Sie den Blatt-Einstellhebel in Ihre Rich-

\ *empfohlen
Andruckrolle tung.

<4— Plot-Richtung
]
1

. Driicken Sie die Jog-Taste, um das aufgeleg-
Bewegen eines Bereichs der Punkt-LED te Blatt 7u erkennen

|Ml 4. Bewegen Sie die Spotlight-LED in den in der
linken Abbildung dargestellten Bereich.

Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2 ENTER

5. Driicken Sie die | 555 -|-Taste.

6. Kehren Sie nach der Erkennung der Passer-
marke zum LOCAL-Modus zuriick.

7. Driicken Sie die |ReMOTE|-Taste, um in den

Remote-Modus zuriickzukehren.

- J

) Trennen Sie den Grundbogen ab, sobald das Schneiden
durchgefuhrt wurde.

an

iy

L

e

i im
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4-5. Schneiden mit der CF2/DC-Reihe

1| Stellen Sie das Ausgabeergebnis am Schneideplotter ein,
um die Passermarken-Erkennung durchzufuhren.

Hinsichtlich des Verfahrens zur Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungsanlei-

tung des Schneideplotters.

—— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) \

1. Stellen Sie am Schneideplotter die Option

! [PASSERMARKEN-ERKENNUNG] auf [1pt.].
;. o Fiihren Sie die Einstellungen fiir die Passer-
| marken-Grofie durch.
‘ (Stellen Sie die Passermarken-Grofe entspre-
_... chend dem Schritt 3 auf Seite 47 ein.)
t"l 2. Legen Sie das bedruckte Medium im

Erstellen Sie einen offenen Raum etwa
in der GroRRe der Passermarke.

Schneideplotter ein.
3. Driicken Sie die -Taste, um die Passer-

marken zu erkennen.

Bewegungsbereich des Cursors 4. Bewegen Sie den Cursor mit den Jog-Tasten
Cursor in den in der linken Abbildung dargestellten
/ Bereich.
U .o . .
/‘ 5. Dfucken Sie die ..END -Taste.
Rundverzeichnis 6. Die Passermarken werden nun erfasst und der
Passermarke

Modus wird in den Lokal-Modus umgeschal-
tet.

7. Driicken Sie die |RE9TE| _Taste, um in den

Remote-Modus zuriickzukehren.

2 | Lassen Sie sich die Daten anzeigen, die mit Schritt 1 unter
CorelDRAW eingestellt wurden und klicken Sie auf die
[Schneiden]-Taste im [FineCut]-Mend.

Alternativ dazu konnen Sie [Schneiden] aus dem Menii [Werkzeuge]-[FineCut] aus-

[ peeo: e

wihlen.
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3 | A9 Klicken Sie auf die === e
Rotationstaste, um die 7 g
Ausrichtung des bedruck-
ten, in den Schneide-
plotter eingelegten Medi-
ums mit Hilfe der Ausrich-
tung der Dialoganzeige |

von FineCut einzustellen. &= A

H H H Layoutl Kacheln Abstand ~Passermarken |
4 | Klicken Sie auf die =0
[Passermarken]-Register-
karte.

5 | Klicken Sie auf die Taste
\Passermarken-Erken-

nung|, um Passer-

marken zu erfassen.

6 | Wahlen Sie die Schneide-
art aus.

e Erfassen Sie die Passermarke und
schneiden Sie. (Siehe dazu Seite 69.)

e Fiihren Sie ein kontinuierliches
Schneiden unter [Mehrfach-Modus]
durch. (Siehe Seite 69.)

¢ Fiihren Sie ein kontinuierliches Schneiden unter [Einfach-Modus] durch.
(Siehe Seite 69.)

¢ Stellen Sie die Grofle ein. (Siehe dazu Seite 70.)

¢ Trennen Sie die Passermarken. (Siehe dazu Seite 70.)

¢ Drehen Sie den Schneidemodus um. (Siehe dazu Seite 72.)

/| Behalten Sie nur die Markierung von [FC-Konturen-
ebene] bei und klicken Sie auf die -Schneidetaste.

8 | Klicken Sie auf
Schneiden|, um mit dem
Schneiden zu beginnen.

{+ Plotter-Einstellung.
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<<Schneidearten>>
<Passermarken-Erkennung und Schneiden>

Layout' Kacheln Abstand ~Passermarken I

Stellen Sie sicher, dass Wieder-

holung auf [1] gestellt wurde. ™ Grehe abstimmen
Fahren Sie mit Schritt 7 auf Sei- I— Wedehorgen o ElE 3
te 68 fort [ schneidemodus abbrechen Erkennung

(% Oberflache Passermarken-Schnits 7

(" Datenschnitt Riickseite DEIIT

<Kontinuierliches Schneiden im [Mehrfach-Modus]>
Die Daten, die kontinuierlich auf ein Medienblatt ausgedruckt wurden, werden ausgeschnitten.
Wahlen Sie den [Mehrfach-Mo-

dus]. Layout | Kacheln Abstand Passermarken |
Stellen Sie die wiederholte ™ Grofe abstimmen

Datenanzahl firr jede Richtun —

des Mediums ein_J g Wigdgrhulungen (—>||5 ﬂ T “4 EI
chneidemodus abbrechen Erkennung

Stellen Sie die Suchposition (1 (% Oberfliche Passermarken-Schitt -

Punkt, 2 Punkte oder 4 Punkte) ein. € Datenschnitt Riickseite

Fahren Sie mit Schritt 7 auf Sei-

te 68 fort.

« Fiir das wiederholte Ausdrucken derselben Daten verwenden Sie bitte die.
Kopierfunktion lhrer Software (RIP) und arrangieren Sie nicht diesel-
ben Daten unter CorelDRAW.

» Stellen Sie das Ausgabeergebnis durch Justage der XY-Richtungen (ver-
tikal und horizontal) ein.

<Kontinuierliches Schneiden im [Einfach-Modus]>
Hiermit schneiden Sie kontinuierlich das Medium, auf dem die Passermarken-Daten
nur in 1 Satz eingestellt wurden.

Wahlen Sie den [Einfach-Modus]. Layout | Kacheln Abstand ~Passermarken |

Stellen Sie die Wiederholungsan- [ Grofe abstimmen
zahl (Anzahl der Blatter fur die =

Wiederholung) ein. 1 ocerhokngen 5 =J

Stellen Sie die Suchposition (1 rf‘“"f""d"si‘i"::f"r_c ; Stennung
Punkt, 2 Punkte oder 4 Punkte) ein. ? Shf:“:::pemkﬁ o
Fahren Sie mit Schritt 7 auf Sei-

te 68 fort und schneiden Sie das

erste Medium.

Wenn das Schneiden abgeschlossen ist, stellen Sie bitte den Schneideplotter auf das
nachste zu schneidende Blatt ein.

Driicken Sie die -Taste am Schneideplotter und wahlen Sie [Wieder-
aufnahme] aus.

» Beim Driicken der CE-Taste wird das kontinuierliche Schneiden gestoppt.

Lesen Sie Seite 67 und erfassen Sie die Passermarke.

Wiederholen Sie die Schritteebiseentsprechend der Anzahl der Blatter.

O ® O ® e

NOTE! » Fuhren Sie die Einstellung Nur 1 Satz markieren durch. Falls im Medium
mehrere Passermarken-Satze vorhanden sind, kann das Schneiden nicht
kontinuierlich durchgefiihrt werden. 69




© 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000900900090c

Uberpriifen Sie, ob Sie die GroRen-
<GroReneinstellung> korrektur durchfiihnren mochten.

Selbst wenn die Grofle der aktuellen Daten und

Layout | Kacheln Abstand Passermarken |

die Ausgabeergebnisse aufgrund der Medienart i ] (7 o)
und der Druckumgebung unterschiedlich sein et of— 3 o ——3
sollten, wird das Rahmenschneiden mit dem ein- I Schneidemadus abbrechen .
(% Oberflache Passermarken-Schnitt o5
gestellten Ausgabeergebnis durchgefiihrt. € etz Riricer BBH
NOTE ! * Wenn Punkte mit einer fest eingestellten GroRRe wie beispielsweise Pa-

pierverpackungen geschnitten werden, fallt die GroRe u. U. nicht ausge-
richtet aus. Machen Sie in einem solchen Fall die Markierung der Grofken-
einstellung rickgangig.

<Passermarken-Trennung>

Umfangreiche Daten, die nicht auf einmal geschnitten werden, konnen nacheinander
geschnitten werden.

« Stellen Sie bei der Erstellung von Passermarken sicher, dass Sie die
Passermarken-Trennung auswahlen. (Siehe dazu Seite 47.)

0 Lassen Sie sich die unter CoreIDRAW erstellte Passermarken-Trennung an-
zeigen und klicken Sie auf die [Schneiden]-Taste des [FineCut]-Menus.
9 Klicken Sie auf die [Passermarken]-Registerkarte und anschlieRend auf
| Passermarken-Erkennung |

9 Stellen Sie sicher, dass die Nummer des Schneidebereichs [1] ist.

Layout | Kacheln Abstand Passermarken |

" Gt nmen
Schneidebereich Nr. 1 3:

[ Schneidemodus abbrechen
(% Oberflache Passermarken-Schinitt
€ Datenschnitt Riickseite

Stellen Sie die Suchposition (1 Punkt, 2
Punkte oder 4 Punkte) ein.

Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 68 fort und schneiden Sie.
Bewegen Sie das Medium, wenn das Schneiden abgeschlossen ist. (Siehe
dazu Seite 71.)

Erfassen Sie mit dem Verfahren auf Seite 67 die Passermarken des Schneide-
bereichs [2].

Stellen Sie den Schneidebereich von FineCut auf [2] um.

QO O®O

Layout | Kacheln Abstand Passermarken |

Abbruch Erkennung [ GroBe abstimmen
Schneidebereich r. 2=

[ schneidemodus abbrechen Erkennung
(% Oberflache Passermarken-Schnitt DEF
! Datenschmitt Riickseite o9

Stellen Sie die Suchposition (1 Punkt, 2
Punkte oder 4 Punkte) ein.

©
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@ Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 68 fort und schneiden Sie.

m Wiederholen Sie die Schrittee bis @ fur die alle Trennungen.

<<Bewegen des Mediums>>
Bewegen Sie das Medium so, dass samtliche Passermarken im Bereich innerhalb des

Schneidebereichs des Schneideplotters liegen.

Effektiver Schneidebereié?/ Lz
der CF2/DC-Reir% 2

S S X
‘QQ’ Passerm\a(kg\n-:lé{ﬂ(gnnungsposition
des Schneidebereichs 2
N
NOTE! » Beim Schneiden der Passermarken-Trennung zeigt der Schneidplotter

[***OFF SCALE***] an, die hat jedoch keinerlei Auswirkungen auf die
Bewegung o. A.
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<Umgekehrter Schneidemodus>

Das Schneiden kann auch von der der bedruckten Seite (Vorderseite) gegeniiberliegen-
den Seite aus durchgefiihrt werden.

Verwenden Sie diese Funktion bei Medien wie beispielsweise Karton, bei dem kein so
hervorragendes Finish erzielt werden kann, wenn ein Schneiden von der Vorderseite

aus durchgefiihrt wird.

 Stellen Sie im umgekehrten Schneidemodus die Passermarken-GroRen-
einstellung auf den zu verwendenden Mark Chip ein. Falls die Passermarke
zu klein ist, sind Sie u. U. nicht in der Lage, den Mark Chip einzufiigen.

: Schneiden Sie die ' Fiigen Sie den mit dem Kreuz :

A | Passermarke kreuzweise ein.: . markierten Mark Chip ein.
T Y Fihren Sie das Schneiden in der

‘ ° Py ° Form des Rahmens durch.

Stellen Sie beim Drehen sicher, dass die Ober- und
. Unterseite des Mediums umgekehrt zueinander liegen.

Legen Sie das Medium mit der bedruckten Seite nach oben in den Schneide-
plotter ein und erfassen Sie die Passermarke.

Lassen Sie sich die zu schneidenden Daten in CoreIDRAW anzeigen und klik-
ken Sie auf die [Schneiden]-Taste im [FineCut]-Mend.

Klicken Sie auf die [Passermarke]-Registerkarte und anschlieRend auf die

| Passermarken-Erkennung |-Taste.

Layout | Kacheln Abstand Passermarken |
Abbruch Erkennung

f21 | L) | wiederholungen <1

[V Schneidemodus abbrechen
(+ Oberflache Passermarken-Schnitt
(" Datenschnitt Rickseite

[ GroBe abstimmen

S

Erkennung

BB

Wabhlen Sie [Oberflache Passermarken-
Schnitt] aus.

Wahlen Sie die Suchposition (2 Punkte oder 4 Punkte) aus.

Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 68 fort und schneiden Sie.
* Die erfasste Passermarke wird nun kreuzweise geschnitten.

0
(2
©
G Markieren Sie [Schneidemodus abbrechen].
5
6
7

[ Stellen Sie vor der Durchfiihrung von [Oberflache Passermarken-Schnitt] )
sicher, dass sich kein Mark Chip auf der Position der Passermarke befin-
det. Das Schneiden einer Passermarke mit einem Mark Chip an dieser
Position ware sehr gefahrlich, da sich der Mark Chip durch den Schneide-
plotter I6sen kénnte.

» Bei der Durchfihrung von [Oberflache Passermarken-Schnitt] kdnnen

. Sie die Suchposition [._| (1 Punkt) nicht einstellen. )




Drehen Sie die Ober- und Unterseite des Me- o .

diums um und legen Sie es in den Plotter.

Setzen Sie den Mark Chip unter Verwen-

dung des Kreuzschnittes ein. RS

« Der Mark Chip ersetzt nun die Passer- ° “ o
marke. —-

_____________________________

Erfassen Sie die Passermarke mit dem ‘oo oL o oo oloio..l
Schneideplotter.

Wahlen Sie [Datenschnitt Riickseite] aus.
* Die eingelesenen Daten werden auf den Kopf gestellt angezeigt.

@6 0 O

Layout | Kacheln Abstand Passermarken |

"
Wiederholungen <> 1 =l ol =|

[V schneidemodus abbrechen Erkennung

(" Oberfliche Passermarken-Schnitt DE".—
(+ Datenschnitt Riickseite o0

@ Wahlen Sie die Suchposition (1 Punkt, 2
Punkte oder 4 Punkte) aus. e

‘B Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 68 fort und schneiden Sie.

NOTE! « Stellen Sie sicher, dass das zu schneidende Medium hdochstens 3 mm
stark ist.
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Effektive Verwendung der Blatter

Bewegen Sie das Objekt, damit eine Verschwendung des Blattes vermieden wird.
Im Folgenden finden Sie ein Beispiel dafiir. Falls die Farbe von B sich von der Farbe
von A und C unterscheidet, wird B aufgrund des Farbunterschiedes leer. Bewegen Sie

das Objekt zu dem Leerbereich, um das Schneiden durchzufiihren.

[®1 Schneiden = =
7 .
6O KO- Fine Cut 5 ./@ @ @
Vorschau | schneideinie | 5.10E nitilisieren  Blattgrofe sinesen  Schneiden.. Beenden
E BlattgroBe  © [180m =] ¢ J2eem =
:_2 Offsst © |[omm = 3 [om =
Fa Grifie & [1505omm  =|— 3 [s9.59mm 2
C] Skalierung(®%) <> [100 =] - ¢ 1o B
Kopieren < |1 = o -
_1 Koplerabstand < |[ omm = 7 [omm =
[3 I e & [[oom = fom =]
1 & 15053 mm 1 53.29mm

Layout | Kacheln Abstand | Passermarken |

1 Kt 2 n
SO B R
r Drehen Bewegen Anpassen Original Layout:
[~ Spiegeln
[~ Verzenen

o g [V Wullpunkt fast Enheit:|mm ~|
M P N
I A &7 F Farbe |gbene | ®
y [~ Eisblau(C=40 M=0 Y=0 K=0)
[Z/]] MIX Rot(C=0 M=100 Y=100 K=0)

| \\‘\

edd
. T o0 [

150
2= Kl

1 | Wahlen Sie ein zu bewegendes Objekt unter Verwendung
des Richtungsauswahl-Werkzeuges aus.
/™) Schneiden x|

(x FineCut5 _ .

Vorschau ISchmdehel 5.1DE @ ®en|gsen @den
Flal Blattgrafe <> [183mm | ¢ f293mm =]
;_2 Offset < [omm =] ¢ Jomm =
:g Grofe & [1505emm =] — 0 [So99mm =
Cl Skalierung(%) < [100 = =1 o0 |
E Kopieren <1 5 $ﬁ
:‘1 Kopierabstand <5 [[omm =1 2 Jom =
E [~ Rahmen © || Smm 3 ¢ 5"‘"‘=3
F <  150.59mm 1 59.99mm
i Layout IKacheIn Abstand | Passermarken |
Pl i B @
r Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
:_ [ Spiegeln
r [ Werzerren
ﬂ [~ Nullpunkt fest Enheitijmm ¥
E Farbe |Ehene| »
C [[¥l| [ Eisblau(C=40 M= =0 K=0)
77| B Rot(C=0 M=100 =100 K=0)

TR jLI

ez =] R R [*]
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2 | Ziehen Sie das ausgewahlte Objekt mithilfe des “Drag-
and-Drop”-Verfahrens zur gewunschten Position.

/@ Schneiden x|
o .

®6.6Q Fine Cut % © @

Vorschau ] Schneidsinie | S.1DE Initisisieren _ BlattaroBe einfesen  Schneiden.. Beenden
Flal Blattgrfe < [183m 2| Q293w =]
:_2 Offset & [omm = 2 [omm -]
o Grofie & [15058mm <] — 0 [s9.99mm ]
B Skalierung(%) < || 100 =710 =
[ Kopieren <1 5 T =
T1 Kopierabstand &5 [ omm ::] 3 | omm =
Zg [~ Rahmen < [Eom =] T [5mm -+
Fl < 150.53mm T 59.99mm

Layout IKachaln Abstand] Passermarken |

» G B8

Drehen Bewegen Anpassen Original Layout

rTIIT

[ Spiegein

[ Verzerren

[~ Nullpunkt fest Enheitilmm 7|
Farbe lEbe""I o)

[V I Eisblau(C=40 M=0 =0 K=0)
7] IR Rot{C=0 M=100 Y=100 K=0)

Um das Objekt wieder an die urspriingliche Position zuriickzubewegen, klicken Sie

bitte auf die Taste @ Original-Layout.
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Identifizierung der Strichstirke und Uberlappung:

Identifizieren Sie die Strichstirke und die Uberlappung von auszuschneidenden Ob-

jekten, die als Abbildung auf dem Bildschirm dargestellt werden.

1

Wahlen Sie ein zu identifizierendes Objekt aus.

N

Klicken Sie auf die |Strichstarke und Verschmelzung pru-

fen|-Taste im FineCut-

Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Strichstdrke und Verschmelzung priifen]

aus dem [Extras]-[FineCut]-Menii auswihlen.

J| FORF &

ol sEHN Y

Die Strichstarke und die Uberlappung werden identifiziert.

b



} Funktionsbeschreibung

Fullfarbe und Strichstarke eines Objektes

In der unten aufgefiihrten Abbildung ist die Fiillfarbe einer Ellipse eingestellt und die
Strichstiarke wurde verstarkt.
Das Schneiden wird nicht iiber die Umrisslinie des Striches sondern iiber die Umrisslinie

der Fiillfarbe durchgefiihrt.

Falls ein Objekt mit keiner Fiillfarbe versehen ist, wird anhand des Strichpfades ge-
schnitten.

In diesem Fall wird unabhéngig von der Strichstirke am Strichpfad entlang geschnit-
ten. Uberpriifen Sie den Pfad, wenn Sie [Umriss] aus dem [Ansicht]-Menii unter

Core]DRAW gewdhlt haben.

e N
Pfad

Ein Pfad bezieht sich auf eine Linie, die unter Verwendung des Zeichen-
werkzeugs des CorelDRAWSs erstellt wurde. Die Umrisslinie eines Grafik-
objektes besteht auch aus einem Pfad. Bei der Umrisslinie einer geraden
Linie oder eines durch den CorelDRAW erstellten Rechtecks handelt es

sich auch um ein typisches Beispiel fur einen Pfad.

\
Lesen Sie hinsichtlich des Ausschneiden eines Objektes mit erkannter Strich-

\|///
= starke oder mit getrennter Strichstarke und Fullfarbe den Abschnitt “Strich-

>
2

starke und Verschmelzung prifen” (Seite 76).

J
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FineCut-Menus

Im folgenden Verfahren wird das FineCut-Menii beschrieben.

Es gibt zwei Arten, ein Menii auszuwihlen.

1 | Wahlen Sie die [FineCut]-Befehlsleisten im Menii [Extras]
-[Anpassung] - [Arbeitsbereich] unter CoreIDRAW.

Lassen Sie sich die folgende Dialogbox anzeigen.

[rvees:: R

2 | Wahlen Sie die Option [FineCut] aus dem [Extras]-Menii
aus.

| Extras Eenster ife

B~ Optionen... Strg+]
Eﬂ Anpassund... —
@ Farbverwakung.., abl
@ Als Standard speichern 2?0 3?0 :«Iso
[« Objekt-tanager
Objskidaten-Manager
Ansicht-Manager Strg+F2
VerknOpfungs-Manager
Andockfenster ‘Ruckgangig'
Inkernet-Lesezeichen-Manager
Farbstile
Paletten-Editor. ..
Grafik- und Textstile Strg+FS
Skizzenbuch »
Erstellsn »
B, skript ausfahven. .
Wisual Basic »
N ; ...
\F Schneiden ausgewahlter Objekte. ..
8= Plotter- | Benutzersinstelung. ..
) strichstarke und Verschmelzung prifen
[ Kontur hinzufigen. .
2 © Passermarken Erzeuguna...
E Entgitterhilfe hinzufiigen. ..
Entaitterhilfe entfernen
Ausgabe Plot-Datei...




F Schneiden...: Hier werden der Schneidebereich angezeigt und

das Objekt-Layout sowie die verschiedensten
Optionen eingestellt. Zudem wird ein Objekt fiir
das Ausschneiden an den Plotter gesendet.
(Lesen Sie dazu Seite 85.)

EF Schneiden ausgewéhlter Objekte...: Hier wird nur das ausgewihlte Objekt ausgeschnit-

ten.

o— | Plotter- / Benutzereinstellung...: Hier werden die Kommunikationseinstellungen

mit dem zu verwendenden Plotter eingestellt. (Le-
sen Sie dazu Seite 80.)

Ej Strichstiirke und Verschmelzung priifen:

Hier wird die Strichstirke und die Uberlappung
des ausgewihlten Objektes erkannt. (Lesen Sie
dazu Seite 76.)

IE} Kontur hinzufiigen...: Hier wird ein Rahmen fiir das ausgewihlte Ob-
jekt erstellt. (Lesen Sie dazu Seite 42.)

:: :: Passermarken-Erzeugung: Hier wird eine Passmarke zur Erkennung durch
den Plotter erstellt. (Siehe dazu die Seiten 44 und
47.)

@ Entgitterhilfe hinzufiigen: Hier wird eine Entgitterhilfe als vorgeschnittene

Linie um das Objekt herum erstellt. (Lesen Sie
dazu Seite 26.)

Entgitterhilfe entfernen: Hier wird eine bereits erstellte Entgitterhilfe ent-
fernt. (Lesen Sie dazu Seite 28.)

Ausgabe Plot-Datei: Hier wird die gespeicherte Schneidebefehl-Datei
an einen Plotter ausgegeben. (Lesen Sie dazu Sei-
te 95.)
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Plotter-/Benutzer-Setup

Stellen Sie die Kommunikationseinstellungen ein, um eine Kommunikation zwischen
FineCut und dem Plotter zu ermdoglichen.

NOTE! Falls sich der eingegebene Wert von der Einstellung am Plotter unterschei-
det, wird das Objekt nicht normal ausgegeben.

Klicken Sie auf die 8= |Plotter— / Benutzereinstellung |—Taste im FineCut-Meni.
Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Plotter-/Benutzer-Setup] aus dem [Ex-

tras]-[FineCut]-Menii auswihlen.

Plotter- / Benutzereinstellung 1

Platter ISdnittsteIIe | Plot Dislag | Hinweis-Meldungen |

Modell; | CF2(mit Passermarken-Sensar) v

Sprache: |MGL-TIc <

Schrittweite; |0.025mm =

Naherungstyn: |Bogen ~|
CF Materia-Setup...

Abbrechen

mmarir Fine Cot D

1) Plotter
Stellen Sie den angeschlossenen Plotter ein. Hinsichtlich der Einzelheiten lesen Sie bitte
die Bedienungsanleitung des Plotters.

Modell: Wiihlen Sie das angeschlossene Plotter-Modell aus.

Sprache: Wihlen Sie den durch den Plotter eingestellten Befehl
aus.

Schrittweite: Wihlen Sie die durch den Plotter eingestellten Schritt-
grofle aus.

Néherungstyp: Wiihlen Sie den Néherungstyp aus, wenn Sie die

Bezie-Kurve eines Objektes schneiden. (Wihlen Sie
beim CF/CF2/DC [Bogen] aus.)

Wenn der Naherungstyp auf “Bogen” eingestellt wird, stellen Sie bitte sicher,
dass die Schneideeinstellungen angepasst werden. (Siehe dazu Seite 32.) Je
nach Medium wird u. U. ein Gbermafiger Druck ausgetibt, was den Schneide-
plotter beschadigen kdnnte.

Material-Setup**: Klicken Sie auf diese Taste, um sich die Dialogbox
8 0 Medien-/Werkzeugzuordnung anzeigen zu lassen. (Le-
sen Sie dazu Seite 81.)



Medien- / Werkzeugzuordnung B

Einstellung [ werkzeug | Gesch... | Andruck [ Offset | Al Setup I

CUT1-Einstellungen Tl - -

CUT2-Einstellungen T2 - - -

CUT3-Einstellungen T3 - - - Abbrechen
Vinylfolie Tt 20 1] 0.3

Papier PEN 40 60 -

Bearbelten) .,
Hinzufiigen, ..
Loschien

[«l

rStandardeinstellung

Werkzeug lh Geschwindigheit mf—mﬁ
Andruck | 100 =19 Offset | 0.3 3: mm

<Medien-/Werkzeugzuordnung>

Klicken Sie auf die | Material-Setup |-Taste in der “Plotter”-Setup-Dialogbox, um sich

die Medien-/Werzeugzuordnung anzeigen zu lassen. (Lesen Sie dazu Seite 80.)

Einstellung: Hier wird die registrierte Ausgabeeinstellung (Geschwin-
digkeit/Druck/Offset) angezeigt.
Wihlen Sie bei Verdnderung der Einstellung die Zielein-
stellung aus und klicken Sie anschlieend auf

. (Lesen Sie dazu Seite 32.)

Klicken Sie hier fiir das Hinzufiigen der Ausgabeeinstellung

auf . (Lesen Sie dazu Seite 32.)

Medien-Name: | Medium!

Werkzeug: CT1 ll

[V Geschwindigksi: [39— afs —4———
[v andruck: [90_ g —F—

[v Offset: 0.3 mm

Abbrechen |

Standardeinstellung : If setting the output condition for each color or layer, set
the output condition for a frame and mark as the default

setup.
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Plotter- / Benutzereinstellung

Plotter Schnittstelle lPIot Dialog I lvhweisMeldungenI

Schnittstelle:  (+ Seriell lCOM1 R
(lUse  |Fand nicht =]

Baudlrate: [960:1305 -

Datenits: |shit -

Paritét: |keine -

Handshake: |Hardware -

2) Schnittstelle

Wihlen Sie hier die Kommunikationseinstellungen fiir die Schnittstelle aus.

Schnittstelle: Wihlen Sie hier den an den Plotter angeschlossenen Port
aus.

* Wenn Sie ein Gerit der CG-FX-Reihe von Mimaki ver-
wenden, CG-75ML von Mimaki ist ein USB-Anschluss
verfiigbar (wenn ein Plotter angeschlossen und die
Stromversorgung eingeschaltet ist). Wihlen Sie die
Option [USB] und klicken Sie auf die rechte Seite des
Popup-Meniis, und “CG-FX-xx”, “CG-ML-xx" zu be-

stétigen.
Baud-Rate: Wihlen Sie hier die Ubertragungsrate aus (Seriell).
Datenlénge: Wihlen Sie hier die Anzahl der Daten-Bits aus (Seriell).
Paritiit: Wiihlen Sie hier das Paritétspriifverfahren aus (Seriell).
Handshake: Wihlen Sie hier das Handshake-Verfahren aus (Seriell).
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Plotter- / Benutzereinstellung

Plotter | Schnittstelle Plot Dialog |Hinweis-MeIdungen |

BlattgroBe: ¢ |1300mm  :| ¢ |2000mm 3]

Anzeige
(" Auf BlattgréiBe einpassen
(e Auf Blattbreite einpassen

(" Auf ObjektgriBe einpassen

’ o
mmarr Fine Cut D Abbrechen
3) Plot-Dialog
Blattgrofie: Wenn bei FineCut die Option [Blatt mit Er-

scheinen der Anzeige laden] markiert wur-
de, wird die Blattgrofle automatisch in den
Schneideplotter eingelesen und eine Vor-
schau angezeigt.

Wenn das Einlesen allerdings nicht ord-
nungsgemil funktioniert oder wenn [Blatt
mit Erscheinen der Anzeige laden] nicht
markiert wurde, wird die Vorschau unter

Verwendung der hier erfassten Grof3e erstellt.

Anzeige: Wihlen Sie hier die Anzeigeart fiir die An-
zeige der Plot-Dialogbox aus.
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Plotter- / Benutzereinstellung

Platter | Schnittstelle | Piot Dislog Hinweis-Meldungen |

Iv Linie unterbrochen

Iv Sperifikation der Linenbreite

Iv Sonstige nicht schneidbare Vektoren

Iv Passermatken erkennen

Iv Unterschiediche Ploteinstelungen filr jede Farbe/Ebene

Abbrechen

Mimarxr Fine Cut D

4) Hinweis-Meldungen

Markieren Sie diese Option, um sich die folgenden Warnungen anzeigen zu lassen.

Linie unterbrochen: Der Pfad ist nicht geschlossen.
(Der Start- und der Stopp-Punkt sind nicht
auf denselben Punkt eingestellt.)

Spezifikation der Linienbreite: Es gibt einen Pfad, dessen Strichstirke spe-

zifiziert wurde.

Sonstige nicht schneidbare Vektoren: Das Objekt wurde u. U. mit dem Gradien-
ten-Maschenwerkzeug, dem Pinsel-Werk-
zeug oder einem anderen Werkzeug des
Core]DRAWSs gezeichnet. Das Objekt ist u.
U. maskiert, oder es handelt sich um ein
Rasterbild.

Passermarken erkennen: Zum Zeitpunkt der Passermarken-Erken-
nung wird eine Zweipunkt-Korrektur durch-

gefiihrt.

Unterschiedliche Ploteinstellungen fiir jede Farbe/Ebene:

Die eingestellten Ausgabeeinstellungen un-

terscheiden sich je nach Farbe und Ebene.
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Plot-Dialogbox

Im Folgenden wird die Plot-Dialogbox beschrieben.

/@] Schneiden x|
(1) ®,6 6 Fimc(ul% @ © 5)
(2) vorschau | schneideirie | 5.10E Inkiskseren  Blottgrée einlesen  Schoeiden. Beenden
N &l BlattroBe < [[183mm + ¢fzeeom 2]
_2 Offset < [[omm = 2 [omm =]
3 GroBe < [1505amm | = O [5s.98mm =1 (6)
g Skaberung(%) < || 100 i—$ 100 =l
Kopieren <1 El S
" Kopierabstand & | omm = 7 omm =
2 - = = o =
@) — SR
i Layout | Kacheln Abstand | Passermarken |
O I T I
1 Drehen Bewegen Anpassen Original Layout.
i I~ spegen
[ Verzerren
i = g v o st Enbeitfmm  ~|
rete Jeves| ®
; = [ X Eisblau(C=40 M=0Y=0 K=0)
1 (10
4) e ekl I0
(1)Werkzeugkasten
® Auswahl-Werkzeug: Bewegen Sie ein gesamtes, gegenwirtig ange-

zeigtes Objekt oder verdndern Sie es hinsicht-
lich seiner GroBle. Bewegen Sie die Teilungs-
linie fiir den Kachel-Abstand.

@ Bestimmte Objekte wahlen:Sie konnen einen Teil eines Objektes auswih-
len und bewegen. Dies ermdglicht Thnen, ein
Objekt in einen Leerbereich auf dem Blatt zu
bewegen, um das Blatt besser auszunutzen. (Le-

sen Sie dazu Seite 74.)

@ Vorschaufenster verschieben:
Hier konnen Sie den Objekt-Anzeigebereich

veriandern.

@ Zoom-Tool: Hier konnen Sie ein Fenster vergrofiern oder ver-
kleinern. Klicken Sie in den Schneidebereich, um
ein groBeres Fenster zu erhalten. Klicken Sie, um
ein kleineres Fenster zu erhalten, in den Schneide-

bereich, wihrend Sie gleichzeitig die

Taste (Windows).
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(2) Bildschirmanzeige-Modus

Diese Funktion ermoglicht Thnen die Verdnderung des Anzeigemodus. Im Vorschau-
modus werden die Objekte in Farbe angezeigt; im Kunstwerk-Modus werden die Ob-
jekte als Pfade angezeigt.
Vorschaumodus: Lassen Sie sich hier die Farbanzeige anzeigen. (Die Abfolge der
sich tiberlappenden Objekte wird u. U. gedndert.)
Schneidelinien-Modus:
Lassen Sie sich hier das Objekt mit dem Pfad (der

Umrisslinie) anzeigen. Dies hilft bei der einfachen Bestitigung
eines weillen Objektes und der dazugehdrigen Schneidelinie.

(3) Layout-Bereich
Bei dem weilen Bereich handelt es sich um den effektiven Schneidebereich, der vom
Blatt geladen wurde. In diesem Bereich wird die Blattbreite zusammen mit der hori-
zontalen Achse und die Blattlinge zusammen mit der vertikalen Achse angezeigt.
Falls das Objekt den Schneidebereich iiberschreitet, wird die A -Markierung links
von der Taste @ Schneiden angezeigt. Klicken Sie auf die A -Markierung, um
sich den Inhalt des Fehlers anzeigen zu lassen.

(4) Zoom-GroRe
Hier wird die gegenwirtige Zoom-Grofle angezeigt.

E Blattgrof3e eintragen: Hier wird das gesamte Blatt angezeigt.

Blattbreite eintragen:  Hier wird die gesamte Blattbreite angezeigt.
q Objektgrofie eintragen: Hier wird das vergroBerte Objekt so angezeigt, dass
es den gesamten Bildschirm ausfiillt.

100008 | % Aktivieren Sie diese Option, um die einzustellende
Anzeigegrofie zu dndern oder geben Sie einen Pro
zentwert ein.

(5) Taste

@ Initialisieren:  Behalten Sie das urspriingliche Layout bei, wihrend Sie es

i mit dem Direktauswahl-Werkzeug auswihlen.

@ BlattgroRe einlesen:
Hier wird die am Plotter eingestellte Blattgrofe geladen.
Falls die A -Markierung links von der | BlattgroBe einle-
-Taste angezeigt wird, kann die Schneideplotter-Blatt-
grofie nicht geladen werden.
Stellen Sie den Plotter in den REMOTE-Modus und klicken
Sie auf die Taste | BlattgroBe einlesen | , um die Blattgrofe zu
laden.

@ Schneiden: Lassen Sie sich hier “Ausplotten”-Dialogbox anzeigen. (Le-
sen Sie dazu Seite 93.)
Falls das Objekt den Schneidebereich iiberschreitet, wird die

-Markierung links von der -Taste ange-

zeigt. Bewegen Sie das Objekt so, dass es in den Schneide-

86 ) bereich passt.
«J) Beenden: Hier wird die Plot-Dialogbox geschlossen.




(5) GroRen-Eingabebereich

Offset & |[omm = T [omm =
Grife o [150.5mm = =T [s9.99mm 3]
Skalierung(%) <> [[100 <=1 100 =
Kopieren © 1 = th -]
Kopierabstand &> [ Omm = 2 [ omm <
[v Rahmen & |[5mm =7 [ 5mm =]
¢ 160.59 mm I 69.99mm
Blattgrofie

Hier wird der Schneidebereich auf der Grundlage der am Plotter eingestellten Blatt-
grofe angezeigt. Klicken Sie auf die Taste Blattgrofie einlesen, um sich die eingelegte
Blattgroie anzeigen zu lassen. Alternativ dazu konnen Sie die Blattgroie (Breite und

Linge des Schneidebereichs) eingeben.

Offset

Der Ursprung wird in der unteren rechten Ecke (CG-Reihe von Mimaki) oder in der
unteren linken Ecke (CF-Reihe von Mimaki) des Layout-Bereichs angezeigt. Der Stan-
dard-Ursprung befindet sich bei 0 mm (sowohl vertikal als auch horizontal) des Lay-

out-Bereichs. Verindern Sie den Wert des Ursprungs, um das Objekt zu verschieben.

CG-Reihe von Mimaki CF-Reihe von Mimaki
5 5:
-0 0
0 o
T 50' ! 1] _'0' l""]'Sﬂvvr[rxw—r
GroBe

Aktivieren Sie diese Option, um die vertikale und horizontale Lénge eines Objektes zu
verindern. Wenn die Werte der vertikalen und horizontalen Linge miteinander ver-
kniipft sind (die (_)-Markierung wird an der Unterseite der Grofe angegeben), wird
das Bildseitenverhéltnis beibehalten. Markieren Sie das [ Verzerren]-Kontrollkéstchen,
um die vertikale und horizontale Linge unabhéngig voneinander zu veridndern.

Skalierung (Lesen Sie dazu Seite 18.)

Stellen Sie die VergroBerungsrate der vertikalen und horizontalen Linge ein. Wenn die

Werte der vertikalen und horizontalen Linge miteinander verkniipft sind (die (_)-Mar-
kierung wird an der Unterseite der GroB3e angegeben), wird das Bildseitenverhiltnis
beibehalten.

Sie das [Verzerren]-Kontrollkdstchen, um die vertikale und horizontale Léange
unabhingigvoneinander zu verdndern. 87



Kopieren (Lesen Sie dazu Seite 20.)
Geben Sie hier die Anzahl der Kopien entlang der vertikalen und horizontalen Rich-

tung ein.

Kopierabstand (Lesen Sie dazu Seite 20.)
Stellen Sie hier den Abstand zwischen den Objekten entlang der vertikalen und hori-

zontalen Richtung ein.

Rahmen

Schneiden Sie hier einen Rahmen um das Zielobjekt herum aus. Dartiber hinaus ist der
Abstand zwischen dem Objekt und dem Rahmen einstellbar. Dadurch wird ermog-
licht, den gewiinschten Bereich des Schneideblattes auf einfache Art und Weise her-
auszulosen.

Markieren Sie hier die Mitte und die Ecken, um auf einfache Art und Weise das

Schneidesiegel zu befestigen.

Gesamtlinge

Fiir gewohnlich wird die Breite und die Hohe eines Objektes angezeigt. Bei der Einga-
be der Kopienanzahl fiir die Kopierfunktion wird die Gesamtlinge entlang der vertika-
len und horizontalen Richtung fiir sémtliche Kopien angezeigt. Falls Rdnder und Rah-

men eingestellt wurde, werden deren Liangenwerte ebenfalls mit eingeschlossen.

(7) Layout-Option

Layout | Kacheln Abstand |

O i B 8
- >
¢+ N O
Drehen Bewegen Anpassen Original Layout

[ Spiegeln
[ erzerren

[ Nullpunkt fest Einheit; |mm LI

® Drehen: Hier wird das Objekt im Uhrzeigersinn in Einheiten von 90 Grad ge-
dreht.

K+ A

«+> Bewegen: Klicken Sie auf die gewiinschte Pfeilrichtung, um das Objekt

N

zur Zielposition zu bewegen.

@ Anpassen: Hier wird das Objekt in die erkannte Blattbreite eingepasst.

@ Original Layout:
Hier konnen Sie unter Verwendung des Direkt-Auswahlwerkzeuges
das urspriingliche Layout beibehalten.
88 (Lesen Sie dazu Seite 75.)



Spiegeln
Hier wird das Objekt in ein Spiegelbild umgekehrt, um es auszuschneiden.

ABC » O8A

Verzerren (Lesen Sie dazu Seite 18.)

Die GroBle des Objektes kann mit verschiedensten Bildseitenverhiltnissen verindert
werden.

Nullpunkt fest (Lesen Sie dazu Seite 30.)

Hier konnen Sie den Nullpunkt festlegen, um die Position des Objektes beizubehalten.
Machen Sie die Festlegung eines Nullpunktes riickgingig, um ein Objekt mit der aus-
gewihlten Farbe (oder Ebene) ohne Verschwendung des Blattes auszuschneiden.
Einheit

Hier stellen Sie die Anzeigeinheit in der Plot-Dialogbox ein.

Stellen Sie die Einheit in cm, mm, inch oder pt.

(8) Kacheln Abstand (Lesen Sie dazu Seite 22.)

Layout Kacheln Abstand IPassermarkenI

| Separation I

[+ Alle Abschnitte < || S0mm E‘ i " 40mm i’
(" Einzelner Abschnitt [y zeige Gréfe

Uberlappung || 10mm 3: Ablauf ::I@

Klicken Sie nach der Teilung eines Objektes auf diese Taste, um den geteilten Block

Zu separieren.

Alle Abschnitte
Geben Sie hier die KachelgroBe ein.

Teilen Sie das Objekt in die gleiche Grofe.

Einzelner Abschnitt
Klicken Sie hier, um das Aufteilen optional zu bedienen.

Bewegen Sie die Teilungslinie unter Verwendung der Auswahlwerkzeuges 'fB‘) .

Zeige Grofie

Klicken Sie hier, um sich die einzelnen Kachelgrofen anzeigen zu lassen.
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Uberlappung
Stellen Sie den Kacheln-Uberlappungsrand ein.

50,00 x 40

Ablauf
Wihlen Sie hier die Reihenfolge aus, in der die UPerlappung

Objekte zusammengeklebt werden sollen.

Layout Kachedn Abstand lPassermaken l

0 K+ 2
0 -5
¢+ N
Drehen Bewegen
[v Markieren |3mm %] ¥acheln Abstand |3mm —:l
Markieren J }
Markieren Sie hier ein geteiltes Objekt. Kacheln J|L . T |
Passen Sie die Markierungen an, um ein Ob- Abstand 7|v . . j
jekt F
aufzubauen. N
Markieren TF 0
Kacheln Abstand T 1
i 0

Stellen Sie hier die Kacheln-Schneideteilungs-

einstellung ein.

(9) Passermarken Erkennung

| Passermarken-Erkennung | -Taste

Diese Funktion arbeitet nur dann, wenn ein Schneideplotter als [(mit Passermarken-
Sensor)] unter [Modell] im [Plotter-/Benutzereinstellung]-Bildschirm vorhanden ist.

Wenn die Passermarken-Erkennung mit Schneideplottern mit Passermarken-Sensoren
durchgefiihrt wird, d. h. bei den Reihen Mimaki CG-EX, Mimaki CG-FX, Mimaki
CG-75ML oder Mimaki CF2/DC, wird die Korrektur des Winkels und der Grof3e ent-

sprechend der Passermarken-Einlesung durchgefiihrt.

|Erkennung beenden | -Taste

Hier konnen Sie eine Passermarken-Erkennung abbrechen.
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<Einstellung kontinuierlichen Schneidens>

Bei Verwendung der Reihen Mimaki CG-FX, Mimaki CG-75ML oder Mimaki CF2/
DC konnen Sie das jeweilige Erkennungsverfahren der Rolle (Mehrfach-Modus) oder
der Einzelblitter (Einfacher Modus) einstellen. (Siehe dazu die Seiten 52 und 69.)

Reihen Mimaki CG-FX, Mimaki CG-75ML Reihen Mimaki CF2/DC

Rolle Einzelblatter Mehrfach-Modus Einfacher Modus

Layo t| Tiing  Register plark | Layou | Kacheln Abstapfl Passermarken I

[ [v | I Certification Mode |: [ GréBe abstimmen
Repeat <[4 = ¢fs = [Wiederholungen o5 = ¢fe 3:
L Cffac [ schneidemodus abbrechen Erkennung

Search Position First Time

e ellarfar]ar
(¢ Oberflche Passermarken-Schnitt BE oy

) L c[=c I
Continue - P[P Py | e (" Datenschnitt Riickseite A

Wiederholung

Stellen Sie die Anzahl der kontinuierlichen Erfassung ein.

Bei Rollen oder im Mehrfach-Modus muss die Datenanzahl auf die einzelnen
Richtungen des 1 Blattes eingestellt werden. (Siehe dazu die Seiten 53 und 69.)
Bei getrennten Blittern oder im Einfach-Modus muss die Anzahl auf die auszu-
tauschenden Blitter eingestellt werden. (Siehe dazu die Seiten 58 und 69.)

Erkennung (1, 2 oder 4 Punkte beim CF2/DC)

Waihlen Sie die Stelle zur Erfassung der Passermarke der ersten Daten aus.
Wihlen Sie die Stelle zur Erfassung der Passermarke der ndchsten und darauf
folgenden Daten aus. (Diese Einstellung kann bei der CF2/DC-Reihe nicht durch-

gefiihrt werden.)

Umgekehrter Schneidemodus (Siehe dazu Seite 72.)
Wenn Sie ein Gerit der Reihe Mimaki CF2/DC verwenden, kdnnen Sie den umge-
kehrten Schneidemodus auswihlen, in dem das Medium von der Riickseite aus ge-
schnitten werden kann.

Oberflache Passermarken-Schnitt

Die Passermarke wird kreuzweise Layout | Kacheln Abstand ~Passermarken |

von der Vorderseite aus geschnitten. [~ Gréfe abstimmen
Datenschnitt Riickseite | . wiederholungen [T =D =

Die Daten werden von der Riicksei- [ Schneidemodius abbrechen Erkennung

. (+ Oberflache Passermarken-Schnitt .o
te aus geschnitten. (" Datenschnitt Riickseite DEI_
Erkennung

Wihlen Sie die Position aus, in der nach der Passermarke gesucht werden soll.
Bei [Oberfliache Passermarken-Schnitt] konnen Sie 2 oder 4 Punkte und bei
Datenschnitt Riickseite 1 Punkt, 2 oder 4 Punkte auswihlen. 91



Passermarken-Trennung (Siehe dazu Seite 70.)
Wenn Sie ein Gerit der Reihe Mimaki CF2/DC verwenden, konnen die Sie Option
[Passermarken-Trennung] verwenden, damit Daten getrennt mehrfach (2-5 Mal) ge-
schnitten werden kdnnen.

Schneidebereich

Wiihlen Sie den zu schneidenden ‘| Keheinsbstand Possermarien |

Bereich aus [ GréBe abstimmen
El'kennung Schneidebereich Nr. =
P : . o . | schneidemodus abbrechen Erkennung
Wahlen Sle dle POSItlon aus’ mn der (¢ Oberflache Passermarken-Sehnitt ’:"EF
(" Datenschnitt Rickseite 00
nach der Passermarke gesucht wer- Datenschritt Riickseit

den soll.

(10) Auswahlliste (Lesen Sie dazu Seite 36.)
Waihlen Sie das Farb-basierende oder Ebenen-basierende Objekt-Schneidemuster aus.
Die ausgewihlte Option wird in der unteren Liste angezeigt. Fiihren Sie die Kachel-
Funktion durch, um sich die Kachel-Liste anzeigen zu lassen.
Es werden nur die markierten Objekte ausgeschnitten. Wihlen Sie in der Farbliste die
Fiillfarbe und die Strichfarbe aus, die der Anzeige der einzelnen Objektinformationen
dienen. (Lesen Sie dazu Seite 39.)

Farbe |Ehene] ® |

v | DR Eisblau(C=40 M=0 =0 K=0) S SR
Auswahl Farben léschen

[| X Rot(C=0 M=100=100 K=0)

Ploteinstellung Fiir jede Farbe
Werkzeug fir jede Farbe

| |
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Ausplotten-Dialogbox

Beim Klicken auf die Taste Schneiden wird die Ausplotten-Dialogbox angezeigt.

Ausplotten Al
~Plot Bung
Schoeiden
(" Plotter-Emnstellung
(* auswahi-Einstellung ICUTl-EinsteIlungen ~| Bearbeiten... Cancal
(" Benutzerdefiniet Werkzeug | CT1 _:j

[ Geschwindigksit | = | cmfs
[ Andruck 50 3: g

Offset =
L loit Speichern als Datei,.,

[~ Optionen
|v Sortieren
[v' Blattzufuhr
[~ Abschneiden Einstelien, ..

[~ Kopf in Parkposition Einstellen...

1) Medien
Waihlen Sie die Ausgabeeinstellung aus.

Plotter-Einstellung:  Hierdurch wird entsprechend der Ausgabeeinstellung am Plotter ge-
schnitten.

Auswahl-Einstellung: Hierdurch wird entsprechend der Ausgabeeinstellung in FineCut ge-
schnitten.
Klicken Sie auf die -Taste, um Medien hinzuzufiigen,
oder stellen Sie die Schneideeinstellungen entsprechend den Medien-
typen ein. (Lesen Sie dazu die Seiten 32, 81.)

Benutzerdefiniert: Hierdurch wird die Bestimmung der Ausgabeeinstellung ohne Regi-
strierung der Einstellungen ermoglicht.

Bei der Bestimmung der Ausgabeeinstellungen oder Werkzeuge fir jede ein-
zelne Farbe oder Ebene kann dieser Bildschirm nicht bearbeitet werden.

(2) Option
Sortieren
Die CG-Reihe von Mimaki fiihrt ein Sortieren fiir ein effizientes Schneiden mit nur minimalen
nicht erforderlichen Kopfzeilenbewegungen durch.
Bei der Reihe Mimaki CF/CF2/DC wird ein Sortieren durchgefiihrt, um iiberfliissige Bewe-
gungen des Kopfes so weit wie moglich zu reduzieren und um Objekte innerhalb der Priferen-
zen zu schneiden. Dariiber hinaus wird bei der Bestimmung der Ausgabeeinstellungen oder
Werkzeuge fiir jede einzelne Farbe oder Ebene ein Sortieren fiir die einzelnen Farben und
Ebenen durchgefiihrt, wobei das Schneiden in der oben aufgefiihrten Reihenfolge der Farben
und Ebenen erfolgt.
Blattzufuhr (nur bei MGL-IIc der CG-Reihe von Mimaki)
Bestitigen Sie vor dem Schneiden den Betrieb, indem Sie ein Blatt einlegen um zu iiberpriifen,
ob die gesamten Daten ausgeschnitten werden konnen.

NOTE! Falls das Schneiden fehlschlagt, wird am Plotter eine Fehlermeldung ange-
zeigt. Stoppen Sie in einem solchen Fall das Schneiden, stellen Sie das Blatt
zurlick und starten Sie das Schneiden anschlieflend erneut. 93




Abschneiden

Bei der Verwendung der CG-FX-Reihe von Mimaki, oder der CG-75ML ist diese
Funktion wirksam.

Beim kontinuierlichen Schneiden eines Rollblattes wird das Blatt nach dem Ab-
schlieBBen des Betriebs automatisch abgeschnitten.

Klicken Sie auf die -Taste, um die folgenden Informationen einzustel-

len. (Lesen Sie dazu Seite 54.)
X

Abstand Abschnsiden + | 10mm 3:

|v Abschneiden nach jedem Mukzen

Setup | Abbrechen |

Abstand Abschneiden +
Stellen Sie die Hochstlange von der letzten geschnittenen Linie bis zum Schneidepunkt
ein.

Abschneiden nach jedem Nutzen

Markieren Sie das Kontrollkistchen zum Ausschneiden der Daten an jeder Linie.

Kopf in Parkposition

Nach der Ausgabe der Daten bewegt sich der Kopf, um das Uberpriifen der Daten
zu vereinfachen.

Klicken Sie auf die —Taste, um die folgenden Informationen einzustel-
len. (Lesen Sie dazu Seite 40.)

Kopfposition nach Schneiden ‘5]

Aad \Aktueller Ursprung j + I 10mm ﬂ

T ’Max. Schneidelnge ﬂ o+ I 10mm ﬂ

[ Ursprung nach dem Plotten setzen
(Mur mit MGL-IIc der CG-Serie)

Abbrechen

Kopfposition nach Schneiden fiir die horizontale Richtung
Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fiir die horizontale Richtung ein.
Die Bezugsposition ist unter [Aktueller Ursprung] oder [Max. Schneidebreite] aus-
wihlbar.

Kopfposition nach Schneiden fiir die Langsrichtung
Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fiir die Langsrichtung ein.
Die Bezugsposition ist unter [Aktueller Ursprung] oder [Max. Schneidelénge] aus-
wihlbar.

Kopfposition nach Schneiden als Nullpunkt

Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fiir die Langsrichtung ein.

w Die Nullpunkt-Aktualisierung ist nur bei MGL-lIc der CG-Reihe von Mimaki

9 4 wirksam.




3) Als Datei speichern

Wihlen Sie die Option |Als Datei speichern|, um die Schneidedaten als eine

Schneidedatei zu speichern.

Speichern unter folgendem Dateinamen 5]
Speichemint | 3 FineCut s «emcE-

Dateiname: |Focommand ~l Speicher |
Dateiyp: [ =

Wiihlen Sie den Ordner aus und klicken Sie auf , um die Datei zu speichern.
Die gespeicherte Schneidedatei kann iiber [FineCut] im [Extras]-Menii ausgegeben
werden; wihlen Sie dazu [Schneidedatei ausgeben].

x
Suchenin: | 3 FineCut R = ===
m =] FcCommand
Verlauf
Dateiname: |Fecommand ~l ifnen
Dateityp: [ | Abbrechen

Waihlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf , um das Schneiden zu starten.
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} Fehlersuche

Layoutbereich kleiner als normal angezeigt

The following error message appears as clicking Plot button during FineCut in use.

Mimaki FineCut x|

& Kann die Schnittstelle nicht finden. Prifen Sie die Schnttstellenkonfiguration unter "Plotter- [ Benutzereinstellung”

=]

Mimaki FineCut x|

& Kann keine Daten zum Plotter senden, Testen sie die Yerbindung zum Plotter,

=]

Wenn Rollfolie verwendet wird, kann der Plotter die Blattlinge nicht erfassen.

Dadurch wird der Layoutbereich mit Bezug auf die Blattlinge angezeigt, die in den

Plotter-/Benutzereinstellungen fiir ,,Vorgabe Blattgrofle* eingegeben wurde. Stellen

Sie den Wert unter ,,Vorgabe Blattgrofie® bitte niedriger ein.

Die BlattgroRe kann nicht verandert werden.

Bei Verwendung der MGL-IIc-Befehle bleibt die Blattgrofie selbst dann unver
andert, wenn Sie die Vorlage auf dem Plotter verschieben und auf die Taste @
BlattgroBe einlesen klicken. In einem solchen Fall wird die am Plotter einge
stellte BlattgroBe immer angezeigt. Selbst wenn die Daten in den Schneide

bereich im Layoutbereich passen, iiberschreiten die Daten u. U. das Schneiden.

Bei Verwendung der MGL-Ic-Befehle wird der effektive Schneidebereich ange
zeigt. Aus diesem Grund kann beim Verschieben der Vorlage auf dem Plotter
normal geschnitten werden, solange die Daten noch in den Schneidebereich

passen.



Ein Teil des Umrisses steht vor

Wenn mit der Umriss-Extrahierfunktion ein Umriss erzeugt wird, kann es vorkommen, dass
wie unten gezeigt ein Teil des Umrisses vorsteht. In solchen Fillen bitte mit Hilfsmittel ,,Form*
von Corel DRAW auf den Umriss klicken und dann den vorstehenden Knoten doppelt an-
klicken. Der Vorstehende Knoten wird dadurch geloscht. Niheres iiber andere Knoten-

bearbeitungsfunktionen finden Sie im Benutzerhandbuch von CorelDRAW.

S erBPRO 0 OREN |
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Unter CorelDRAVW laufen die FineCut-Funktionen nicht an

/ Warnmeldung erscheint

Corel DRAW enthilt Einstellungen fiir das Unterbinden des Betriebs und Ausgeben einer
Warnmeldung bei Aktivierung von ,,Visual Basic for Applications®. Wenn eine Funktion von
FineCut nicht anlduft oder eine Warnmeldung erscheint, kontrollieren Sie bitte diese Einstel-

lung.

< CorelDRAW 10 >
Wihlen Sie [Sicherheit] im [Visual Basic] — [Extras]-Menii von CorelDRAW 10. Falls
die VBA-Einstellung nicht mit der Vorgabe-Einstellung von CorelDRAW {iibereinstimmt,

stellen Sie sie bitte wie nachstehend gezeigt um.

=
B N
Sicherheit
" Hoch: Nur signiette Duellen dii ubrt werden.
Unsignierte Makros werden automatisch deaktiviert.
{* Mittel Sie kiinnen auswahlen, ob Makros, die ein potenzielles Sicherheitsrisiko darstellen, ausgefibnt werden sollen.

" Niedrig [nicht emplahlen] Ken Schutz vor Makros, die ein potenzielles Slchmheﬂsnsi(o darstellen.
Sie die: wenn Sie ein installiert haben oder
sicher sind, dass SIB nur sichere Dokumente offnen.

[v Allen installierten GMS Modulen vettiauen

[~ Beim Offnen einss
mit einer heueren Version des YBA-Projekis: IM"‘M auslassen ﬂ

[~ Beim (ffnen eines Dokuments [— 7
it sinet netisren Version des VBA Projekts. || (0iek! bebehalien [

|v VBA verzogert laden

OK Abbeechen Hilfe
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Objektliste von CoreIDRAW

e Vergessen Sie bitte nicht, die Daten vor dem Ausfiihren des [FineCut]-Befehls zu

speichern.

e Im Bildschirm [Plot Dialog]-[Vorschau] wird die Abfolge der sich iiberlappenden Objekte
u. U. gedndert.

e Wenn Sie den [FineCut]-Befehl fiir Absatztext umfassen, Einzugseinstellung und
Zeichenabfolge fiir einen anderen Pfad kombinieren, haben Sie u. U. die Option Absatztext

umfassen freigegeben und die Zeichenabfolge kombiniert.

e Falls [Schneiden], [Kontur hinzufiigen], [Entgitterhilfe hinzufiigen] nicht normal ausgefiihrt
werden konnte, konnen Sie u. U. alternativ den Befehl [Strichstdrke und Verschmelzung

priifen] durchfiihren.

*  Wenn der [FineCut]-Befehl nicht normal ausgefiihrt werden kann, versuchen Sie bitte
alternativ, die folgenden Verfahren durchzufiihren.
e Reduzieren Sie die Anzahl der Auswahlpfade. (Oder erhohen Sie sie.)
e Zeichnen Sie die Kontur in den Pfad. (Oder 16schen Sie sie.)
* Entfernen Sie komplizierte Effekte. (Losen Sie Zeichenabfolgen in einen Pfad auf.)
1) Wihlen Sie das Objekt aus, dessen Effekte entfernt werden sollen.
2) [Anordnen] - [Kombination aufheben]-Menti, [Anordnen] - [In Kurven konvertieren]
- Menii oder [Anordnen] - [Befehl mit Unterbrechung *1 startend]
(*1 Je nach Art der laufenden Effekte ist ein Name verdnderbar.)
3) Wiederholen Sie Schritt 2).
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O: Verfigbar A : Teilweise verfuigbar
X': Nicht verfugbar - : Keine Funktion

Funktion: Schneiden

Version von CorelDRAW
Art der Abbildung X3 12 1 10
Rechteck (0] O (0] (0]
Ellipse (0] (@) o O
Kurve (0] (0] (0] (0]
Polygon (0] O (0] (0]
Stern (0] - - -
Komplexer Stern (0] - - -
Perfekte Formen (0] (0] X X
Kunstlerischer Text (0] (0] (0] (0]
Absatztext (0] O (0] (0]
Bitmap X X X X
Gruppe (0] (0] (0] (0]
Kombinieren A A A A
Gitterfullung X X X X
Intelligent fillung (0] - - -
Mischen (0] (0] (0] (0]
Kontur (0] (0] (0] (0]
Stoérung (0] @) (0] (0]
Schlagschatten X X X X
Umschlag (0] (0] (0] (0]
Herausdriicken A A A A
Abgeflachte Ecke herausdriicken A A A A
Transparenz (0] (0] (0] (0]
Kunstlerisches Medium (0] (@) X X
Anschluss (0] (0] (0] (0]
Abmessung (0] O 0o O
Linse A A A A
Power-Clip (0] (@) (0] (0]
Perspektive (0] (0] (0] (0]
Beschneiden (0] - - -
Symbol 0] ) X -
Symbol (Kurve) - - - (0]
Pinsel verwischen (0] (0] 0] -
Pinsel aufrauhen (0] (0] O -
Umdrehen X X X X
OLE-Objekt X X X X
Internet-Objekt X X X X
OLE-Strichcode X X X X
1 00 Richtlinie X X X X




Funktion: Schneiden ausgewahlter Objekte

Version von CorelDRAW

Art der Abbildung X3 12 1 10
Rechteck (0] (@) (0] (0]
Ellipse (0] (0] (0] (0]
Kurve (0] (0] (0] (0]
Polygon (0] (0] (0] (0]
Stern (0] - - -

Komplexer Stern (0] - - -

Perfekte Formen (0] (0] X X
Kinstlerischer Text (0] (0] (0] (0]
Absatztext (0] (@) (0] (0]
Bitmap X X X X
Gruppe (0] (0] (0] (0]
Kombinieren A A A A
Gitterfiillung X X X X
Intelligent fiillung (0] - - -

Mischen (0] (0] (0] (0]
Kontur (0] (0] (0] (0]
Storung (0] (0] (0] (0]
Schlagschatten X X X X
Umschlag (0] (@) @) O
Herausdrucken A A A A
Abgeflachte Ecke herausdriicken A A A X
Transparenz (0] (0] (0] (0]
Kunstlerisches Medium (0] (0] X X
Anschluss X X X X
Abmessung X X X X
Linse A A A A
Power-Clip (0] (0] o O
Perspektive (0] (0] (0] (0]
Beschneiden (0] - - -

Symbol (0] (0] X -

Symbol (Kurve) - - - (0]
Pinsel verwischen (0] (0] O -

Pinsel aufrauhen (0] (0] O -

Umdrehen X X X X
OLE-Objekt X X X X
Internet-Objekt X X X X
OLE-Strichcode X X X X
Richtlinie X X X X
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Funktion: Strichstarke und Verschmelzung priifen

Version von CorelDRAW

Art der Abbildung X3 12 1 10
Rechteck (0] O (0] (0]
Ellipse (0] (0] (0] (0]
Kurve (0] O (0] (0]
Polygon (0] (@) (0] (0]
Stern (0] - - -

Komplexer Stern (0] - - -

Perfekte Formen (0] (0] X X
Kunstlerischer Text (0] (0] (0] (0]
Absatztext (0] O (0] (0]
Bitmap X X X X
Gruppe (0] (0] (0] (0]
Kombinieren A A A A
Gitterflllung X X X X
Intelligent fiillung (0] - - -

Mischen (0] (0] (0] (0]
Kontur (0] (0] (0] (0]
Stoérung (0] (0] (0] (0]
Schlagschatten X X X X
Umschlag (0] (0] 0o O
Herausdrucken A A A A
Abgeflachte Ecke herausdriicken A A A A
Transparenz (0] (0] (0] (0]
Klnstlerisches Medium A A X X
Anschluss A A A A
Abmessung A A A A
Linse (0] (0] (0] (0]
Power-Clip A A A A
Perspektive (0] (0] (0] (0]
Beschneiden (0] - - -

Symbol A A X -

Symbol (Kurve) - - - (0]
Pinsel verwischen (0] (0] O -

Pinsel aufrauhen (0] (0] O -

Umdrehen X X X X
OLE-Objekt X X X X
Internet-Objekt X X X X
OLE-Strichcode X X X X
Richtlinie X X X X
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Funktion: Kontur hinzufiigen

Version von CorelDRAW

Art der Abbildung X3 12 1 10
Rechteck (0] (@) (0] (0]
Ellipse (0] (0] (0] (0]
Kurve (0] (0] (0] (0]
Polygon (0] (0] (0] (0]
Stern (0] - - -

Komplexer Stern (0] - - -

Perfekte Formen (0] (0] X X
Kinstlerischer Text (0] (0] (0] (0]
Absatztext (0] (@) (0] (0]
Bitmap X X X X
Gruppe (0] (0] (0] (0]
Kombinieren (0] (0] O (0]
Gitterfiillung X X X X
Intelligent fillung (0] - - -

Mischen (0] (@) O (0]
Kontur (0] (0] (0] (0]
Storung (0] (0] (0] (0]
Schlagschatten X X X X
Umschlag (0] (@) @) O
Herausdrucken A A A A
Abgeflachte Ecke herausdriicken A A A A
Transparenz (0] (0] (0] (0]
Kinstlerisches Medium A A X X
Anschluss A A A A
Abmessung A A A A
Linse A A A A
Power-Clip A A A A
Perspektive (0] (0] (0] (0]
Beschneiden (0] - - -

Symbol A A X -

Symbol (Kurve) - - - (0]
Pinsel verwischen (0] (0] O -

Pinsel aufrauhen (0] (0] O -

Umdrehen X X X X
OLE-Objekt X X X X
Internet-Objekt X X X X
OLE-Strichcode X X X X
Richtlinie X X X X
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Funktion: Entgitterhilfe hinzufiigen

Version von CorelDRAW

Art der Abbildung X3 12 1 10
Rechteck (0] O (0] (0]
Ellipse (0] (0] (0] (0]
Kurve (0] O (0] (0]
Polygon (0] (@) (0] (0]
Stern (0] - - -

Komplexer Stern (0] - - -

Perfekte Formen (0] (0] X X
Kunstlerischer Text (0] (0] (0] (0]
Absatztext (0] O (0] (0]
Bitmap X X X X
Gruppe (0] (0] (0] (0]
Kombinieren (0] (0] (0] (0]
Gitterflllung X X X X
Intelligent fiillung (0] - - -

Mischen (0] (@) (0] (0]
Kontur (0] (0] (0] (0]
Stoérung (0] (0] (0] (0]
Schlagschatten X X X X
Umschlag (0] (0] 0o O
Herausdrucken A A A A
Abgeflachte Ecke herausdriicken A A A A
Transparenz (0] (0] (0] (0]
Klnstlerisches Medium A A X X
Anschluss A A 0} 0]
Abmessung A A A A
Linse A A A A
Power-Clip A A A A
Perspektive (0] (0] (0] (0]
Beschneiden (0] - - -

Symbol A A - -

Symbol (Kurve) - - - (0]
Pinsel verwischen (0] (0] O -

Pinsel aufrauhen (0] (0] O -

Umdrehen X X X X
OLE-Objekt X X X X
Internet-Objekt X X X X
OLE-Strichcode X X X X
Richtlinie X X X X
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