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A propos de FineCut6 for lllustrator

Nous vous remercions d’avoir un produit Mimaki.

FineCut6, logiciel de découpe direct pour Adobe®Illustrator®, offre un environnement de dé-
coupe stable qui n’a jamais été obtenu avec n’importe quel autre logiciel de découpe. Une
fonction de tri intégrée diminue énormément le temps de découpe.

Remarques :

* Ne pas copier ce manuel en tout ou partie sous n’importe quel forme que ce soit sans 1’accord
préalable de Mimaki.

* Ne copier ce logiciel sur aucun autre disque quel qu’il soit si ce n’est pour faire un disque de
sauvegarde et ne pas le copier en mémoire si ce n’est pour son exécution.

* A I’exception des dommages indiqués dans les Notes de Garantie de Mimaki Engineering
Co., Ltd., Mimaki Engineering Co., Ltd. décline toute responsabilité en cas d’effets (y-com-
pris la perte de revenue, les dommages indirects, les dommages spéciaux ou d’autres dom-
mages financiers) résultant de 1’ utilisation ou de la non-utilisation du produit. Cela s’appli-
que également au cas ou Mimaki Engineering est averti de la possibilité de dommages. Par
exemple, Mimaki Engineering Co., Ltd. décline toute responsabilité en cas de dommages
subis par un support (travail) causés en utilisant ce produit et en cas de dommages indirects
causés par un produit créé a 1’aide du support.

Illustrator est une marque commerciale de Adobe Corporation.
Microsoft et Windows sont des marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis d’ Amérique.
Apple et Macintosh sont des marques déposées de Apple Computer, Inc. aux U.S.A. et dans tous les pays.
Tous les noms de sociétés et de produits sont des marques commerciales ou des marques déposées de chaque société individuelle.



Environnement systéme

Pour utiliser FineCut6, les conditions suivantes sont nécessaires.

Windows:

* IBM PC ou compatible avec processeur Pentium ou UC compatible (sauf CPU 64bit)
* Microsoft® Windows® 98, Windows® ME, Windows® 2000, Windows® XP

En cas de connexion a un plotter par prise USB, il faut avoir Windows2000 Service-Pack3,

WindowsXP Service-Pack1, ou une version ultérieure.

Macintosh :
« Installation sur Macintosh Power PC

» Systéeme d’exploitation Mac OS 9.2.2, systéme d’exploitation Mac OS X 10.1 a 10.4

(Lors d’'une connexion a un plotter par USB, il faut un systeme d’exploitation Mac OS 9.2.2, un sys-

teme d’exploitation Mac OS 10.2.6, ou une version ultérieure.)

Moniteur :

» 800 x 600 pixels, ou résolution supérieure nécessaire

Logiciels:

» Adobe®lllustrator® 8 a 10, CS, CS2

Plotter:

« Série Mimaki CG, série Mimaki CF-0912, Série Mimaki CF2, série Mimaki DC

Réglage du plotter

Avant d’utiliser FineCut6, procéder aux réglages du plotter.

Eléments Valeurs de réglage
Série CG-EX | SELECT ORIG INF DROITE
CG-FX Series| ORIGIN SELECT INF DROITE
CG-75ML - | DPETECT REPERE 1Pt
& | REVIDIST. APRES
§ offset A 0,0mm
3 | offset B 0,0mm
% [coPESA(T) 1 (feuille)
& [ COPIESB («) 1 (feuille)
ROTATION OFF
PRIORITE ORDINAT
CF-09/12 CMD SW Enable
Série ORIGIN LOW-LEFT
CIRCLE 6 CORRECTION Enter plus angle
CF2 Série CMD SW Enable
DC Série ORIGIN LOW-LEFT
CIRCLE 6 CORRECTION Enter plus angle
EXPAND OFF
MARK DETECT 1pt
» Détection repéres de coupe ne peut
pas étre placé a moins que le
EXPAND soit placé a OFF.




Nouvelles fonctions de FineCut6

0000 0000000000000 00O0C0OCGOCGOCGOGFOGIOIOGINONOGNONOGS
Les fonctions suivantes ont été ajoutées.

Fonction d’extraction du contour (se référer ala
1 page 29)

C’est une fonction qui sert a créer le contour d’images bitmap et d’ex-
traire le contour facilement.

C’est un outil qui sert a éditer facilement le contour créé avec
la fonction d’extraction du contour.

2 Outil Edition de contour (se référer a la page 32)

Encadrer le repére de coupe (se référer a la page 53)

3 Utiliser cette fonction lorsque le repére de coupe n’est pas reconnu en
cas d’utilisation d’une couleur de support autre que le blanc.

(I1 se peut que le repere de coupe ne soit pas reconnu selon les types d’encres
de support.)

Reconnaissance de données de dé-
4 coupe continue avec informations de
motif (Se référer a 1a page 67)

Cette fonction est supportée avec le plotter CG-75ML. Cette
fonction permet de découper le contour de plusieurs données
différentes en continu. En outre, les informations de motif com-
prennent les informations de rotation du support. Cela permet
de placer le support dans n’importe quelle direction lorsque
les données ont été tournées pour I’'impression ou lors du pla-
cement du support sans enroulement.

Séparation de marque (voir page 76)
5 Cette fonction n’est disponible que pour la série CF2/DC.

Cette fonction permet de disposer une séparation de marque sur un
objet de grande taille qui dépasse la surface de coupe et de la découper
en plusieurs fois (de 2 a 5 fois).

Mode de découpe inverse (voir page 78)
6 Cette fonction n’est disponible que pour la série CF2/DC.

Il est possible de découper du carton ondulé, etc. depuis le
verso et d’obtenir une finition parfaite.

circulaire (voir page 88)

Lorsque vous découpez la partie courbe d’un objet, sélectionnez “Arc”
pour obtenir une découpe de la partie courbe plus soignée.

7 Fonction de sortie d’approximation d’arc
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} Installation

Procédure d’installation (Windows)

1 | Allumer I'ordinateur.

2 Placer le CD-ROM de FineCut6 dans le lecteur de dis-
que.

@' Mimaki FineCut Installer Menu -lDL)ﬂ
FineCut5 for CorelDRAW Setup
Open Manual Folder

Open Manual Folder

e Cut6

JSor Mustrator”

USB Driver Setup

Printer Driver

CD-ROM Cantents

Cliquer sur| FineCut6 for Illustrator Setup | .

3 L’écran d’installation est active.
x|

Bienvenue au programme d'installation de Mimaki FineCut6 for llustrator, Ce
ptzaamme permet dinstaller Mimaki FineCuts for |bustrator sur votre
ordinateur,

|l est particuliérement recommands de quitter tous les programmes Windows
avant de lancer le programme d'installation:

Cliquez sur Annuler pour quitter le programme de Configuiation puis quittez
tous les autres programmes. Cliquez sur Suivant pour continuer dans le
programme d'installation.

AVERTISSEMENT: Ce programme est pratéas par les bois internationales de
protection des droits d'auteur.

La distribution ou reproduction sans autorisation prealable de ce programme,
en partie ou dans sa totalité, exposs la personne responsable & des peines
de réclusion ou & des amendes sévéres,

< Back Newt> Cancel |

Cliquer sur .




4 L’écran de la Licence d’utilisation du logiciel apparait.

AGREMENT LICENCE B x|

Veuillez ire le contrat de licence ci-dessous: Ulilisez |a touche de déflement vers le bas PAGE
DOWN pour afficher le reste du texte,

IAGREMENT LICENCE N

Veuilez lire e contrat de bcence avant linstallation du logiciel.
En installant c= logiciel vous acceptez les termes de cet agrément. Si vous n'acceptez pas les termes de
ce contrat de licence. ninstallez pas ce logiciel sur votre disque dur.

Article 1: Définition des termes

1. "logiciel” deésiane le programme qui est livé avec ce contrat de licence.

2. "Copie"" désiane une reproduction du programme, en accord avec l'article 2, dans le but dutiliser le
logiciel.

3."Materiel joint'" désiane le manuel ou tout élement livré avec le logiciel foumi par Mimaki Engineering

aprés ['achat de c= produt. d

Acceptez-vous 'ensemble des conditions de la licence ? Si vous choisissez Non, |2 procedure dinstallation
se terminera. Vous devez accepter ces conditions avant de pouvoir termines Finstaliation.

Print I £ Back | ‘Yes | No I

Le lire attentivement puis cliquer sur .

5 | Sélectionner 'emplacement ou le logiciel sera installé.
chots Pemplacement de destination x|

Veuillez choisir le dossier 'Plug-ins’ d'4dobe |lustrator(8.1-10.x. CS) pour
nstaller Mimaki FineCuté for lllustrator.

ex.) C:\Program Files\Adobe’lllustrator 8.04Plug-ins

Si vous niinstallez pas Mimaki FineCutd for lustraton, vewllez cliguer sur le
bouton ‘Annuler’ pour quitter linstallation.

Browse...

Space Requred 28344 K
Spacs Avalable: 0K

" Destination Directory

< Back Next > Cancel

Cliquer sur|Browse | .

6 Sélectionner le dossier plug-in cible dans le logiciel
lllustrator cible puis cliquer sur |OK

Choose Directory 3 lj

Please choass the directory for installation.

Path:
Ic:\pmgra'n files\adobe\illustrator cshmodules

Directories:

= llustrator C5 = [ oK |
€31 Dictionnaires _l Cancel
£ Extensions
(] Filtres de texte
(1 Filtres IBustrator L’

Drives:

I (- ;] Réseau... l




V4 Retourner a I'écran Choisir 'emplacement de destination.
Y

Veuilez choisir le dossier 'Plug-ins' d'4dobe |lustrator(8.x-10.x. CS) pour
mnstaller Mimaki FineCuté for lllustrator.

ex.) C:\Program Files\Adobe’lllustrator 8.04Plug-ins

Si vous n'installez pas Mimaki FineCuté for [lustrator, vedllez cliguer sur le
bouton ‘Snnuler’ pour quitter linstallation.

Destination Directory
’VIC:\pvugramfiles\adube\illushalmcs\modjes I Browse... |

Space Requred 28344 K
Space Avadable: 2504456 K

<Back | Net> | | Cancel

Cliquer sur . L’installation commence.

8 La procédure d’installation se termine.
reming

La procédure dinstallation est terminée et Mimaki FnelCuth for lllustrataor est
maintenant installé!

Cliquez sur Fermer pour quitter & programme dinstaliztion.

< Back l Close I Cance

Cliquer sur .

L’installation de FineCut6 se termine.




Procédure d’installation (Macintosh)

1 | Allumer l'ordinateur.
2 Placer le CD-ROM de FineCut6 dans le lecteur de disque.

3 Ouvrir le lecteur de CD-ROM et double-cliquer sur I'icbne

du CD FineCut6.

FCAIlve1

4 L'écran ci-dessous apparait.

Cliquer sur I’icone de I'installateur

006 FCAllv61 o

FineCut6 for Al Installer

Manual USB Driver for MacOS Adobe Reader Desktop Folder
9.2.2

=

for MacOS 8 user

) L’écran de la Licence d'utilisation du logiciel apparait.
Lire la licence dans son intégralité puis cliquer sur pour accepter la licence.

Licence
IAGREMENT LICENCE )

Veuillez lire le contrat de licence avant I'installation du logiciel.
[En installant ce logiciel vous acceptez les termes de cet agrément. Si vous n'acceptez pas les termes de ce contrat de licence,
Ivinstallez pas ce logiciel sur votre disque dur.

Article 1: Définition des termes

1. "logiciel" désigne le programme qui est livré avec ce contrat de licence.

2. "Copie” désigne une reproduction du programme, en accord avec Farticle 2, dans le but d'utiliser le logiciel.

13."Materiel joint" désigne le manuel ou tout élement livré avec le logiciel fourni par Mimaki Engineering aprés I'achat de ce
iproduit.

|. "Produit" désigne le logiciel et les éléments joints fournis par Mimaki Engineering ainsi que les copies du logiciels.

lArticle 2 Conditions d'utilisation .
1.Cet agrément vous autorise 4 installer ce logiciel sur 1{un) seul oridanteur 4 la fois.
2. Vous n'avez le droit de faire qu'une (1) copie du programme pour backup sur disque dur ou autre support.

lArticle 3 Restrictions of Use

1.You may not make any Copy of the Product in violation of any of the provisions of this agreement.

12.You may not disassemble or reverse engineer the software. You may not transfer, rent or lease your rights to any third
[party. You may not transfer this Agreement.

-
S
iArticle4. Limitation de garanties. v

Francais Q ( Imprimer..‘) (Enregislrer...) ( Refuser ) ( Accepter )




6 Sélectionner la méthode et 'emplacement d’installation.
Sélectionner [Installation Standard], puis sélectionner le disque sur lequel Illustrator a
été installé.

Pour modifier I’emplacement d’installation, cliquer sur [Changer de disque] et sélec-
tionner le disque.

alala) FineCut6 for Al Installer

| Standard Install s

Le fichier plugiciel (logiciel Mimaki FineCut) et le document correspondant doivent
&tre installés.

Choisissez le disque sur lequel Adobe lllustrator est installé puis appuyez sur le
bouton Install. Adobe lllustrator est recherché automatiquement puis les fichiers
sont installés.

Espace disque disponible : > 4Go Espace disque requis (approx.) : 29 096 Ko

— Dest. de I'installation
Quitter
Les éléments seront installés sur le disque "Tiger"
Changer de disque @

Cliquer sur

A

V4 Sélectionner la version d’lllustrator de 'emplacement
d’installation.

Veuillez choisir un emplacement pour y installer
Illustrator.

Adobe lllustrator 8

)
Adobe lllustrator 9 )
Adobe Illustrator 10 )
)
)

Adobe Illustrator CS

Adobe Illustrator CS2

aYaYaYaYe

L’installation commence lorsque 1’on clique sur le bouton.

8 | Installation terminée.

L'installation a réussi. Si vous avez terminé, cliquez
sur Quitter pour quitter l'installateur. Pour effectuer
d'autres installations, cliquez sur Continuer.

Cliquer sur .

Pour continuer I’installation, cliquer sur | Continuer |.




} Adaptateur USB Série pour Macintosh

Un adaptateur USB-série est nécessaire pour utiliser FineCut6 avec le port USB
Macintosh.

Mimaki recommande 1’ adaptateur USB-série en option (ayant le numéro de modele
OPT-SS036).

L’ adaptateur de conversion USB-série peut ne pas fonctionner normalement a cause
d’un probléme entre 1’adaptateur et le systeme d’exploitation de 1’ordinateur. Avant
d’utiliser un adaptateur fabriqué par d’autres fabricants, contacter le fabriquant de 1’adap-
tateur USB-Série pour savoir s’il existe des problemes entre 1’adaptateur et le systeme

d’exploitation utilisé.



A propos de ce manuel

Le manuel d’utilisation de FineCut décrit les fonctions de FineCut.

Notations
Les éléments de menu sont mis entre crochets comme par exemple menu [Fichier].
Les touches affichées dans une boite de dialogue sont encadrées comme .

Symboles
Indique une procédure que vous devez exécuter et une précaution que vous

NOTE !
devez prendre lors de I’utilisation du produit.

A | ly
Nz L , :
’g\\ Décrit une procédure utile.
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} Coupons !

Le procédé suivant montre comment couper ABC en bas a droite de la feuille de format
A3 en utilisant une machine de découpe de la série Mimaki CG.

De plus, faire un cadre autour de ABC, et le couper a 5 mm des caracteres.

e

Feuille de format A3

/

ABG

1 Charger une feuille de format A3 dans le plotter comme
illustré ci-dessous.

Cadre

/

A ¥

NOTE! Pour connaitre les procédures de fonctionnement du plotter, se référer au
Guide de Fonctionnement fourni avec le plotter.

2 Mettre le plotter en mode REMOTE.

FineCut6 ne peut pas charger la longueur de la feuille.

[S'assurer que le plotter est bien en mode REMOTE. S'il est en mode LOCAL, )

11



3 | Activer lllustrator.

Il est inutile de régler la taille du papier sur le format A3.

4 | Utiliser I'Outil Lettre pour saisir “ABC”.

£ Adobe Illustrator

=1olx|
Fichier Edtion Objet Tets Sélection Five Effet Affichage Fenéie Ade
"H abc @ 76% (CMIN/Apercu) =13l
5|
T
(x]
. | o)
KR D“::. =
&, T. Caractéres
\, 3, Transparence par défaut
&£ 2,
0.8,
2
B bl
23
;;‘°‘ e e |
X <
9.9
i3
% m Fine(ut 6
= L]
EEE BRI
[res séecten v | _’DII

“
S

Le “Menu FineCut” est affiché automatiquement. Si le “Menu FineCut” n’est
pas affiché, sélectionner [Afficher le menu FineCut] depuis le menu [Fenétre]
dans I'lllustrator.

\\/
/NN

m FineCut6

EHNIEEE
©l] [al«] =

12



5

Cliquer sur la touche|Plotter/Config.utilisateur

menu FineCut.

dans le

Alternativement, sélectionner [Plotter/Config. Utilisateur...] dans le menu [Fichier]-

[FineCut].

|
m FirneCut6

il Sl =

-
1

L
r

]| | AL

L EEm
=m

-

Reégler le plotter.

S’assurer de bien définir les mémes valeurs pour le Plotter et la Communication

que celles configurées sur le plotter. (Se référer a la page 88)

Si les valeurs saisies different des réglages du plotter, I'objet ne sera pas)

(généré normalement.

Réglage Plotter / Utilisateur =

| Plotter [ Port de communication “Dialogue avec le platter [ Affichage d'alerte

Madéle: | CG-FX(avec detection reperes) =l
Commande: |MGL-lic |
Pas de: |0.025mm =1
Type d'approximation |Arc =l
CG Media Setup... |
L
Mmaki FireCut6
Anngler | Réglage |

Cliquer sur .

13



/ Cliquer sur |Découpe| dans le menu FineCut.

Alternativement, sélectionner [Découpe] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

]
m FineCut6

i (| C<Y =1
I S I

Découpe

YooR Fim(y!(i,{ @ @ ©)

Apercy Ligne de découpage Initialisation  chargement de fevite  DECOUPE.. Fin

| Dimensions feuilie < Eiz00 mm +[Feooomm
Offsat ~Ehomm 2+ Eomm
Taille oBhosziom —tBEimm
Echelie(3) B -k
Copie <Eh B
Marge de copie ~Eomm | tEomm
WV Cadre P + Elsom

©914.21 mm $342,1 mm

o=

| Disposition N Masaique \Maraue d'enreqistrement

2O I S - I

Rotation Déplacer Ajuster Disposition d'origine
] M!rror ™ Repére central Em mm,
™ Débloguer ratio ™ Repére de coin
™ Verauiller position ,
Unite:jmm 'l
s Couker BB\ ®
0
i V|B @ c-8sM=3 Y=7K-0 =]
T / L E : 0.
1 S00)| 0l ¥
EEI= , =
] | 2

/

La zone de découpe effective
(Les machines de la série Mimaki CF/CF2/DC définissent le point d’origine en bas a
gauche de la feuille. C’est pourquoi les caracteres ABC sont affichés en bas a gauche.)

NOTE! Si la marque A est affichée sur la gauche de la touche @ , les dimen-
sions de feuille du plotter ne peuvent pas étre chargées. Mettre le plotter en

mode REMOTE, puis cliquer sur @ pour charger les dimensions de feuille.

14



8 | Définir un cadre.
Définir un cadre a 5 mm autour de 1’objet. Cocher la case [Cadre] et saisir la valeur 5

comme valeur d’espacement du cadre.

Dimensians feuille © (2635 mm ¢ 1o mm
Offset © [ﬁ[o mm o Iﬁlo mm
Taille o Hiazamm =3 2s2.3mm
Echelle(s) o (2100 —tioo
Copie o A=
Adarge deconie a0 S T
( [V Cadre o 25 mm $ [&ls mm
- S 1524 mm TeZdmm

9 Cliquer sur la touche Découpe.

La boite de dialogue Sortie d’impression apparait.

Sortie d'impression

r— Etat de 'impression
- x|

* Etat du piotter
" Etat de chaix [Comiraeisetup. =] | Editer. | Annuler |
¢ Personnaliser outil CT 1 v

¥ Vitesse =20 cif/s

Pow B | S |

i— Options
¥ Trier

V' Avance feullle

[~ Coupe Auto Définir... |
V' Retirer |a tate apres l'impression Deafinir.. |

Régler la condition de découpage. (Se référer a la page 101)
Sélectionner “Etat du plotter” pour utiliser les conditions de découpage prédéterminées

sur le plotter.

NOTE! S’assurer de faire correspondre les conditions du support avec les valeurs
prédéterminées sur le plotter. Si les valeurs saisies different des réglages du

plotter, I'objet ne sera pas généré normalement.

10 Cliquer sur la touche |Découpe| pour lancer la découpe.

Le point d’origine est défini en bas a droite de la feuille. La découpe de 1’objet com- 1 5
mence donc en bas a droite. (en bas a gauche pour les machines de la série Mimaki CF)
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} Opérations avancées

Agrandir et réduire un objet

Agrandir ou réduire un objet. Déplacer le curseur de la souris jusqu’a un coin de I’ob-

jet puis faites-le glisser.

1. Agrandir ou réduire un objet avec un ratio d’aspect fixe.

Cliquer sur [Débloquer ratio] dans le menu Option et décocher la case [Débloquer ratio]. Agrandir

ou réduire I’objet en faisant glisser le curseur depuis un coin de 1’objet.

Découpe

T i 0 8.0 ©
[Apercu\Uigne de découpage fete  DECOUDE.. Fin
Dimensions feuilie sBizomm | 2 Eeoo0 mm
Offsat < Bl =
Taille Bl —¢ 57
Echelle() Rl -1
Cople =] =]
Marge de copie N I =
4 P cagre <EEm +Emm
8 416,37 mm

“ 111641 mm

<+ o\
SE I
Déplacer Aluster Disposition d'origine
I™ Repére central [10mm
I Repére de coin
Unite: jmm d
s [T G ®
(o
\ B [#) C-65M=3Y=7K-0 |
o
1000| o] I
2= 3 (B K > =

VA

Cela indique que le
ratio est fixe. (voir
page 95)

2. Agrandir ou réduire un objet uniquement dans le sens horizontal ou vertical.

Cliquer sur [Débloquer ratio] dans le menu Option. Agrandir ou réduire I’objet en faisant glis-

ser le coin de gauche, de droite, supérieur ou inférieur de 1’objet.

Découpe

y o
® 666 fiisutps” © & ® @
Apercy NLigne de découpage feule DECOUPE.. Fin
&l Dimensions feuilie 200 mm + 2000 o
g Offsat < Bl 1 Eomm
{0 Taille NEq_;umm 3 170 mm
Echelie(%) e %,! 1 1 25 05
Copie -E B
Marge de copie ~Eiomm 1 Eiomm
P cagre <EEmm +Efmm
340 mm 4180 mm
B &
Ajuster: Disposition d'origine
I Repére central | =
H ¥ Débloguer ratio ™ Repere de coin
¥ Verouiller posit
BN e =l
[Couterr Nl ®
B [#) C=65M=3 Y=7K=0 =
|




Découpe N i
< .
SCCE fiems.~ © ©® ® ©
Apercy Uigne de oécoupage 6.1 lali feute DécOUDE.. Fin
Al Dimensions feuilie <« 1300 mm + Ez000 om
Offsat Bl +Eomm
Tallle »EEM 1 f&ds00 mm
Echelle(%) <EFses 1 Esse.00
Copie ~En B
3 Marge de cople < Eomm 1 Eiomm
H P Cadre ~EEm 1B
= 860 mm $510mm
Dispasition \(Mosaigue
Kt =\
Vv B @
Rotation Déplacer Aluster  ispositon d'origine
- I Repére cenral =
V' Débloquer ratio I~ Repére de coin
[V Veroulller positiog -
Unite:Jmm 2
s
13 Coulerr \Plan ™\ ®
Q B B [# C-85M=3Y=7K-0 =]
] 0
1000) 500 o 1%
EER] 0%~ 4] » 2|
2

~ w
 Faire glisser le curseur de la souris en gardant la touche Shift du clavier

enfoncée pour agrandir ou réduire I'objet avec le ratio d’aspect retenu.

» Changer les dimensions horizontales et verticales séparément avant d’in-
valider la fonction Débloquer ratio pour agrandir ou réduire I'objet avec le
nouveau rapport d’aspect retenu.

\My/,
s

Saisir les valeurs de Taille et d’Echelle dans le menu Object pour agrandir ou réduire
I’objet de maniere plus précise.

Dimensions feuille © (2635 mm ¢ [e1omm
Offset & [0 mm ¢ o mm
Taille o Ehsseamm -2

122,77 mm
Echelle(3s) o 210

— ¢[00

Copie @
Marge de copie o E{1omm 110 mm
[V Cadre © IﬁS mm T |_—;_-]5 mm

© 344,63 mm $132,77 mm
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Marquer le centre et les coins

Marquer le cadre d’un objet pour aligner la position afin d’apposer un sceau de découpage.

Un sceau de découpage peut étre apposé en alignant le repere sur les lignes graduées

comme cela est montré ci-dessous.

-ABC- ABC.

o

1. Déterminer la position centrale de la zone 1. Tracer des lignes graduées.
de placement du sceau et tracer des lignes 2. Aligner les reperes de coin sur les lignes
graduées. graduées ou les lignes graduées pré-tracées ;
2. Aligner le repere central avec les lignes Cela permet le placement horizontalement.

graduées ; Cela permet le placement dans

la position attendue.

Marquer le centre.

Cocher la case d’option [Repere central] dans le menu Options. Saisir la taille du repere.

Découpe

666 Finelut6 ©® @ ()

Apercu N Ligne de découpage 61 Chargement de feuile
| Dimensions feuilie Besom | tBeomm
4 Offset <Elomm 1 Eomm
fo. Taille ~Bmissom  —tBizz7rmm
Echalle(ss) < B — 1B
3 Caple B =l
i Marge de copie «»Emm 1 Ei0mm
¥ Cagre ~Ezm 1Eizmom
3 ©358,63mm $146,77 mm
o [Disposition NMosaioe \{
T o
= Ratation Déplacer
" Mirrar

™ Débloguer ratia
I™ Verouiller position

558

) Couletr NPlan\
s
= W@ c-85M=3Y=7K=0 =
1
0
LR
« N
5
o
550) 300] 250 200] 50| 100] 50 o ¥
feoox =14l > &l

18



Marquer les coins.
Cocher la case d’option [Repere de coin] dans le menu Options. Saisir la taille du

repere.

Découpe

LNORONY FineCut6 @ @

Apercu NLigne de découpage 6.1 e Decoupe... Fin
| Dimensions feuilie - s om +Eeomm
4 Offsat < Eomm 1Eomm
Lk Taille eEa.st =1 122,77 mm
Echelie(ss) sElm =100
3 Copie SERh +E
I Marge de cople - Efomm Eiomm
W Cadre ~Eizem 1Eizom
3 ©358,63mm $146,77 mm
o —
fo. [Dispasition NMosaioue \{
)
8
i Rotation Déplacer
" Mirrar
2 ™ Débloguer ratio
i I Veroulller position
) Couleur \Flan ™\
s
= C-85M=3 Y=7K=0 |
|
0
fo.
s
fo.
[ 55 ] I | ] ] "
300| 2s0| 200| 150 100j S0 0l ¥
BEERs00% =]« 5 El
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Couper un objet plusieurs fois (Copie)

Utiliser la fonction copie pour couper un objet plusieurs fois verticalement et horizon-
talement, utiliser la fonction copie.

L’exemple suivant montre comment couper ABC sur la feuille de format A3.

q <

ABGABCABC
D| ABCABCABC
ABCABCABCE
ABGC ABCABCABE

Uy
vy

Saisir la valeur trois 3 pour I’horizontale et la valeur 4 pour la verticale dans [Copie].

Définir la marge entre les objets (horizontalement et verticalement) a 10 mm.

eeeeee

®f O I_lflzfzzc.(uw-,/ @ ©) @

Apercu N Ligne de découpage

7
0
0
6
0
0

La longueur totale
indique la taille

incluant toutes les
marges de I'objet.

™ Verouiller position

ABCABCABC, [m=—=—
ABCABCABC'
ABCABCABC!

ABCABCABC,,
e N N A

20



Définir un cadre & 10 mm autour de 1’objet.

Découpe

OO0

['Apercy \({Uione de découpage

B Eiw

.

ABC

ABC

ABC

B3N

ABC

ABC

ABC

ABC

ABC

ABC

219

So

ABC

AB

‘600 " "So0]
RS =

™ qg0]

™ 300]

ABC|

RS () RAARAEE R

Dimensions feuilie 6E7Em 1 30 mm
Offsat <Eomm +Eorm
Taille »Elss,lem -1 9.5 mm
Echelle(3) sEw -t
Copie -B= en
¥ Cae BElom R 0 m La longueur totale
ST S indique la taille
Disposition Denregistrement . .
- incluant la taille du
\‘D HEN & (&) cadre.
Rotation Deplacer Ajuster Disposition d'origine
™ Mirrar I Repére central mm
I” Débloguer ratio ¥ Repére de coin
I Verouller position - =
Couewr B\ ®
C-85M=3 Y-7K=0 |
=l
2

Lors du paramétrage d’un cadre, il est défini pour chaque objet. Il n’est pas

possible d’englober tous les objets copiés avec un seul cadre.
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Diviser et couper un objet (Mosaique)

Utiliser la fonction mosaique pour découper I’objet divisé en morceaux.
Cette fonction permet de créer un carton pour affiche plus grand que la largeur de la

feuille.
Dans cette section, chaque objet divisé est appelé “Mosaique”.

Diviser un objet.

1 | Cliquer sur I'onglet [Mosaique].

| Apercu L

70559 mm 226541 mm

< <t N\
L0 BIECE B o
. Rotation Déplacer Ajuster Disposition d'srigine
5 " Mirror I Repére central Efmm
o ™ Débloquer ratio I Repére de coin
B ™ Veroulller position U\“&.I—m
Coueur Nl ®

V@ # c=asm=3 v=7k=0 B
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2

Définir le motif de la mosaique.

Disposition j Mosaique \LMargue d'enreqgistrement

Separation |

1 ———« Tous les titres
2 —— " Format de détail
3 ——+—— Recouvrement

10 mm

o 2esomm ¢ 140 mm
I Afficher format — 4
Ordre de construction E@—— 5

(1) Tous les titres

mosaique de la méme taille.

(2) Format de détail

nir la position de la mosaique.

(3) Afficher format

que divisée.

(4) Recouvrement

de la mosaique.

(5) Ordre de construction

Afficher la taille de chaque mosai-

Définir la marge de recouvrement

Recouvre-

ment

Définir I’ ordre de découpage de

I’objet. Cet ordre de découpage

est I’ordre de placement des

mosaiques découpées sur un

carton pour affiche. L’ordre de

découpage est affiché en bas a

droite de chaque objet.

Il détermine les numéros des

mosaiques et la direction de

recouvrement.

“L’Ordre de construction” peut étre

sélectionné parmi les huit motifs

Renseigner la taille de la mosaique. Diviser en morceaux de

Déplacer la ligne de division de la zone de découpe pour défi-

Taille

i( 4].00 ’ 5000 = 4“
G 5

Ordre de
construction

suivants :
I | \ [
3 e 4 | 4 =y 1 ; ‘ 1
\ \ / \\
1= 1 —> 4| 44—
I 4 4 | 1 | I
| | \ |
| | \ |
1 \ \ 1 \ 4 4
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3 Cliquer sur la touche |Séparation

9.0 ©

Chargement de feuite

Dimensions feuille < Bsoo mm 1 E1000 mm
Offsat SEpmm 1 Elomm
Tallle o Bessssmm  —t[Eess a1 om
Echele(s) = R =
Copie =D +E

Marge de copie o Eiomm B =

¥ Cadre. ~EEmm B

& Tous ERTres cBmomm  tEiwomm
€ Format de détail I Afficher format
Recouvrement Eiomm  orore de construction B[]

Coulewr NPl ®
C-85M=3 Y=7K=0 |
k&l

2

4 | Lobjet divisé est affiché.

Découpe

Rotation Déplacer
™ Margue B Eq:-acedennsajq,z Efrm |
lcmleu\!quMnsaiw N\ 2

Masaique 8
Masaique 7
Mosaique 6
Mosaique S
Mosaique 4
Masaigue 3
Mosaique 1

B

NN NN NN

J

\

\ Une liste de mosaique est
affichée.
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5

Définir les parameétres [Marque] et [Espace de mosai-

que] de I'option Mosaique.

Disposition ] Mosaique “[Marque d'enregistrement

Annuler 5
0 Kt
—_— 0 e
¢+ N
Rotation Déplacer
F Marque S mm Espace de mosaique 3 mm
/ /
3 4
(1) Rotation : Tourner I’objet divisé.
(2) Déplacer : Déplacer I’objet a I’intérieur de de la feuille.
(3) Marque : Marquer I’objet divisé.

L’objet marqué peut étre reconstitué facilement en faisant

correspondre les marques.

(4) Espace de mosaique: Renseigner 1’espace de découpe pour le découpage continu

de mosaiques divisées.

(5) Annuler : Annuler la séparation en mosaique.

.

Espace de mosaique

Marque

)

s

Sélectionner la mosaique a découper dans la liste de

mosaique.
Mosaique

] R

Mosaique 8

Mosaique 7

Mosaique 6

Mosaique 5

Mosaique 4

Mosaique 3

SR RN N

Mosaique 1
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Créer Ombre/Bord

Créer un objet avec une ombre/une marge. FineCut permet d’utiliser les diverses fonc-

tions d’ombre/marge avec facilité.

1 | Sélectionner I'objet.

2 Cliquer sur |Créer Ombre/Marge | dans le menu FineCut.

Alternativement, sélectionner [Créer Ombre/Marge] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

l
m FineCut6

ENIEEE
Bl [a]£] %]
hy
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3 Régler les détails d'ombre/marge sur I'objet.

Créer ombrage / marge

Lok |

A —

Goutte

Couleur

Boite. -

A3

Perspective

>

Faire glisser le tracé pour déplacer I'objet ou changer la forme]

s

Moule
A — Options
Décalage « [£]5 mm ¢ [Ef5mm
B FieCut6
1) Forme : Sélectionner le type d’ombre (4 types) ou de marge.
Goutte Boite Perspective  Moule Bord

2) Options:  Régler la distance de décalage entre 1’objet et I’ombre.
Si I’on a sélectionné “Perspective”, régler la perspective en %.
Pour la “Marge”, régler la forme et le rapport du coin.
(Pour obtenir des détails, se référer a la section “Fixer un cadre” a la page
51.)

3) Couleur : Définir la couleur de 1I’ombre.
Cliquer sur pour afficher la boite de dialogue de réglage sui-
vante.

20 x]

Couleurs

Couleurs de base :

Cliquer sur la couleur cible ou saisir son numéro
e B )

Coulsurs personnalisées

T
5alur.:lm Ve'“’U_

Définie fes coulews personnalisees »> I Couleur [Unie Lurn. :I?S Bleu: |1 &0

Annuler | Ajouter aux coulsurs personnalises I

Cliquer sur apres avoir sélectionné une couleur ou saisi un numéro.




S’assurer de spécifier les couleurs RVB pour 'ombre/la marge. Si le mode
couleur du document est CMJN, il se peut que I'affichage ne puisse pas étre
réalisé avec les couleurs RVB spécifiées. Dans ce cas, il est converti en utili-
sant les couleurs CMJN les plus proches.

\\y,
N

4 Cliquer sur |OK| pour créer une ombre ou une marge.

o

(Couleur de 'ombrage:Noir/Décalage quatre par quatre/Ombre portée)

\My/,
s

Si les points d’ancrage multiples sont contenus a I'intérieur de 'ombre ou de
la marge, exécuter lllustrator-[Objet]-[Tracé]-[Simplifier...].

Pour effacer I’ombre ou la marge créées, cliquer sur| Effacer I’ombre/marge | depuis le

|
m FineCut6

B [e[=[m] [ El
IIEI &

menu FineCut.

NOTE! Remarque, en cas d’édition de 'ombre ou de la marge créées dans lllustrator,
il se peut que le programme ne puisse pas I'effacer.
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Extraire le contour

Créer le contour pour couper I’image bitmap. Et spécifier une couleur disponible pour

la création du contour uniquement dans la méme zone de couleur.

1 Ouvrir 'image avec lllustrator.

2 Sélectionner 'objet et Cliquer sur |Extraction du contour
dans le menu [FineCut].

Alternativement, sélectionner [Extraction du contour] depuis [FineCut] dans le menu

[Fichier] d’Illustrator.

m FineCut 6

[FI] [[R[E ] [E]
Bz sl4] |
p

3 Définir la méthode de sélection de la zone a extraire.
(A propos de la boite de dialogue, se référer a la page 104)

[Sélection I'indication de zone 6.1 [indication de I' T'image FieCut6

=

i~ Sélection de zone de tracé
( Sélectionfacile Approximation Adjacence

Bz =

Petit arand
inversion | I~ Annulation du bruit C_“”'E“fde ligne
 Recommander (" Détail C.ﬂuleurde Jigne

Beau >
Nettoyage de Ia poussiére E 1pt

I Une image s'affiche
IV Sélection I'indication de zone
¥ Indication du résultat de recherche

® ® Exécution dutracé | Annuler
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4 Utiliser la case de défilement ou saisir une valeur afin
d’ajuster la zone d’extraction en visionnant I'image.

Extraction de contour

6.1 [indication de I' Timage FieCut6

==\

— Sélection de zone de tracé
* Sélection facile " Approximation Adjacence

[Sélection l'indication de zone

127 =

Petit Grand
inversion | I~ Annulation du bruit C_“”'E”f de ligne
— Réglage de tracé

& Recommander (" Détail C.ﬂu'eurde Jigne

Beau -
Nettoyage de s poussire FE] 1 PY

I Une image s'affiche
IV Sélection I'indication de zone
¥ Indication du résultat de recherche

® ® Exécution du tracé Annuler

) Exécuter le réglage du Tracé.
(A propos de la boite de dialogue, se référer a la page 105)

Extraction de contour

[Sélection I'indication de zone 6.1 [Indication de I'ensemble de Image . FieCut6

==\

- Sélection de zone de tracé
* Sélection facile  © Approximation

" Adjacence

127 Py

Petit Grand
nversion | I Annulation du bruit WU‘E
| Réglage de tracé

 Recommander (" Détail c.“”m”"dEliQfE

Beau ¥
Nettoyage de a poussitre 1 PU

[v Sélection I'indication de zone
IV Indication du résultat de recherche

® @ Exécution dutracé | Annuler
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6 Cliquer sur la touche |Exécution du tracé|.

Le contour est créé sur la [Couche de tracé FC]

[Extraction de contour

[Sélection 'indication de zone 6.1 [Indication de 'ensemble de I'image FieCut6

Ll

B —— [
-~ Sélectiondezonedetracé ——————————————
@ Sélectionfacile  ( Approximation (" Adjacence

127 =

C/ £l Exr
Inversion I~ Annulation du bruit c-°“'e”" de ligne
~ Réglage de tracé
& Recommander " Détail Couleur de ligne

Nettoyage de la poussiére I3 1 Pt

I™ Une image s'affiche
IV Sélection I'indication de zone

' indi che

®Q <( Exéumunuutracél) Annuler

25
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Editer la ligne

11 s’agit d’une fonction servant a modifier ou changer facilement le contour créé par la

fonction Extraction du contour.

1 Ouvrir 'image créée par la fonction Extraction du contour
avec lllustrator.

Agrandir la ligne a éditer avec 1’outil de zoom d’Illustrator, si nécessaire.

2 Cliquer sur la touche |Ouitil édition de ligne| de la [Fenetre]-
[Palette d’outils Illustrator] dans lllustrator.

Les outils d’édition de ligne sont affichés.

ﬂ Info de point de démarrage et d'arrét
| S [~ Point de départ [~ Point d'arrivée
i\ [ — Action
¢ T " Modifier la courbe
. il Alt+Tirer
R " Modifier |a droite
a2 Shift+Cliquer
N Eh " Modifier les lignes Horizontales + Verticales
P e Alt+Shift+Cliquer
AL ; ;
—_— el Rajouter ou effacer le point
B, luad, Alt+Cliquer
EEI E. gl Déplacer le point et la ligne
O Tirer
g s,
" Connexion en douceur
Cliquer
e o (" Déplacement dans le sens de la ligne A
“ * Tirer
‘iﬂ}‘ q gl Déplacement dans le sens de la ligne B
Alt+Tirer

BN
o

&' Utilisez la touche de raccourci

L'angle se déplace par augmentations de 45 degrés,
lorsque la touche Shift est maintenue enfoncée.

6.1 Fi eCut6

Ll
-
N

]
a
&
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3 Spécifier le point de départ et le point d’arrivée.

Point de départ : Placer le curseur pres du point d’ancrage, “S” est affiché. Le point de
départ est défini en cliquant sur le point d’ancrage.

Point d’arrivée: Placer le curseur pres du point d’ancrage, “E” est affiché si le point de

départ a été défini. Le point d’arrivée est défini en cliquant sur le point

d’ancrage.

4 Cocher une case d’option pour la méthode de fonction-
nement.

Ici, par exemple, prenons la description pour la fonction [Modifier la courbe]. (A propos

de la boite de dialogue, se référer a la page 106)

Info de point de démarrage et d'arrét

™ Point de départ I~ Point d'arrivée

— Action
¢ Modifier la courbe
Alt+Tirer

" Modifier la droite
Shift+Cliquer

" Modifier les lignes Horizontales + Yerticales
Alt+Shift+Cliquer

(ol Rajouter ou effacer le point

Alt+Cliquer
" Déplacer le point et la ligne
Tirer
€~ Connexion en douceur
Cliquer

(gl Déplacement dans le sens de la ligne A
Tirer

(g Déplacement dans le sens de la ligne B
Alt+Tirer

" Utilisez la touche de raccourci

L'angle se déplace par augmentations de 45 degrés,
lorsque la touche Shift est maintenue enfoncée.

6.1 FireCut6

Cocher la case d’option pour [Utilisez la touche de raccourci] afin d’éditer
I'opération avec la souris et le clavier. Utiliser la touche Alt sous Windows et la
touche Option sous Macintosh, respectivement.

Mg,
N
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) Faire glisser la ligne pour la transformer en ligne curvili-
gne.
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Créer une ligne de précoupe [Ligne fine]

Ligne de précoupe autour de 1’objet qui permet de découper 1’objet avec facilité.
Dans cette section, la ligne de précoupe est appelée “Ligne fine”. La fonction Ligne

fine permet de créer la ligne et le cadre de précoupe.

N2 L'unité utilisée dans la boite de dialogue Ligne fine se réfere au réglage

= d’lllustrator. En cas de changement de I'unité, réinitialiser 'unité dans lllustrator-
[Fichier]-[Préférences]-[Unités & Annulation].

NOTE! Ne pas définir de ligne de précoupe (Ligne fine) sur une feuille épaisse. Sil'on

réaliser un découpage avec ligne de précoupe (Ligne fine) sur une feuille
épaisse, cela peut endommager le travail.

1 | Sélectionner 'objet.

2 Cliquer sur |Créer ligne fine.| dans le menu FineCut.

Alternativement, sélectionner [Créer ligne fine] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

I
m FineCut 6

EEIEEE
@@HIAIL&I

3 | Définir la Ligne fine.

Il y a 3 manieres de réaliser la procédure de définition.
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1. Libre
1) Sélectionner [Intervalle]-[Libre].
2) Dans [Décalage du contour], définir la distance entre 1’objet et le cadre.
(Dans la boite de dialogue ci-dessous, la distance est réglée a 10 pt, verticalement.)
3) Sélectionner la direction de la Ligne fine (Horizontale ou Verticale) dans [Direction].

4) Cliquer sur la position cible pour créer une Ligne fine.

Créer ligne fine i

OK
Annuler

Effacer
Direction
& Horizontale
3 verticale
Décalage du contour | Interyalle

2 oHon 1 C Diviser O = N = S
+ [ioet ‘ | Costnce o dr7an sE@an £ o Cor 6
ineCy

2. Diviser
1) Sélectionner [Intervalle]-[Diviser].
Sélectionner ou saisir le nombre de divisions a la fois dans la direction horizontale
et dans la direction verticale.
2) Dans [Décalage du contour], définir la distance entre 1’objet et le cadre.

(Dans la boite de dialogue ci-dessous, la distance est réglée a 10 pt, verticalement.)

Créer ligne fine =

OK
Annuler

Effacer
Direction
' Horizontale
 Verticale

VW~

[Falre glisser la ligne pour déplacer la position. ]

— Décalage du contour I— Intervalle
2 = o 1 | & pivier oER +ER
1 Elopt
[ Fi eCut6
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3. Distance
1) Sélectionner [Intervalle]-[Distance].
Sélectionner ou saisir la distance entre les objets a la fois dans la direction horizon-
tale et dans la direction verticale.
2) Dans [Décalage du contour], définir la distance entre 1’objet et le cadre.

(Dans la boite de dialogue ci-dessous, la distance est réglée a 10 pt, verticalement.)

Créer ligne fine

Annuler I
Effacer

Direction
' Horizontale
 Verticale

Décalage du contour Intervalle
‘7 € Libre
2 «-)EIDD( . O ] oS —
+ Efiont  Distance eE]SUpt ¢EBSD1 ] fi eCut6
1.e v

MM Cliquer sur | Annuler | pour retourner dans lllustrator sans créer de ligne fine
=~ sur 'objet. Cliquer sur | Effacer | pour effacer toutes les lignes fines.

Lors du retrait de lignes de précoupe (Lignes fines) une par une, cliquer sur la
ligne cible, et la faire glisser au bord de I'écran.

4 Une fois le réglage réalisé, cliquer sur |OK|.
Ligne fine

ABG

Pour effacer la ligne fine créée, cliquer sur| effacer ligne fine | dans le menu FineCut.

FineCut6
NP ERIEE
nElE

U
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Couper un objet par couleurs

Si un objet est composé de plusieurs couleurs sous Illustrator, on peut couper I’objet de
la couleur spécifiée.

L’exemple suivant montre comment couper I’objet ABC colorié en Cyan (C=100%).

A7 /4/— C=100%
Y ~ PANTONE 186 U

La liste des couleurs de la boite de dialogue Découpe indique la configuration de cou-
leurs de I’ objet.
Décocher la case d’option du set de couleurs de 1’objet DEF. L’objet DEF disparait de

la zone de découpe.

Couleur “[Plan ™\ (O]

[Z C=100 M=0 Y=0K=0 B
{ I PANTONE 186 U

4 ™
Liste des couleurs

La liste de couleurs affiche toutes les couleurs (y-compris PANTONE et autres carac-
téristiques) utilisées pour I’objet. Elle affiche également la couleur de remplissage et la
couleur des traits de contour de 1’objet.

Couleur (Plan ™\ ®
| [# c=100M=0Y=0K=0 B
rC PANTONE 186 U

|

= Couleur de trait : Cliquer sur I’apercu des couleurs de la couleur
de trait afin d’afficher les informations
concernant la couleur de trait.

Couleur de remplissage : Cliquer sur I’apercu des couleurs de la couleur

de remplissage afin d’afficher les informations
concernant la couleur de remplissage.




Pour garder la disposition (Verouiller position)

Activation de Verrouiller position Résultat de découpe

ABGC

Cliquer sur la case d’option

[Verouiller position] pour décou- [ Mirror I::>

- ) shloguer ratio
per I'objet (ABC) en maintenant ouiller position
la position de disposition.

Lorsque la case d’option est dé- .

o . [~ Mirror
cochée, I'objet est coupé en bas g .
. . . bloguer ratio
a droite de la base de la feuille

ouiller position
(bas a gauche avec les machi- @ A@

nes de la série CF) sur l'origine.
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Couper un objet par plans

S’il y a plusieurs plans avec des objets sous Illustrator, il est possible de couper un plan
spécifié.

L’exemple suivant montre comment couper ABC sur le plan 1.

. Plan 1

W

Changer la boite de dialogue Découpe pour passer a la liste des plans.

Plan 2

Décocher la case d’option Plan 2.

Plan ®
N
v alque 2 =]
< ﬁalaue 1
N
=

L’objet DEF sur le Calque 2 disparait de la zone de découpe.
Cocher la case d’option [ Verouiller position] pour découper 1’objet en gardant la posi-

tion de disposition de ABC. (se référer a la page 39)
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Régler les conditions de découpage

(Cette fonction ne fonctionne que pour les commandes MGL-Ic. )

FineCut permet d’enregistrer jusqu’a 50 séries de conditions de découpage pour le plotter.
Lors de la découpe, vous pouvez changer les conditions de découpage en fonction du
support a utiliser.

1 Cliquer sur |Media Setup...| dans le menu [Plotter/Con-
fig. Utilisateur...].

Alternativement, cliquer sur la touche dans la boite de dialogue Découpe. (Se
référer a la page 101)

[Plotter “[Port de communication ~Dial avec le plotter “ Affichage d'alerte

Model: [CG-ML{avec détection reperes) |
Langage: |MGL-lic |
Pas de: IU.UZSmm |

o —

IV Redit fa ¥itesse en courbe (1 yitesse en lione depend du reglage)

Mimaia FieCut6 e =

2 La boite de dialogue d’édition apparait.
résoge ditotdesorie =

Etat outil Yitesse Appuyer Offset
CUT 1-Panel Setup CT1 = - & B Réglage
|CUT2-Panel Setup T2 = = =
CUT3-Panel Setup T3 7 - = Annuler I
inyl-chloride sheet T 20 S0 030
Plain paper PEN 40 60 - Edfer.. |
Ajouter... I
Supprimer |
|
— Réglage par defaut
Outil |CT1 | Yitesse Eﬁﬂ an/s
Appuyer 100 g ofieet E03 - mm

—_

.Changer I'état de sortie.
Sélectionner 1’outil cible et cliquer ou double-cliquer sur la touche .
2.Ajouter support.

Cliquer sur la touche . 4 1
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3 Cocher les paramétres pour régler la valeurs pour le plot-
ter puis renseigner les informations de réglage.

MNorn du suppart: [CUT1
Qutil |CT1 b
V' Vitesse r s —e——
V' Appuyer F (] —_—_
¥ Offset 3 mm —
Amuer | [ ok ]

Pour les parametres non cochés, la découpe est réalisée selon le paramétrage du
plotter.

4 Cliquer sur la touche |OK| pour ajouter le support a la
liste dans la boite de dialogue Réglage d’état de sortie.

Etat Outil Vitesse Appuyer Offset
CT1 0.30 Réglage
ICUT2-Panel Setup (o pd - - -
ICUT3-Panel Setup T3 - - = Annuler |
'/ iny|-chloride sheet cTi 20 S0 030
Plain paper PEN 40 60 = Editer.. |
Supporto! cTi 20 70 - -
Ajouter... I
Supprimer |
|
— Réglage par defaut
outil JCT1 ¥ Yitassa 530 an/s
Appuyer Elm a Offset @,3 mm

) Cliquer sur la touche |[Réglage|.

NOTE! Au cas ou une valeur de paramétrage dépasserait la valeur limite sur le plot-
ter, la découpe est réalisée en fonction de la valeur limite du plotter. Pour
connaitre les valeurs limites, se référer au Manuel d’Utilisation.
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6 Tracer les données a découper.

Cliquer sur |Découpe| dans le menu FineCut.

Alternativement, sélectionner [Découpe] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

ne Cut 6
&

A l||ES
] [A] 4]
>

Découpe

O &6 FlJe(uIG/ ©) )

[AparcuUigne de ccoupage nmansatm Chrgerent da feule DECOUpR Fin
1_._[ Dimensions feuille < iz mm 3 Bz47 mom
Offsat N +Eorom
Taille sBfsesom  —tEerimm
Echelle(%) =B — i
Copie < B sB
Marge de cople < Eomm + o mm
W Cadre =T = e
© 141,25 mm $53,1 mm

[ Disposition Mosaique N[Margue d'enregistrement

vV i B8

oo

Rotation Déplacer Ajuster Disposition d'origine.
I~ Mirror I” Repére central =y
I™ Deébloquer ratio I™ Repére de coin
I~ Veroulller position i
Unite: rm g
Couleur \Elan\ ®
s
15 7|l & C-100M-0 Y=-0K=0 2]
‘ \ B C o
—~ u
(2= 2y e KT . &

(En cas de réglage de I’état de sortie pour chaque couleur ou plan -> Se référer a la page
45)
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7 | Cliquer sur la touche (%) Découpe.

La boite de dialogue Sortie d’impression apparait.

Cocher la case [Sélectionner état] pour sélectionner la condition de sortie qui a été défi-

nie dans la boite de dialogue “Réglage d’état de sortie”. (Se référer a la page 41)

Sortie d'impression o
r— Etat de |'impression
¢ Etat du plotter 'LI
[ @ Etatde chaix [orr . =) Edter. | Annuler |
¢ Persannaliser outil T : =]
W Vitesse 230 cm/s
g g:fs"ger zgoa Erm Envegistrer Sous.._|
— Options.
IV Trier
IV Avance feullle
[ Coupe Auto DEfinir .. |
[V Retirer |a téte apres l'impression DEfinir... |

Cliquer sur pour passer a la boite de dialogue “Réglage d’état de sortie” pour

éditer la condition de sortie.

Spécifier la condition de sortie dans [Personnaliser]. Cela permet d’exécuter
la découpe dans les conditions de sortie spécifiées sans les enregistrer dans
la boite de dialogue “Réglage d’état de sortie”.

\My/,
s

8 | Cliquer sur la touche |OK]|.

En cas de découpe en utilisant “Etat de choix” ou “Personnaliser”, le réglage
reflete temporairement la valeur des parameétres Vitesse/Appuyer/Offset dans
le Plotter. Pour restaurer la valeur a son réglage précédent dans le plotter,
pousser la molette TOOL lorsque le plotter est en mode LOCAL.
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<Régler I’état de sortie pour chaque couleur/plan>
L état de sortie peut étre réglé sur chaque liste de couleurs ou liste de plans. Pour un
objet fin ou de petits caracteres, créer un objet sur chaque couleur ou plan et définir
I’état de sortie approprié (vitesse de découpage plus lente, etc.) pour chacun afin de
réaliser une opération de découpage précise.
Avec la série CF/CF2/DC, il est possible de couper et tracer des lignes en méme temps

avec des outils spécifiés pour chaque couleur ou calque séparément.

Couper un “B” rouge en changeant I’état de sortie.

1 Cliquer sur la touche en haut a droite de la liste de cou-
leurs (liste de plans).

Découpe

0.6,6,6 fiselté " © e ® &

Apercu Ligne de découpage Chargement de feuile  DECOUPE...
| Dimensions feullle < Hed0 mm 3 200 mm
i Offset < Eomm + o mm
H Taille eBizsesmm | =t [Ha7 10 mm
Echelle(%) < Eico — 1B
Copie <Ef =l
IMarge de copie < 10mm T E10mm
W Cadre < Eomm ¢ Eiomm
© 155,25 mm $67.1 mm

[Disposition NMosaique N[Marque denregistrement

L0 I 2 I

oo~

Rotation Deplacer Ajuster Disposition d'origine
I~ Mirror I” Repére central Je mm
I” Débloguer ratio IV Repére de coin
I Verouiller position o
Unite:jmm &
. Couleur N\ ®
[ # C-100M-0Y-0K=0 =

o

7| Ml [#] PANTONE 186U

ABC

n.
100| hhad

e .ﬂ 5 e

2 Sélectionner [Spécifier les conditions d'impression pour

chaque couleur (plan)].

Couleur “(Plan™\ ® |
Sélectionner toutes les couleurs
v | [ # C=100M=0 Y=0K=0 B Désélectionner toutes les couleurs
] | PANTONE 186U Speécifier les conditions d'impression pour chague couleur
Spécifier les outils pour chaque couleur

Dans le cas ou I'onglet “Plan” a
été sélectionné

Sélectionner toutes les couches
Désélectionner toutes les couches

Spécifier les conditions d'impression pour chaque couche
PECITiEr les oUbls pour chague cou
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3 | Afficher la boite de dialogue suivante.

Cliquer sur .

Mimaki FineCut 3 Mimaki FineCut ] 3

& Pour géfinir |'état de sortie pour chague couleur ou calque, & Si |'outil doit etre spécifié pour chague couleur ou calque,
les eléments suivanits se rapportent aux valeurs par defaut les léments suivanits se rapportent aux valeurs par défaut
du dialogue de configuration de |'stat de sortie. Valeur de dans I3 boite de dialogue de configuration. Cadre / Repere
Cadre / Repeére central / Repére de coin / Vitesse, central / Repere de coin,
pression, décalage omis

_ ok | ok |

™ Me plus afficher ce message la prachaine fais. ™ Ne plus afficher ce message |a prochaine fais.

s \
NOTE ! Si [Définir I'état de sortie pour chaque couleur ou calque] est sélectionné, il

est impossible d’utiliser la valeur réglée pour le plotter. S’assurer de cocher
tous les états (Vitesse/Appuyer/Offset) dans la case d’option.

Création d'outil de support 3

Mo du suppart: CUT1
Qutil |CT1 -
=

V' Vitesse E s —e———
V' Appuyer [ g —_—_—
v Offsat 5.3 mm =

Auier | [ ok |

Si aucune case d’option n’est cochée, I'opération de découpage est réalisée
avec la valeur de réglage par défaut.

Réglage d'état de sortie

Etat outil Vitesse Appuyer  Offset

cuU cTi 30 80 030 Fea0e
cUTZ-Panel Setup c12 E = =

CUT3-Panel Setup T3 - - - Anniler
vinyl-chioride shest T 20 s0 030
Plain paper PEN 40 60 - Editer...
Supporto T a0 70 =

EENE Ajouter..

Supprimer

— Réglage par défaut

Outil lCTl - Vitesse 530 /s
Appuyer Eltﬂ a Offsat 553 mm

Lorsque 'on spécifie un cadre, un repére central, un repére de coin, I'opération

de découpage est réalisée avec la valeur de réglage par défaut également.
\ J
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4 L’état de sortie défini est affiché du c6té droit.

Cliquer sur la touche de droite IE' pour régler 1’état de sortie de la liste de couleur de
“B” sur 1’état de sortie “DECOUPE3”.

[ Couleur (Plan™ ®
Etat

V| [#] C=100M=0Y=0K=0 [ CUTI (1~

|l [#) PANTONE 186U v CUTt \ -
CUT2-Panel Setup =
Vinyl-chloride sheet
Plain paper
Supportol

|

) Si les conditions d’impression changent, cliquer avec le
bouton droit supérieur et sélectionner [Modifier les condi-
tons d’'impression...]

La boite de dialogue [Réglage des conditions d’impression] s’affiche et vous pouvez y

modifier les conditions d’impression.

couleur (Flan s\ o
Etat Sélectionner boutes les couleurs
|l [ C=100M=0Y=0K=0 UT1 ',;] D T L —
[

7| Bl (] PANTORE 185U CQUT3-Parel Setio = b Specifier les conditions dimpression pour chague couleur
Spécifier les outils pour chague couleur
CuTl
(CUT2-Panel Setup

< oo o

Vinyl-chloride shest
Plain paper
Supportol

Lorsque vous sélectionnez [Spécifier les conditions d’impression pour chaque cou-
leur] ou [Spécifier I’outil pour chaque couleur], 1’état de sortie préréglé s’affiche.
Tous les réglages se réferent a I’état de sortie sélectionné ici.

6 Cliquer sur la touche Découpe pour afficher la boite
de dialogue de Sortie d'impression.

Sortie d'impression

— Etat de |'impression
¢ Etat du plotter #
£ Elat de chioix = | & | Annuier |
€ Personnaliser outil l—;]
I™ Vitesse =0 pt CiT/S
Fom B | e
— Options
IV Trier
IV Avance feullle
I™ Coupe Auto Definir |
[V Retirer la tate apres I'impression DEfinir.. l
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Définir la position de départ et I’origine

Vous pouvez définir la position de la téte apres la découpe.
Définir la position/origine de la téte pour rétablir automatiquement 1’ origine apres I’ opéra-

tion de découpe afin d’éviter de découper au méme endroit que la découpe précédente.

1 Cliquer sur la touche Découpe dans la boite de dialo-
gue Découpe pour afficher la boite de dialogue Sortie

d’'impression
. o
(NS FineCut6 ©® ® |®] @
apercy {igne de écoupage 6.1 Initialisation  chargemsnt de feute | Découpe Fin
Dimensions feuille NE!WM 000 mm.
offsat B iEhm
Taile Bz —tEFzim
Echell(se) “EF= — ks
Cople ER N
Marge de cople B = T | = [T
 Cadre ~BEEmm +EEmm
g ©9142imm ¢34z, 1mm
r [Disposition \Moszique \{
<o "
vV i B @
Rofatin  Déplcer Alister Diapostion doriine
I~ Mirror I Repére central =rr
o Dé)hxﬁrafn} I Repére de con
I Verouiler pesition o |
Touer \EE ®
g
[l B C-85M=3 Y=7K=0 =
2
.

2 Cocher la case d’option [Retirer la téte aprés l'impression].

Sortie d'impression B
r— Etat de |'impression
- x|
' Etat du plotter
(" Etat de chaix [comi || Editer | Anniler |
€ Personnaliser outil T <
¥ Vitesse 5120 CiTI/S
v B [=]
e =120 g Enregistrer Sous.., I
¥ Offset =03 i
— Options
IV Trier
IV Avance feullis
L Copeduto pefiiir._ |
IV Retirer |a tate apres I'impression ] Dafinir... |
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3

Lorsque I'on change la position de départ ou que I'on
régle l'origine sur la position de départ, cliquer sur la tou-
che |Définir| pour afficher la boite de dialogue [Position
de départ].

Réglage par défaut
(1) ——¢ [oriare =]+ Eomm (1) Origine
(2) 0 [Longueur maxi de coupe =+ Elimm : Omm dans le sens horizontal

R ‘ depuis I’origine
I™ Redéfinir l'origine de |3 feille .
(5eul MGL-lic Série CG) (2) Longueur maxi de coupe
: +10mm dans le sens de la longueur

©)

] | (ST depuis la longueur maximum de
coupe
(3) Redéfinir I’origine de la feuille
: Non

(1)Définir la position de départ pour la direction horizontale.
Position de référence depuis soit [Origine] soit [Largeur maxi de coupe].
Par exemple, la téte est tirée jusqu’a la position a 0 mm de 1’Origine pour la direction horizon-

tale dans la figure ci-dessus.

(2)Définir la position de départ pour la direction longitudinale.
Position de référence depuis soit [Origine] soit [Longueur maxi de coupe].
Par exemple, la téte est tirée jusqu’a la position a +1 mm de la Longueur maxi de coupe pour
la direction longitudinale dans la figure.

(3)Définir la position de départ comme origine.

(Cette fonction ne fonctionne que pour les commandes MGL-lIc sur les machines de
la série Mimaki CG.)
Cocher cette option pour accéder a des opérations utiles telles que la sortie continue.

Lorsque I'on a coché la case “Redéfinir I'Origine de la Feuille”, la fonction
[NO. COPIES] ou [DIVISION] sur le plotter Mimaki ne fonctionnera pas cor-
rectement. Décocher la case “ Redéfinir I'Origine de la Feuille” avant d'utiliser
la fonction [NO. COPIES] ou [DIVISION].

Cliquer sur|Réglage | pour revenir a la boite de dialogue Sortie d’impression a I’étape 2.

Cliquer sur la touche |OK| pour réaliser la découpe.
La téte du plotter ira a la position spécifiée aprés la dé-
coupe des données.
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Faire des sceaux ou des panneaux

Faites des sceaux, des autocollants ou des panneaux en découpant le contour d’images
imprimées.

FineCut fournit une fonction d’[Extraction du cadre] qui permet de générer les contours
d’un objet et la fonction Détection reperes de coupe qui permet de réaliser une correction
axiale et une correction de distance en un instant en utilisant un plotter de découpe de la
série Mimaki CG-EX ou de la série Mimaki CG-FX ou de la série Mimaki CG-75ML avec
un détecteur de repere.

En plus de la fonction [Détection reperes de coupe], la série Mimaki CF2/DC peut
configurer le réglage (ON, OFF) de la correction de distance.

NOTE ! Si les valeurs saisies different des réglages du plotter, I'objet ne sera pas
généré normalement. (Se référer a la page 90)

1. Les étapes du travail

\
Faire I'objet
® A l'aide de CorelDRAW, faire I'objet a imprimer.
®
K J
2 D
®e/ Faire le tracé pour le cadre
(Voir page 51)
A I'aide de FineCut, faire un cadre (ligne
° de découpe) correspondant a I'objet.
®
o /
)
° D
'.. Faire un repére de découpe
A l'aide de FineCut, faire un repére de découpe.
Il est possible de faire différents types de repé-
res de découpe en fonction des plotters utilisés.
(Lorsque les reperes de découpe sont faits, les -
° imprimer sur le support, des sceaux, des cartons Serie CG page 53
@ 4 Série CF2/DC 55
o° ondulés, etc.) Eie page
K J
( )
[ ) 7’ N\
.. Effectuer Ia découpe — Fonctions Plotters utilisables Page de référence
) ) . étecter et couper
Disposer le support imprimé le repére CG-EX page 57
sur le plotter et le découper. Effectuer les
. e : . CG-FX,75ML age 60
En fonction de I'utilisation, il ge,CWPeS continues. pas
est possible de découper SR Cf)nt'n,ues CG-75ML page 67
L. avec ID certification mode
des supports variés comme :
Découper les contours et CG-75ML age 71
des sc;eaux, des cartons la feuille en méme temps. pag
50 . ondulés, etc. Découpage, série CF2/DC. Page 73




2. Ajouter un cadre

Cette fonction permet de réaliser des contours automatiquement.

1 Sélectionner I'objet auquel ajouter un cadre.

2 Cliquer sur |Extraction du cadre| dans le menu FineCut.

Alternativement, sélectionner [Extraction du cadre] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

m FineCut6

il ([ 9 1
[l | R

3 Faire le réglage du tracé pour le cadre.
@.0)
/

(1) ——Décalage  |10pt | oK |
(2)—— Jonction . |P0inte v] Annuler |
(3)—— FPointe: IZ

(1) Décalage : Définir la distance de 1’objet au cadre.
Lorsque I’on saisit une valeur négative comme valeur de décalage,
cela permet de réaliser une rognure.

(2) Jonction : Définir la forme des coins du cadre.

Si la forme du cadre n’est pas naturelle, changer le paramétre “Jonction” pour
I'améliorer. Généralement, plus le coin est pointu et plus la valeur de décala-
ge est grande, moins c’est précis.

\\y,
N
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( Pointe Arrondi Biseau )

[= = E
= iF [

LR _K_3

(3)Pointe : Définir le rapport dans la position ou les deux extrémités de ligne
se croisent.

(Valable uniquement pour la forme Pointe.)

Exemple 1 mm 10 mm

I I

Une valeur plus grande entrainera des coins plus pointus.

Cliquer sur apres un réglage.
Le cadre est extrait puis un tracé est créé sur la Couche de cadre FC.
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3-1. Faire des repéres, série CG

1 Pointer le curseur sur la position ou 'on
souhaite créer un repére de coupe.
Entourer I'objet avec I'outil rectangle.

Apres avoir sélectionné le calque ou se trouve un objet

a imprimer, faire un carré rectangulaire pour faire un

repere a ’aide de I’outil rectangle.

2 Cliquer sur la touche |Création repére| dans le menu Fi-

neCut.

Alternativement, sélectionner [Création repere] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

FineCut6
EYIEEE
BZ [alz] [

3 Définir la forme et la taille du repére.

Le repere est créé sur le calque ou se trouve I’ objet.
Typederepére
Taille repére Efiomm =)l UL

(4-40mm)

Largeur delione f210 4 mm Sl (I

(0.3-1.0mm)
(1
)
@)

|~ Utiliser un rectangle en tant que ligne de découpe

[ Encadrer je repere en rouge

V' Rajouter les donnees de format

Annuler | oK |

2z N

(1)  Cocher la case d’option pour couper un rectangle. (Le rectangle créé a 1’étape 1.)
(2)  Cocher la case d’option pour encadrer le repere de coupe en rouge.
Lorsque 1’on utilise une couleur de support autre que le blanc, il se peut que le
repere de coupe ne soit pas reconnu. Dans ce cas, cocher cette case d’option afin
d’améliorer la reconnaissance. La couleur recommandée pour encadrer les repe-
res est le rouge (par défaut) ou le blanc. Pour utiliser une autre couleur, se référer
a la procédure présentée a la page suivante.

» Lorsque le repére de coupe n’a pas été reconnu en I'encadrant en rouge ou
en blanc, alors on obtiendra le méme résultat avec une autre couleur.

* |l se peut que le repére de coupe ne soit pas reconnu selon les types de
supports, encres, méme si la couleur autour du repére a été changée. 53




( N\
NOTE! * Lorsque 'on exécute une coupe continue (Voir 4-2, 4-3) avec cette fonction,
s’assurer pour imprimer qu’il n’y a pas d’espace entre les repéres de coupe.

La forme du repére de coupe est o

La forme du repére de coupe estJ - N

-
[ g

é«é« d!xéx
é«éx éxéx

*Pas d’espace entre les repéres de coupe*
. J

(3)  Cocher la case d’option pour ajouter des informations de motif sous la forme
d’un code barre a la marque d’enregistrement. Cela permet de découper le con-
tour de plusieurs données différentes en continu. En outre, les informations de
motif comprennent les informations de rotation du support. Cela permet de pla-
cer le support dans n’importe quelle direction lorsque les données ont été tour-

nées pour I’impression ou lors du placement du support sans enroulement.

4 Le repére de coupe est créé. Sortie vers I'imprimante.

= tu]

il L

1 [

rS’assurer de décocher la case [Couche de cadre FC] avant d’imprimer des‘
données. Au cas ou I'on imprime des données qui ont été créées en utilisant
les fonctions [Extraction du cadre] ou [Utiliser un rectangle en tant que ligne
de découpe].
»
{ D> D Couche de cqdre FC O~ I
® [ (D El Calque 1 Q
hd
2 Calques A 4] al B %
\ J
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3-2. Faire une marque avec la série CF2/DC

1 | Définir la position pour créer une
marque.
Entourer I'objet avec I'outil rectangle.

Apres avoir sélectionné le calque ou se trouve un objet

a imprimer, faire un carré rectangulaire pour faire un

repere a I’aide de I’outil rectangle.

2 Cliquer sur la touche |Création repére| dans le menu Fi-
neCut.

Alternativement, sélectionner [Création repere] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

FineCut6
F] ezl
©l= [alz] [

3 | Régler la taille. (de 5 a 30 mm)

La marque est créée sur le calque ou se trouve 1’objet.

Création de repére ‘

Taille repére ERo

(5-30mm) mm i® @

* o

(1 ) —————J Séparation de marque
Direction
Comptage BZ
Annuer | oK |
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(1)  Séparation de marque
Cocher si I’objet est trop grand par rapport a la zone de découpe.
Lorsque la marque de séparation a été cochée, la découpe s’effectue pour chaque

zone de reperes distincte.

L’emplacement de la séparation de
marque peut étre déplacé en sélec-
tionnant

» Si la position des marques est
modifiée, il est nécessaire qu’el-
les soient positionnées de ma-
niére cohérente suivant la direc-
tion de séparation (verticale si le
dessin est a gauche).

* Les marques de gauche et droite
(ou en haut et en bas) forment
une paire. En changeant la posi-
tion, il faut veiller a les modifier

ensemble.

Séparation de marque

La découpe s’effectue en trois fois, de (1) a (3).

(Pour de plus amples détails, voir Page 76, “Séparation de marque”.)

4 La marque est créée. Sortie vers I'imprimante.
L J ‘ ®

e . e

s \
S’assurer de cacher le [Calque de contour FC] avant d’effectuer la sortie des
données. En cas d’impression de données ayant été créées en cochant [Ex-
traction de cadre...].

Calques
() [> Clcarsecieic O A
E[_DIE]Canuel 0

2 Calques | &l B 4
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4-1. Reconnaii‘ae et découper suivant un repére de coupe (en cas d’utilisation de la série CG-EX)

1 Définir un résultat de sortie sur le plotter pour réaliser la
détection de repéres de coupe.

Pour la procédure de détection de reperes de coupe, se référer au manuel d’utilisation de
la série Mimaki CG-EX.

~—— Détection de reperes de coupe (Mode semi-automatique) ——————

1. Placer la feuille sur I’appareil et tourner le

levier de réglage de feuille vers soi.

2. Appuyer sur la touche ou pour réali-
ser la détection de feuille.

Zone de déplacement de la LED de repere 3. Déplacer I’embout de la lame de cutter a
|Ml I’aide de la molette jusqu’a ce qu’il soit dans
la zone illustrée a gauche.
Forme de Forme de
repére typel repére type2 4. Appuyer sur la touche | EN0ER |,

La détection de reperes de coupe commence.

5. Une fois les reperes de coupe détectés, la lon-
LTPe gueur (A) entre TP1 et TP2 sera affichée sur

I’écran a cristaux liquides. Appuyer sur la
P31 TP
touche |-ENTER

O /D HOLD |*
Rouleau pincéur La taille est étalonnée automatiquement en

mode FineCut6. Il n’est pas nécessaire de sai-
sir la taille réelle avec la molette.

6. Une fois les reperes de coupe détectés, la lon-
gueur (B) entre TP1 et TP3 sera affichée sur
I’écran a cristaux liquides. Appuyer sur la
touche .

7. Appuyer sur la touche pour passer

en mode Remote.
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2 Cliquer sur la touche |Détection Repére | dans la boite de
dialogue Découpe pour identifier le repére de coupe.

Découpe =
5 £ 0
OE6 fiets ~ © @
‘Apergu N Ligne de découpage 6.1 Initialisation  chargement de feulle  DECOUDE.. Fin
Al Dirmensions feuille «Eissom 2 ERarmm
Offset o BEomm tEomm
Taille <Eorssem —1EFassmm
Echelle(s) = — 15w
3 Copie =0 N=]
= Marge de cople - Efiomm + Eiomm
WV Catre B | iEFm
© 113.43mm +80,68mm

que dlervegitrement

©

Plan
[ Ebene 1 o
. o
100} 50| ol %
BETER K| s &l
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Découpe =
o (@ R
OO e~ ©
Apergu NLigne de découpage 6.1 Initialisation  chargement de feule  DecoupE.. Fin
Dimensions feuille 7 as o 1 Efseeemm
Offset oFEomm +Eiom
Taille o Eiozasnm - —tEmemm
Echelle(3) < [0 —tEji00
Copie A=l =l
IMarge de copie SE $Ei0mm
¥ Cadre B sEfEom
© 107.49mm 174,68 mm
[Bisposition \Mosaique \| Marque
Quitter Ia détection
Info de marque d'enregistrement
Platter £87.78mm $54.,42 mm
Données © 87,43 mm $54.68 mm
Format correct £-033% 14047 %
Couleor \[Plan "\ ®
[ [ evene 1 5|
2

Cliquer sur la touche | Quitter Mode Détection |pour annuler la reconnaissance de repere

de coupe.




3 Cliquer sur la touche Découpe pour afficher la boite
de dialogue de Sortie d'impression.

Sortie d'impression

— Etat de |'impression oK |
&' Etat du piotter
(" Etat de choix [ 2| | Editer | Annuler |
€ Personnaliser outil (@] B
I Vitesse (20 cm/s
Forn B | s, |
— Options
V' Trier
IV Avance feullle
[T Coupe Auta _DefLJ
¥ Retirer |a téte apres |'impression DEfinir... |

4 | Cliquer sur la touche |OK|.
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4-2. Reconnaitre et découper suivant un repére de coupe (en cas d’utilisation de
la série CG-FX et CG-75ML)

Les plotter de série CG-FX et CG-75 ML supportent cette fonction.

FineCut permet de détecter plusieurs reperes de coupe a vitesse élevée.

Réaliser deux motifs de coupe : découpe continue de plusieurs fois les mémes données
sur un rouleau de papier, et découpe continue de plusieurs fois les mémes données sur

différentes feuilles volantes.

< Couper un rouleau de papier en continu >

Ic Placer uniquement une serie de reperes de coupes sur les donnees IIIustra—w
tor. Pour imprimer plusieurs donnees identiques, utiliser la fonction de copie
du logiciel d’impression (Processeur d'image tramee).

« Définir la méme taille et position pour les dimensions de la feuille volante et

la position d’impression.
\ J

1 Définir un résultat de sortie sur le plotter pour détecter
les repéres de coupe.

Pour la procédure de détection de repere de coupe, se référer au manuel d’utilisation.

~—— Détection de reperes de coupe (Mode semi-automatique) ————

1. Activer la fonction “DETECT REP” sur le

plotter. Paramétrer les informations de

‘ reperes de coupe : taille, forme, etc.
2 30 P - .
§ 1 " Sélectionner “1pt” lors de la détection du
S SRR i R
2 J I— numéro de repere.
c ! !
-% P Somm| 2. Placer la feuille sur le plotter et tourner le
(9] 1 1
a 1 — levier de réglage de feuille vers soi.
l \ 120”“”‘ 3. Appuyer sur la molette pour détecter la feuille
* recommandé .
Rouleau pinceur mise en place.

4. Déplacer la LED de repere dans la zone il-

Zone de déplacement de la LED de repére lustrée sur la ﬁgure de gauche

|Ml 5. Appuyer sur la touche | ENTER

6. Retourner au mode LOCAL apres avoir dé-
Forme de Forme de

repere type1 repére type2 tecté les reperes de coupe.

7. Appuyer sur la touche pour passer

en mode Remote.
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2 Cliquer sur la touche |Détection Repére | dans la boite de
dialogue Découpe.

Découpe o
® (@)
y (x [ FineCut6 @ @ @
Apercu N Ligne de découpage 6.1 Initialisation  chargement de feule  DECOUDE. Fin
| Dimensians feuille Bz nm + Eea7mm
Offsat. o BEomm 1 Eform
Taille oBEfioreomm —tEfessmm
Echelle(%) < B — 1B
) Cople = =
- Marge de cople < Eliomn 1 Eiomm
IV Cadre = 1ERmm
L £ 11349 mm_ 80,68 mm
Dispo; fiapmiisossimmaniiarque d envegistrement
Détection repere
H
B Couleur NPlan ®
~|Ad Non =l
[ M c-0m=0Y-0K=100
Z|O& c-om=0v-0k-0
‘ o
100] 50] of ¥
1s1.02% ] 4] » |
)

3 Régler le repére de coupe pour qu'il soit reconnu en con-

tinu.

Sélectionner l'icéne “Rouleau de papier”
(gauche).

Définir les nombres continus dans chaque di-
rection, verticale et horizontale. Au cas ou le
nombre continu sera indéterminé, saisir les
nombres maximum, “9999”.

Disposition \_iMosalgue j Marque d'enregistrement
Quitter ladétection |
y .
( Répéter o2

Nt
Position de recherche 1er fois a

Sélectionner les premieres points de détection
des repeéres de coupe.

arflar

(deitLEr Sélectionner les deuxiémes points de détec-

tion des repéres de coupe et les suivants.

-
<

Uy
N

Lorsque I'on détecte des données plus importantes, définir plusieurs points

de détection pour découper plus précisément.
Lors de la détection de données plus petites, définir moins de points de détec-
tion pour les seconds points de détection et les suivants afin de réduire le

temps de détection.

Cliquer sur la touche| Quitter la Détection | pour annuler la reconnaissance de repere de

coupe.
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4 | Cliquer sur la touche Découpe.

La boite de dialogue Sortie d’impression apparait. (Se référer a la page 101)

Sortie d'impression

r— Etat de |'impression oK
& Etat dupiotter
€ Etatde choix [eom 2 R | Annuler |
¢ Personnaliser outil Tl v
¥ Vitesse =20 /s
7 Appuye [Elso
ignbar = B Envegistrer SoUS ..
¥ Offset Efps mm
— Options
IV Trier
v Avance feullie
Vil Définir...

¥ Retirer |a tete aprés llimpression Définir

Cocher [Coupe Auto] pour activer la découpe de feuille automatiquement apres avoir
terminé chaque opération de découpe.
Cliquer sur pour définir les informations de Parametre Coupe Auto.

S’assurer de cocher la case d’option avant de réaliser la coupe auto. Méme
en réglant sur ON le plotter, aucune opération de découpe ne sera réalisée
tant que la case d’option n’aura pas été cochée. Cocher la case d’option avant
d’activer le plotter.

ki Définir la longueur maximum depuis la der-
: niére ligne jusqu’au point de découpe. (Voir la
Longueur coupe maxi + Eliomm —a— ;
figure A ci-dessous.)
V' Coupe detail —~aff=——=_Cocher [Coupe détail] pour couper des don-
nées a chaque ligne.
Annuler | Reglage |

Q ------------------- \ < Couper

------------------- < Couper

------------------- < Couper

Cliquer .

5| Cliquer sur |OK| dans la boite de dialogue Sortie d’im-

pression pour lancer la découpe.
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* En cas de données imprimées par un plotter a enroulement (série Mimaki JV, etc.)
enroulées sous forme de tube de papier

Faire tourner les données de 180 degrés dans FineCut6, et placer le tube de papier sur le plotter

directement : Cela active la découpe des données en continu. (Pas besoin de rembobiner le

rouleau)

- L L L @

B r Confirmer les

- L marges sur la feuille.
7 7 7| (voir page 60)
| L

9

é(L _lé(L _lé( /
0)

Direction de sortie

Faire tourner les données 0 de 180 degrés avant de reconnaitre un repere de coupe
dans FineCut.

Découpe:

YTTa FineCut6 ~ (C)N(=) ©

Apercu Ligne de découpage 6.1 Initialisation  chargement de feute  DeCOUpE. Fin
| Dimensions feuille  Eliszmm 1 a7 mom
Offset & o mm 1+ Eomm
Taille o H107.49mm =1 247468 mm
Echelle(se) © (oo =1 o0
] Copie =0 =]
= Marge de copie o Eiomm +Eiomm
IV Cadre - Elmm 1B
£ 113.49mm 480,68 mm

[ Disposition N Mosaique NMarque d

& i B S

Rotation Déplacer Ajuster Disposition d'origine.

™ Mirror ™ Repére central

I™ Déblaquer ratio ™ Repére decoin

™ Verouiller position >

Unite:jmm Z

Couer NElan\ ®
Z[A0 ten 5|
| [ C=0M-=0Y=0K=100

I | ][] c=0m=0Y=0K=0

100]

0s87% =] 4] » =l

( L L @

T (I
L L

% __rep_ wp

[ 7
L L

e e Sp

[ r

Jd. L d_L
ar

a1 r

<4— Direction de coupe
1 L




* Au cas ou les données imprimées continues existent jusqu’au milieu de la ligne

Réaliser la découpe en deux fois pour couper toutes les données.

Sortie vers I'imprimante Plotter
2 g
= =)
S
s [ 2
z 4 La L © ot ©
< o
g T r r g Secondes
5 I e e e '§ données de
.q‘::J L T Y B découpe
A 1 7 [ r )

| L L L

o M Iy
1 [ [ r O D

Premiéres données de
découpe
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< Couper une feuille volante en continu >

f. Seule une série de repéres de coupe (4 reperes) est disponible pour couper1
en continu. En cas de deux séries de données de repéres de coupe ou plus
sur une feuille, il est impossible de couper en continu.

+ Définir la méme taille et position pour les dimensions de la feuille volante et
la position d’'impression.

v,

1 Définir un résultat de sortie sur le plotter pour détecter
les repéres de coupe. (Se référer a la page 60)

Pour la procédure de détection de reperes de coupe, se référer au manuel d’utilisation
pour le Plotter.

2 | Cliquer sur la touche |Détection Repére| dans la boite de
dialogue Découpe.
Oc O firet6 ~ © @ ®

Aperg N Uione e cecoupae 61 Initialfsation  chargemant de feutle  DEcOUDE Fin
Al Dimensions feullle < Bz +BEes7mom

Offset >Ehom 3B
Taille o Eiorssmm  —1EFaeemm
Echelle() B = [ =

8 Copie =0 N=0

e Marge de copie oBomm  :Eliomm
W care “EFem  iEFm

©11343mm __ $8068mm
(Db ——"
Détection repere | J

Couleur NElan\ ®
(A ton =
7| M C-0M-0v=0K-100
17| ] #] C=0M=0 Y=0K=0
, o
100] so of U
mﬁi‘_hnzx =14l y =

4

3 | Régler le repére de coupe pour qu'il soit reconnu en continu.

Cliquer sur la touche |Quitter la détection | pour annuler la détection des reperes de

coupe.

Disposition ~[Mosaique [ Marque d'enregistrement Sélectionner l'icone “Feuille volante
(droite).

Définir les nombres continus.
—_—

" Répéter B | —— (nombres de feuilles se répétant.)

= Sélectionner les premiéres points de

Position de recherche 1er fois : : détection des repéres de coupe.
= Sélectionner les deuxiémes points de
détection des repéres de coupe et les

suivants.

Quitter ladétection |

ar|a

Continuer

.|
Arfar

Arfar

ar]a




4 | Cliquer sur la touche (%) OK.

La boite de dialogue Sortie d’impression apparait. (Se référer a la page 101)

Sortie d'impression

(¢ Etat du plotter S—
( Etat de choix [ >l | Editer. | Annuier |

€ Personnaliser

ﬁ
&

Outil v

v Vitesse 520 cim/s
% Appuyer o g
= s Enreqistrer Sous. . I
IV Offset =03 mim =
— Options

IV Trier

IV Avance feullle

I™ Coupe Auto __ Détinir.. |

[V Retirer |a tate apres I'impression DEfinir.. I

5 | Cliquer sur la touche |OK| pour lancer la découpe.

6 | Le message suivant apparait sur le panneau du plotter
apres la découpe de la premiére feuille.

[ Change.Feuille ]

/| Définir la prochaine feuille. Détecte les repéres de coupe

automatiquement pour réaliser la découpe.

I
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4-3. Découpe continue avec mode de certification d’identification (CG-75ML)

Cette fonction est supportée avec le plotter CG-75ML.
FineCut permet de découper automatiquement plusieurs données différentes avec le
repere de coupe de motif d’identification.

s \
NOTE!  Placer uniguement une série de repéres de coupes sur les données d’lllus-

trator. Pour imprimer plusieurs données identiques, utiliser la fonction de
copie du logiciel d'impression (Processeur d’image tramée).

» Standardiser une forme de repére de coupe. Si une forme de repére de
coupe différente s’est mélangée, il n’est pas possible de détecter le repere
de coupe précisément.

 Pour utiliser le repére de coupe de motif d'identification, s’assurer de sélec-
tionner “1pt” lors de la détection du numéro de repére.

» Régler l'origine du plotter (“SELECT ORIG”) sur “ORIG INF DROITE”.

+ Aligner le repere de coupe avec le coté droit (Coté d’origine)

* Ne pas placer de données différentes dans la direction Y (horizontale)

[ © [
Direction
de découpe
~
Incorrect
\ 0 \
\ J

1 Définir le résultat de sortie sur un plotter pour réaliser la
détection de repére de coupe.

Pour la procédure de détection de repere de coupe, se référer au manuel d’utilisation.

q N
NOTE! Lors du chargement du support dans une direction opposée a I'impression,

s’assurer de détecter le repére de coupe en bas a gauche.

@ @

n
5

Direction
de découpe

3w
e L

Direction opposée Méme direction
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—— Détection du repére de coupe (Mode semi-automatique) ——————

‘ 1. Activer la fonction “DETECT REP” sur le

' 30mm ' L . . N

777777 SR A plotter. Régler les informations du repere de
:J L coupe : taille, forme, etc. Sélectionner “1pt”
‘ lors de la détection du numéro de repere.

. Placer la feuille sur le plotter et tourner le

<4— Prot direction
_l
1
\S)

\ 120mm : levier de réglage de feuille vers soi.

Pinch roller  recommend 3. Appuyer sur la molette pour détecter la

feuille mise en place.
Zone de déplacement de la LED de repére 4. Déplacer la LED de repere dans la zone il-
M lustrée sur la figure de gauche.
ENTER
| | 5. Appuyer sur la touche | S7ER|
Forme de Forme de 6. Revenir au mode LOCAL apres avoir détec-
repére type1 repére type2

té le repere de coupe.

7. Appuyer sur la touche pour passer

en mode Remote.
\\§ J

2 | Cliquer sur la touche |Détection Repére| dans la boite de
dialogue Découpe.

Découpe =
8 (v (™ (a .
0K . FineCut6 ® @ (@)
Apercu N Ligne de découpage 6.1 Initialisation  chargement de feuile  Découpe... Fin
o4 Dimensions feuille < [Eiszmm 1 Eea7om
Offset < Eomm T EHomm
Taille <Bize.ismm  —t[Es7.96 mm
Echelle(5) =B — 1o
Capie B 1B
Marge de cople < Hiomm T E1omm
s I Cadre < Elnn + e mm
= #132,13mm 4 103,36 mm
By V1arque denregistrement
1
0
(T T] 3
= Couleur \Elan ®
= “|AO hon =]
== ~ |l & C-0M=0Y=0K=100
— — 15 “|O# c-0m=0Y=0k=0
| | | LT
150] 100 S0l o X
(2= Y EEEr R K| » =l
:

-
S

\\y/
/N

En cas de découpe avec le mode de certification d’identification, la direction
de rotation est reconnue automatiquement.
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3

Confirmer que le mode de certification d’'identification est

sélectionné.

Disposition ~[Moszique [ Marque d'enregistrement

Quitter la détection | @lode de certification d'ID

Disposition ID = 1143

Cliquer sur la touche Découpe.

La boite de dialogue Sortie d’impression apparait. (Se référer a la page 101)

Sortie d'impression

r— Etat de |'impression
' Etat duplotter

-

" Etat de chaix [ =] | i | Annuler |
¢ Parsonnaliser outil T -
¥ Vitesse O EE] cm/s
T - -
— Options
IV Trier
IV Avance feullle
™ Coupe Auto DETifir . I

V' Retirer |a tate apres l'impression DEfinir... |

Cliquer sur

OK| pour envoyer les données.

Le plotter se met en mode Local.
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O | Répéter la procédure des étapes 2 a 5 pour les autres
données a découper en continu en méme temps.

Découpe

S 5 ® O

[Apercy Uigne d découpaze 61 Initialisation  chargament de feute  Découpe. Fin

[ea] Dimensions feuille cBlismm  tBRaom
Offset T +Eform
Taille Biesom —1Bicei5mm
Echelle(s¢) sBlioo  —iBw
Copie =0 <
Marge de cople Biomm  tEiomm

L V| Cadre < Efom 1l om

& S12255mm 11418 mm

[Disposition \(Mosaique N Marque
Détection repere

L
i

Couleur NElan ™\ ®

Z[Ad non =]
I | [#) C=0M=0 Y=0K=100

V|0 # c=33m=0Y=73K=0
V| W& C-0M-38 Y=75K=46

Tow

17| [ [ C=80M=0 Y=100K=0
2|0 c=0Mm=0Y=0K=0

e

[N
EERF= 2 i J-lj =

“
O

\\/
/N

L'ordre d’envoi des données ne doit pas nécessairement étre la méme que I'or-
dre d’'impression.

/| Cliquer sur la touche |REMOTE| sur le plotter.

La découpe commence
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4-4. Découper le contour et la feuille de base en méme temps (CG-75ML)

Cette fonction est supportée avec le plotter CG-75ML.
Cette fonction permet de découper le contour de I’autocollant et de la feuille de base,

appelée Demi coupe, en mé€me temps.

1 Créer les données en couches divisées sur lllustrator.

Couche de cadre FC --> Contour de 1’autocollant

Couche 1 --> Ligne de séparation de la feuille de base

Contour de I'autocollant
Ligne de découpage pour la feuille de base

| Calques »
& | D> . Calque 1 O =
= [ (D E Couche de cqdre FC O @

/

=
2 Calques 4 <3l & ¥ 4

2 | Définir la condition de découpage pour chaque couche

Se référer a <Définir la condition de sortie pour chaque couleur/couche> Page 45-47

Sélectionner [Spécifier les outils pour chaque couche]
Sélectionner la Couche de cadre FC --> [CT1]
Sélectionner la Couche 1 --> [HLF]

Découpe

YT Fi;}g;C(UIG/@ ©) ()

Apercu (Ligne de découpage Initialisation  chargementde feuile  DECOUpE. Fin

2_7_] Dimensions feuille ~Elean 3 [Eea7mm
: Offsat <Elomm + oo
Taille <Eiziamm  —tEreemm
Echelle(3) ~En =
Cople B =g
2 Marge de copie ~BEomm +Eiomm
e I Cadre < EFm +Efom
©113,13mm $74,68mm
[Disposition \(Mosaique \(Marque denregistrement
!
H xta2
EH IO T
in O
Rotation Déplacer: Aluster Disposition d'origine
I Mirror I Repire central ==
3 I Débloguer ratio I™ ‘Repére de coin
0 I \erauiller pasition 2
= Unite: [rmm -

Sélectionner toutes les couches
M Calque 1 - Désélecti couches.
[ Couche de cadre FC e

Spéciier

1203

I

u| [l
= 5 e R 2 =

1



12

3

Ajuster la partie saillante de la lame de coupe et la pres-
sion de coupe pour chaque outil.

- Se référer a [Adjuster la partille saillante de la lame de coupe] dans le manuel d’utili-

sation du plotter

- Pression de coupe en fonction de chaque outil

[CT1] --> Pression ou la trace de la lame de coupe reste sur la feuille de base

[HLF] --> Pression pour découper la feuille de base

Détecter le repere de coupe et exécuter le découpage.

~—— Détection du repére de coupe (Mode semi-automatique)

I ; 130mm 3
2l R 2N I
o _ L
o i i
c i i
S
"§ 20mm*| 20mm?*
5 R [
l \: 120mm

\ * recommandé

Rouleau pinceur

Zone de déplacement de la LED de repére

B g

Forme de Forme de
repére type1l repére type2

. Activer la fonction “DETECT REP” sur le

plotter. Régler les informations du repere de
coupe : taille, forme, etc. Sélectionner “1pt”

lors de la détection du numéro de repere.

. Placer la feuille sur le plotter et tourner le

levier de réglage de feuille vers soi.

. Appuyer sur la molette pour détecter la

feuille mise en place.

. Déplacer la LED de repere dans la zone il-

lustrée sur la figure de gauche.

. Appuyer sur la touche % .

. Revenir au mode LOCAL apres avoir détec-

té le repere de coupe.

. Appuyer sur la touche pour passer

en mode Remote.

Séparer la feuille de base une fois que le découpage a

été fait.

an

Lo wmry

By

=

i im

e




4-5. Découpe, série CF2/DC

1| Disposer la sortie sur le plotter afin d’effectuer la détec-
tion de repéres.

Pour la détection de reperes, se référer au mode d’emploi du plotter.

— Détection du repére de coupe (Mode semi-automatique)
1. Sur le plotter, régler [DETECT REP] sur [1

° ° ptl.

Effectuer le réglage de Taille repere.

(Ajuster Taille repere comme indiqué a la

page 47, Etape 3.)

;‘? e ] 2. Charger le support imprimé dans le plotter.
AN
Créer un espace ouvert approximative- 3. Appuyer sur la touche pour détecter

ment de la méme taille que le repére les reperes.

4. A T’aide de la molette, déplacer des touches,

Zone de déplacement de la LED de repére. placer la LED de repere dans la zone indi-

LED de repére .
P quée sur la figure de gauche.

9/ 5. Appuyer sur la touche .
/S

6. Les reperes ont été détectés et le mode passe
Repere circulaire
en mode Local.

7. Appuyer sur la touche (RS | pour passer

en mode Remote.

2 | Afficher les données réglées a I'étape 1 dans lllustrator
et cliquer sur le bouton [Découpe] du [Menu FineCut].

Sélectionner alternativement [Découpe] depuis les menus [Fichier]-[FineCut].
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3 @Cliquersur la molette W g s W I C o
pour ajuster la direction . =
du support imprimé |.
chargé dans le plotter |
avec celle de la boite de
dialogue de FineCut. = z

Disposition “Masaigue | Marque d'enregistrement

Détection repére

4 | Cliquer sur 'onglet [Repére].

5| Cliquer sur le bouton
Détection repere| pour
détecter les repéres.

6 | Sélectionner le type de
découpe.

e Détecter le repere et découper.(Voir
page 75)

e Effectuer la découpe continue en
[Multi Mode]. (Voir page 75)

e Effectuer la découpe continue en
[Mode simple]. (Voir page 75)

* Réglage de taille (Voir page 76)

e Séparation de marque. (Voir page 76)

* Mode de découpe inverse. (Voir page 78)

/| Laisser [Calque de cadre FC] coché, cliquer sur le bou-

ton découpe.

— Etat de |'impression o
. . . ' Etat du plotter
8 | Cliquersur |OK|pourini- = =i a0 —==
€ Personnaliser outil. [_Ll
H A F vitesse 20 cm/s
tier la découpe. o =
¥ Offeet EDE— i Enreqgistrer Sous..,
— Options.
¥ Trier
¥ Ayance feullie
I~ Coupe Auto Définir

[ Retirer la téte apres I'mpression Définir
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<<Types de découpe>>
<Reconnaitre le repére et découper>  [Disiion (Vi [Marque denregistrement
o S’assurer que Répéter est sur [1]. __Quiter ladétection | I~ Réglage e tile

9 Aller a la page 74, étape 7. I” Mode de découpe inverse o T T e s

{% | Découpe de marque dlenregistrement de surface DB‘E
| Decaupe de donnees au versa

<Effectuer la découpe continue en [Multi Mode].>

Les données imprimées en continu sur une feuille de support sont découpées.

o Selectlonner [MU|tI MOde]' Disposition ~{Mosaiaue | Marque d'enregistrement
Définir le nombre répété de don- Quitter Ia détection I Réglage de taille

nées pour chaque direction sur e oBE oEh ]
le support. , —

lode de découpe inverse P e
Sélectionner Position de recher- (% | Découpe de margue dlenregistrement de suﬂl‘:e '
9 ¢ Decoupe dedonnees au versa BIZHZI

che (1 point, 2 points ou 4 points).

9 Aller a la Page 74, étape 7.

[+ Fairele repére sur un seul jeu dans lllustrator. R
Pour imprimer les mémes données plusieurs fois, utiliser la fonction de
copie de votre logiciel (RIP) plutét que de disposer les mémes don-
nées dans lllustrator.

» Faire correspondre le résultat d'impression avec les axes XY (vertical et
horizontal).
\ J

<Effectuer la découpe continue en [Mode simple].>

Couper en continu le support sur lequel le repere est défini pour 1 jeu.

Sélectionner [Mode simple]_ Disposition “Mosainue | Marque d'enregistrement

Définir le nombre de procédures Quitter la détection | I~ Réglage de taille

a répéter (nombre de feuille a EE:

répéter). Pgsition e cecherche
L ) . {¥ | Découpe de marque d'enregistrement de surfie

Sélectionner Position de recher- ¢ Découpe de donnees au versa

che (1 point, 2 points ou 4 points).
Aller a la page 74, étape 7 et dé-
couper le premier support.

Une fois la découpe terminée, placer dans le plotter la prochaine feuille a découper.

Appuyer sur la touche (VACUUM) du plotter et sélectionner [Reprendre].
 Appuyer sur la touche CE pour arréter la découpe continue.

En se reportant a la page 73, détecter le repére.

EOOOD® O® e

Répéter les points deeée, autant de fois qu'il y a de feuilles.

NOTE! » Faire le repere sur un seul jeu. S’il y a plusieurs jeux de reperes sur le
support, la découpe continue est impossible. 75




<Rég|age de Ia taille> ((j):(;?;;ir::ci:gour effectuer la correction

Méme si la taille des données et des résultats *
. . . z N '
d’impression sont différents & cause du type de [T MR e e
__ cureragiecion | Rige e )

Répéter B =0

support et des conditions d’impression, la dé-

coupe du cadre est réglée en fonction du résul- P Postion e recherche
% Découpe de marque d'enregistrement de surface
tat d'impression, ¢ Décaupe de donnees au versa, D:"zl
NOTE! + Lors de la découpe d’élements a forme fixe comme du papier d’embal-

lage, si le réglage de la taille est effectué, la taille risque de ne pas étre
alignée. Dans ce cas, décocher le Réglage de la taille.

<Séparation de marque>
Les données de grand format ne pouvant étre découpées en une seule fois, peuvent

I’étre en plusieurs fois.

» En faisant une marque, s’assurer de sélectionne la Séparation de mar-
que. (Voir page 56)

Les données pour lesquelles la Séparation de marque n’est pas sélec-
tionnée ne peuvent étre découpées séparément.

Afficher la séparation de marque créée dans lllustrator et cliquer sur le bouton
[Découpe] du menu [FineCut].

9 Cliquer sur I'onglet [Repére] puis cliquer sur| Détection repéres |de coupe.
9 S’assurer que le No de zone de découpe est sur [1].

Disposition \_lesalgue j Marque d'enregistrement
Quitter la détection I~ Réglage de taille

IN° de zone de découpe B
I~ Mode de découpe inverse o
€ Décaupe de dornees auversa BD@

Sélectionner la Position de recherche (1
point, 2 points ou 4points).

Aller a la page 74, étape 7 et découper.
Une fois la découpe terminée, déplacer le support. (Voir page 81)

En se référant a la page 73, détecter le repere de la zone de découpe [2].

Mettre la zone de découpe de FineCut sur [2].

Disposition ~[Mosaique f Marque d'enregistrement
Quitter la détection ™ Réglage de taille
N° de zone de découpe - ER
™ Mode de découpe inverse

¥ Découpe de marque denregistrement de surfd
¢ Découpe de donnees au versa,

OO

Sélectionner la Position de recherche (1
point, 2 points ou 4points).

O
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@ Aller a la page 74, étape 7 et découper.

m Répéter les étapeseé @ pour le nombre de séparation.

<<Déplacement du support>>
Déplacer le support de fagon a ce que tous les reperes dans la zone tiennent dans la

zone de découpe du plotter.

Position de detgc/tlon des
repéres de e'la Zofe de découpe 2

« Lors de la découpe avec séparation de repéres, le plotter affiche [***OFF
SCALE***], mais cela ne pose aucun probléme pour le déplacement,
etc.

7
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<Mode de découpe inverse>

La découpe peut étre effectuée non pas depuis le c6té imprimé (verso) mais depuis le
recto.

Utiliser cette fonction pour les supports comme le carton ondulé pour lequel la finition

n’est pas parfaite si la découpe s’effectue depuis le verso.

* En mode de découpe inverse, définir la taille de repére par rapport au
Mark chip utilisé. Si le repére est trop petit, il peut s’avérer impossible
d'insérer le Mark chip.

Couper le repére

QW en croix. marqué d’une croix.

e h v e . .
T ; Découper suivant la
" "
K ° é . forme du cadre.
‘)
Le retourner.

° ° } ° °

_________________________________________________

En le retournant, s’assurer que le haut et le bas du
support sont inversés 'un par rapport a l'autre.

Placer le support sur le plotter en mettant le c6té imprimé vers le haut et détec-
ter le repére.

Afficher les données pour découper dans CorelDRAW, et cliquer sur le bouton
[Découpe] dans le menu [FineCult].
Cliquer sur I'onglet [Repére] puis cliquer
sur le bouton de | détection de repére | .

Disposition iMosalgue j Marque d'enregistrement
Quitter la détection I~ Réglage de taille
“ E\ 3 E\

IV Mode de découpe inverse PosRion de recherche

(% Découpe de marque d'enregistrement de surface| :"E‘ZI
¢ Découpe de données au verso o

Cocher [Mode de découpe inversel].

Sélectionner [Découpe de repére de surface].

Sélectionner Position de recherche (2 points ou 4points).

Aller a la page 74, étape 7 et effectuer la découpe.
* Le repére détecté est coupé en croix.

QO DO

s \
» Avant d’effectuer la [Découpe de repére de surface], s'assurer qu’il n’y a

pas de Mark chip a 'emplacement du repére. |l est trés dangereux de
découper le repere lorsque le Mark chip est en position, car il risque de
sortir pres du cutter.

Lors de la [Découpe de repére de surface], il est impossible de sélection-

ner la Position de recherche [. | (1 point).
\ J




Inverser le haut et le bas du support et le ® ®
placer dans le plotter. I
Insérer le Mark chip avec une découpe '
en croix. I

* Le Mark chip remplacera le repere. ] ®

 Insérer Mark chip '

Détecter le repére avec le plotter.

Sélectionner [Découpe de données au verso].
 Les données lues seront affichées a I'envers.

e 6 0 ©

Disposition ~[Mosaique [ Marque d'enregistrement
Quitter la détection ™ Réglage de taille
Répéter o Ew £l E!

[V Mode de découpe inverse Position de recherche

" Découpe de marque d'enregistrement de surface
' Découpe de données au verso

Sélectionner la Position de recherche (1
point, 2 points ou 4 points).

@ Aller a la page 74, étape 7 pour effectuer la découpe.

( * Le support a découper doit avoir au moins 3 mm d’épaisseur. )
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Utiliser les feuilles sans gaspillage

Déplacer I’objet pour éviter de gaspiller des feuilles.
Voici un exemple. Si B est d’une couleur différente de A et C, B devient blanc a cause

de la couleur différente. Déplacer I’objet dans la partie blanche pour réaliser le décou-

page.
Découpe
.
OC O Ffiiews ~ © @ (9
Apercy o 6.1 Initialisation  chargement de feulle  Decoupe.. Fin
Koo Dimensions feuille o Eisrom 1R om
Offset < Elonm +Elomm
Taille ©Hi5025mm =1 .3 mm
Echelle() < Efioo — B
y Copie = s
j Marge de copie o Biomm 1+ Eiomm
W Cadre < Elam 1 Efom
© 156,25 mm $58.3mm
| Disposition NMosaique N[Marque d istrement
1 R+ 2 @
0 e
] LD I &
Ratation Déplacer Ajuster Disposition d'origine
™ Mirror I™ Repére central 5 mm.
™ Débloguer ratio I” Repere de coin
I™ Verouiller position i
Uﬂﬂe:lm jv
s
o Couler NElan\ ®
C=100M=0 Y=0K=0 =]
B[] PANTONE 186U
| 2 0
100 50 i
BRsf= =i » &

1 | Sélectionner un objet & déplacer en utilisant I'outil de sé-
lection directe.

Découpe

IS 2 & Finelut6 ii/ @

Apercu N Ligne de découpage

®©

Initialisation charqementdefeuue Decoupe...

Heaf Dimensions feuille o Els‘lmm th_wmm
Offset < Eonm +Epom
Taille © 3‘ 150.25mm =1 3 mm
Echelle(s) < Eioo —:Efoo
3 Copie B =g
i Marge de copie o Eiomm 1+ Eiomm
¥ Cadre o Efmm 1Bl om
 156.25mm $58.3mm
JDismsition Mosaique N[Marque d'enreqistrement
(NENE]
SIS BT I
] L0 I s
Ratation Déplacer Ajuster Disposition d'origine
™ Mirror I™ Repére central | = e
I Debloquer ratio ™ Repére de coin
I™ Verouiller position o
Unﬂe:lm b4
s
o Coulelr NElaN\ ®
C=100M=0Y=0K=0 ;l
1 B [#) PANTONE 186U
o
100] = |
2% | 4] >
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2 | Faire glisser I'objet sélectionné dans la position souhai-

te.

Découpe
@ :
CO6L finmin" © O FH @
Apercy 32 oo 6.1 Initialisation  chargement de feulle  DecoUpe.. Fin
| Dimensions feuille © Eis7mm 1 (2249 mm
Offset o Elomm 1 E o0t mm
Taille oBpesimm -t 31 mm
Echelie(ss) & oo —:Eiw
' Copie <Ef + Bl
j Marge de copie o« Eiomm 1Biomm
W Cadre o BEfmm +Efmm
104,91 mm $58.31 mm
| Disposition N Mosaigue \[Marque d'enregistrement
Rt+a
BRSO I T
E P
Rotation Déplacer Ajuster Disposition d'origine
I Mirror I” Repere central | =
[ I” Débloquer ratio ™ Repére de coin
I™ Verouiller position o
Unite; jmm "
s
o Couletr NElan\ ®
W) C=100M-0 Y=0K=0 =]
PANTONE 186 U
[
5ol Z 100] Sol ol ¥ M|
[Fa0z% ~] 4] »
4

Pour remettre 1’objet dans sa position d’origine, cliquer sur la touche L&" Disposition

d’origine.
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Recouvrement

Sur les objets se chevauchant, un trou peut &tre généré a I’endroit ou les couleurs se

chevauchent. La fonction Recouvrement peut empécher ce probleme.

Lorsque I'on exécute le Recouvrement avec un objet compliqué ou sur des
données compliquées, une erreur ou un plantage d’lllustrator peut se produi-
re et les données peuvent étre perdues. S’assurer d’exécuter le Recouvre-
ment seulement une fois que les données ont été sauvegardées.

1 | Sélectionner I'objet & identifier.

/
=

2 | Cliquer sur |Recouvrement| dans le menu FineCut.

Alternativement, sélectionner [Recouvrement] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

m Fi e(utG

G0 o

\zl@{
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3 Définir le format de recouvrement et 'ordre de recouvre-
ment.

Format de Es mm

recouvrement

[ C-0M=50 Y=0K=0 B
[ C-OM=0Y=100K=0

Annuler | OK

Faire glisser la liste pour changer I’ordre de recouvrement.
Une fois le réglage réalisé, cliquer sur .

4 | Les espaces de recouvrement sont créés en fonction de
la taille spécifiée.
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Identifiier la largeur de trait et le recouvrement

Identifier la largeur de trait et le recouvrement d’objets a découper lorsqu’une figure

est affichée sur le moniteur.

1| Sélectionner I'objet & identifier.

1))

2 | Cliquer sur|Reconnaissance recouvrement| dans le menu
FineCut.

Alternativement, sélectionner [Reconnaissance recouvrement] depuis le menu [Fichier]-

[FineCut].

Fiwe(utG
el EEIEIE
I l II

3 | Lalargeur de trait et le recouvrement sont identifiés.

b
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} Description de la fonction

Remplir et faire le contour d’un objet

Dans la figure ci-dessous, le remplissage de I’ellipse est activé et les contours sont
épaissis.

La découpe est réalisée non pas par le contour mais par le remplissage.

Couper ceci

Si un objet n’est pas rempli d’une couleur, c’est le contour qui est coupé.
Dans ce cas, le contour est coupé quelle que soit son épaisseur. Vérifier le tracé lors de

la sélection de 1’objet ou bien en [Affichage]-[Tracés] dans Illustrator.

Couper ceci

e A
Tracé

Un tracé est une ligne qui est créée en utilisant I'outil dessin d’lllustrator.
Le contour d’'un objet graphique est également constitué d’un tracé. Le
contour d’'une ligne droite ou rectangle créé par lllustrator est également
un exemple typique de tracé.

. J

s \
Se référer a la section “Reconnaissance recouvrement” pour découper un

objet avec reconnaissance de I'épaisseur des traits ou avec le trait et le rem-
plissage séparés. (Se référer a la page 84)
\

\\y/,
N
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Menus FineCut

La procédure décrit I’acces au menu FineCut.

Il y a deux manieres de sélectionner le menu.

Sélectionner [Afficher le menu FineCut] depuis le menu [Fenétre]
d’lllustrator.
L’affichage suivant apparait.

FizeCut6
HNEEEE
©=] [al«] [

Sélectionner [FineCut] dans le menu [Fichier].

Fichier Edition ©Objet Texte Sélection Filtre Effet Affichage Fenétre Aide

o, o

MNouveau d'sprés unmodéle...  Shift+Ctri+N

QUi ., Ctr+-O
QOuyrir les Fichiers récents »
Fermer Chrl+
Enregistrer ChrHs
Enregistrer sous... Shift+Ctrl+5
Enregistrer une copie... Ale+Ctrl+S
Enregistrer comme modéle...

Enregistrer pour le Web.,,  Alk+Shift+Ctri+5
Enregistrer une version. .,

ersion précedente Fi2

Imnporter...

Enregistrer pour Microsoft Office. .,

Exporter...

Scripts »  Découpe parcours sélectionné.

Format de document... Alt+Cerl+P Plotter/config, utilisateur. .,

Mode colorimetrigue du document: > )
Reconnaissance recouvrement

Informations. ..

. Recouyrement. .,

Versions., .,
Extraction du cadre. .,

Imprimes. .. Ctri+P 5

i Création repéte. .,
uitter Chrl+

Q 2 Creer ligne fine. .,
Effacer ligne fine
Créer ombrage [ marge ..,
Effacer ombrage [ marge
Emission de fichier d'impression. ..
Extraction de contour. ..
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F Découpe... : Affiche la zone de découpe et regle la disposition

de I’objet ainsi que de nombreuses options. En-

voie également un objet au plotter pour découpe.

EF Découpe parcours sélectionné... : Découpe uniquement 1’objet sélectionné.
gd— | Plotter/Config. utilisateur... : Regle les conditions de communication avec le

plotter utilisé. (Se référer a la page 88)

Ej Reconnaissance recouvrement : Reconnait la valeur d’épaisseur et le recouvrement

de I’objet sélectionné. (Se référer a la page 84)

Recouvrement... : Recouvre I’objet sélectionné.

(Se référer a la page 82)

Extraction du cadre... : Créé un cadre pour 1’objet sélectionné.

(Se référer a la page 51)

- | Création de repere : Créé une marque d’enregistrement devant étre re-
connue par le plotter. (Voir pages 53 e 55)

@ Créer ligne fine...: Crée une Ligne fine en guise de ligne de précoupe
autour de I’objet. (Se référer a la page 35)

% Effacer ligne fine: Efface la Ligne fine créée.
(Se référer a la page 37)

‘& Créer ombrage / Marge...: Crée une Ombre/Marge sur 1’objet.
(Se référer a la page 26)

Ig Effacer ombrage / Marge: Effacer I’Ombre/Marge créée sur 1’objet.
(Se référer a la page 28)

Emission de fichier d’impression...: Envoie le fichier de commande de découpe sau-

vegardé a un plotter. (Se référer a la page 103)

s322 | Extraction de contours...: Créer le contour pour couper les données bitmap.

LT

(Se référer a la page 29) 87



Plotter/config.utilisateur

Définir les conditions de communication afin d’activer la communication entre Fine-

Cut et le plotter.

Si les valeurs saisies différent des paramétrages du plotter, 'objet ne sera pas
CAUTION | généré normalement.

Cliquer sur la touche | 8= |Plotter/Conﬁg.utilisateur| dans le menu FineCut.
Alternativement, sélectionner [Plotter/Config.utilisateur...] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

| Plotter [ Port de communication [ Dialogue avec Ie piotter “[ Affichage d'alerte

Modéle: |CF2(avec detection reperes) |

Commande; [MGL-llc |

Pas de: |0.025mm |

Type d'approximation [Arc =
CF Media Setup... |

Mimaki FieCut6 e =

1) Plotter

Régler le plotter connecté. Se référer au manuel d’utilisation du plotter pour obtenir

plus de détails.

Model : Sélectionner le modele de plotter connecté.
Commande : Sélectionner la commande définie par le plotter.

Pas de : Sélectionner la taille de pas définie par le plotter.

Type d’approximation: Sélectionner le type d’approximation lors de la découpe

de la courbe de Bezier d’un objet.(Pour CF/CF2/DC,

sélectionner [Arc].)

A Lorsque le type d’approximation est réglé sur “Arc”, s’assurer de réajuster
CAUTION les paramétres de coupe. (Voir page 32) Suivant le support, une pression
excessive risque de s’appliquer et d’endommager le cutter.

**Media Setup : Cliquer sur cette touche pour afficher la boite de dialo-
88 gue de Réglage d’état de sortie. (Se référer a la page 89)



Réglage d'état de sortie =

Etat Qutil Yitesse Appuyer Offset

CUT 1-Panel Setup CT1 = = - Réglage
CUT2-Panel Setup (P2 - - -

CUT3-Panel Setup T3 = o = Annuler |
[\ inyl-chloride sheet T 20 S0 030

Plain paper PEN 40 60 - Editer... |
Ajouter... |
Supprimer |

— Realage par défaut
Outil JCT1 ¥ Yitassa 530 cm/s
Appuyer Elm a Offsat 55.3 mm

<Réglage d’état de sortie>

Cliquer sur la touche | Media Setup | dans la boite de dialogue de réglage du “Plotter”

pour afficher le Réglage d’état de sortie. (Se référer a la page 88)

Etat : Afficher I’état de sortie enregistré (Vitesse/Appuyer/Oft-
set).

Lors du changement du réglage, sélectionner 1’état cible
puis cliquer sur . (Se référer a la page 41)
Pour ajouter 1’état de sortie, cliquer sur .

(Se référer a la page 41)

Création d'outil de support: N

MNom du suppart: CUT1
Qutil ]Crl vI

W Vitesse 5 s —e———

V' Appuyer [eo g —_———
v Offsat 5,3 mm = —

Annuler | oK |

Réglage par défaut : Si I’on regle 1’état de sortie pour chaque couleur ou plan,
régler 1’état de sortie pour un cadre et un repere en guise

de configuration par défaut.
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Réglage Plotter / Utilisateur

Plotter | Port de communication “Dialogue avec le plotter “ Affichage d'alerte

Port: ' Série Jcomz =l
C UsB | =]
Baudrate: {9600bps =]

Data Length: |7 bits =l

Parité: |Odd =]

Handshake: [Hardware |

Mimakia FieCut6 -

2) Port de communication

Sélectionner les conditions de communication pour I’interface.

Port : Sélectionner un port connecté au plotter.
* Lors de I’utilisation d’un modele de la série Mimaki
CG-FX, or Mimaki CG-75ML la connexion par USB
est disponible (en cas de connexion a un plotter et d’ap-
pareil sous tension). Sélectionner [USB], et cliquer sur
le coté droit du menu déroulant pour confirmer “CG-
FX-xx”, “CG-ML-xx".

Baudrate : Sélectionner la vitesse de transfert. (Série)

Data Length : Sélectionner le nombre de bits de données. (Série)

Parité : Sélectionner la méthode de contrdle de parité. (Série)

Handshake : Sélectionner la méthode d’établissement de liaison. (Sé-
rie)
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Réglage Plotter / Utilisateur

Plotter “[Part de communication | Dialogue avec le plotter [ Affichage d'alerte

Taille feuille par défaut GEI 3 mt EZ m

— Type d'affichage

" Agrandir au format de la feuille

& Agrandir a la largeur de la feuille

" Agrandir en fonction de la taille de I'objet

[V Charger la feuille a |'affichage de la boite de dialogue

IV Imprimer uniquement les chemins visibles

MIquI Flﬂ"'-‘e c"t 6 Annuler I [W]

3) Dialogue avec le plotter

Taille feuille par défaut : Sous FineCut, si [Charger la feuille a I’ affi-
chage de la boite de dialogue] est coché, la
taille de la feuille est automatiquement lue
par le plotter et un apercu s’affiche.
Cependant, si la lecture n'est pas effectuée
correctement, ou si [Charger la feuille a 1’af-
fichage de la boite de dialogue] est coché,
I’apercu est effectué en fonction de la taille

définie ici.

Type d’affichage : Sélectionner le type d’affichage pour afficher

la boite de dialogue Découpe.
Charger la feuille a I’affichage de la boite de dialogue :

Lorsque cette option est cochée, les dimen-
sions de la feuille sont chargées lorsque la

boite de dialogue de Découpe est affichée.
Imprimer uniquement les tracés visibles :

Lorsque cette option est cochée, seuls les tra-

cés visibles sont imprimés.
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|
Plotter ~[Part de communication “{Dialogue avec le plotter  Affichage d'alerte

IV Wecteur ouvert

IV Valeur d'épaisseur specifiee

IV Chemin invalide

[V Détection repéres de coupe

[V Réglage d'état de sortie pour chague couleur /couche

Mimaki FieCut 6 e

4) Affichage d’alerte

Cocher cette option pour afficher les avertissements suivants.

Vecteur ouvert : Le vecteur n’est pas fermé.
(Le point de départ et le point d’arrét ne sont

pas définis au méme point.)

Valeur d’épaisseur spécifiée : Il y a une vecteur que le valeur d'épaisseur

est spécifiée.

Chemin invalide : L’objet peut étre dessiné avec 1’outil filet de
dégradé, I’outil pinceau ou d’autres outils
d’Tllustrator. L’ objet peut étre masqué ou une

image tramée.

Détection reperes de coupe : Une correction deux points est réalisée en
méme temps que la détection des reperes de

coupe.

Réglage d’état de sortie pour chaque couleur/plan :

Les états de sortie définis sont différents pour

chaque couleur ou plan.
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Boite de dialogue Découpe

Ce qui suit décrit la boite de dialogue Découpe.

Découpe

(1

SE606 fiieto " © @ @1 5

(2 ) ADErcy de découpage Initialisation  chargement de feuile  DECOUDE... Fin
7~ ~ Dimensions feuille © 1300 mm 1 2000 (6)
Offsat ~Eomm 1 Eomm
Taille <Ehoeziom —tERimm |
Echelle(%) < B —1 B
Capie = =0
Marge de copie eEmm 1 E‘ 10 mm
vV ey )i = T
3 (7) (8) (g)lzlm $342,1 mm
B [ Dispasition T dlenregistrement
Kt h
L IR S
(3) PR | Rotation Déplacer Ajuster Disposition d'origine
" Mirror 1™ Repére central | =
I” Débloguer ratio. I™ Repére de coin
™ Verouiller position Unifé:lrm\_;|
lg Cauleur lan ®
i (10
C-85M=3 Y=7K=0 =)
1000
(4) =3 e KT = M)

(1) Boite a outils

® Outil de sélection:

@ Outil de sélection directe:

Déplacer ou redimensionner un objet entier affiché
actuellement.
Déplacer la ligne de division pour la mosaique.

Vous pouvez sélectionner une partie d’un objet et
la déplacer.

Cela permet de déplacer un objet vers un endroit
vide de la feuille afin d’utiliser la feuille de manie-
re efficace.

(Se référer a la page 80)

@ Outil de déplacement de la zone d’apergu:

@ Outil de zoom:

Changer la zone d’affichage de I’objet.

Agrandir ou réduire une fenétre.

Cliquer dans la zone de découpe pour obtenir une
vue plus grande. Pour obtenir une vue plus petite,
cliquer dans la zone de découpe en appuyant sur la

touche (sous Windows) ou sur la touche

(sous Macintosh).
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(2) Mode d’affichage de I’écran
Permet de changer le mode d’affichage. Les objets sont affichés en couleur dans le mode
apercu et sous forme de tracés dans le mode Artwork.

Mode Apergu :  Donne un apergu de I’affichage en couleurs.
Mode ligne de découpe :
Affiche I’objet avec le tracé (contour).
Permet de confirmer un objet blanc et la ligne de découpe facilement.

(3) Zone de mise en page
La portion blanche est la zone de découpe effective chargée depuis la feuille. Dans cette zone,
la largeur de la feuille est affichée le long de I’axe horizontal et la longueur de la feuille le long
de I’axe vertical.

Si I’objet déborde de la zone de coupe, la marque A apparait a gauche de la touche Décou-
pe . Cliquer sur le repere A pour afficher le détail de I’erreur.

(4) Taille du zoom
La taille de zoom actuelle est affichée.

E Agrandir au format de la feuille :

Affiche la feuille toute entiere.

E Agrandir a la largeur de la feuille :
Affiche la largeur de la feuille.

q Agrandir en fonction de la taille de I'objet :

Affiche I’objet agrandi pour qu’il remplisse 1’écran.

10000% -] %: Permet de changer la taille d’affichage en sélectionnant ou
saisissant un pourcentage.
(5) Touche
@ Initialisation : Réserver la disposition d’origine en la sélectionnant avec la tou-

che de sélection directe.

/= Chargement de

feuille : Charge les dimensions de la feuille définies dans le plotter.
Lorsque le repere A est affiché a gauche de la touche

ment de feuille |, la taille de feuille du plotter ne peut pas étre

chargée.
Mettre le plotter en mode REMOTE en cliquant sur la touche

|Chargement de feuille | pour charger la taille de la feuille.

@ Découpe : Affiche la boite de dialogue “Sortie d’impression”. (Se référer a
la page 101)
Lorsque la marque A est affichée a gauche de la touche
, ’objet déborde de la zone de découpe. Déplacer 1’ objet
pour qu’il rentre dans la zone de découpe.

4-’ Fin : Ferme la boite de dialogue Découpe.
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(6) Zone de saisie de la taille

Dimensions feuille & [2635 mm t Es1omm
Offset =S ED mm 1 EO mm
Taille oiezamm =2 2s2.3mm
Echelle(5s) o oo —t oo
Copie o st
Marge de copie & 1omm tEiomm
v Cadre © [ﬂS mm T ES mm

© 152.4 mm t 62,3 mm

Dimensions feuille
Affiche la zone de découpe basée sur les dimensions de la feuille placée dans le plotter.
Clicquer sur la touche Chargement de feuille pour afficher la taille de la feuille chargée. Alter-

nativement, saisir la taille de la feuille (largeur et longueur de la zone de découpe).

Offset

Le point d’origine est défini dans le coin inférieur droit (série Mimaki CG) ou le coin gauche
(série Mimaki CF) de la zone de mise en page. Le point d’origine par défaut est positionné a 0
mm (verticalement et horizontalement) de la zone de mise en page. Changer la valeur de
I’origine pour déplacer 1’objet.

Lors de I'utilisation des commandes MGL-Ilc, il se peut qu’un objet de grandes dimensions
déborde.

Série Mimaki CG Série Mimaki CF

TTTT
o )
sy |
1111

i
SRi] BRN R

=
=
1

Taille

Permet de changer les longueurs verticale et horizontale d’un objet. Lorsque les valeurs des
longueurs verticale et horizontale sont verrouillées (le repere - est situé en bas du parametre
Taille), le ratio d’aspect est gardé. Cocher la case d’option [Débloquer ratio] pou changer les

longueurs verticale et horizontale séparément.

Echelle (Se référer a la page 16)

Définir 1’agrandissement des longueurs verticale et horizontale. Lorsque les valeurs des lon-
gueurs verticale et horizontale sont verrouillées (le repere - est situé en bas du parametre
Taille), le ratio d’aspect est gardé. Cocher la case d’option [Débloquer ratio] pou changer les

longueurs verticale et horizontale séparément. 9 5



Copie (Se référer a la page 20)

Saisir le nombre de copies dans la direction verticale et la direction horizontale.

Marge de copie (Se référer a la page 20)

Définir la marge entre les objets dans la direction verticale et la direction horizontale.

Cadre

Couper un cadre autour d’un objet cible. De plus, on peut régler la distance entre 1’objet et le
cadre. Cela permet d’enlever la partie utile de la feuille de découpe facilement.

Marquer le centre et les coins pour aligner facilement et apposer un sceau de découpe. (Se

référer a la page 18)

Longueur totale

Habituellement, la largeur et la hauteur d’un objet sont affichés. Lorsque 1’on saisit le nombre
de copies pour la fonction copie, les longueurs totales le long des directions verticale et hori-
zontale pour toutes les sont affichées. Si des marges et des cadres sont définis, leurs valeurs de

longueur sont inclues.

(7) Option de Disposition

| Disposition [ Mosaique [ Margue d'enregistrement

L0 B R B O

Rotation Déplacer Ajuster Disposition d'origine
[~ Mirror [V Repére central Evm
[~ Débloquer ratio [~ Repére de coin

™ Werouiller position »
Umte:lmm 'I

@ Rotation : Permet de tourner un objet dans le sens des aiguilles d’une montre de
90 degrés a chaque fois.

::E Déplacer : Cliquer sur la fleche de direction souhaitée pour déplacer 1’objet jus-
qu’a la position cible.

@ Ajuster :  Ajuster I’objet a la largeur de feuille détectée.
&
O

Disposition d’origine :

Réserver la dispositif d’origine a I’aide de 1’outil de sélection direc-
te.
(Se référer a la page 81)
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Miroir

Inverse I’objet en image miroir pour le couper.

ABC » DA

Débloquer ratio (Se référer a la page 16)
La taille de 1’objet peut étre changée avec un ratio d’aspect variable.

Verouiller position (Se référer a la page 39)
Verrouiller la position d’origine pour garder la position de 1’objet. Déverrouiller la position
d’origine pour couper un objet avec la couleur sélectionnée (ou le plan sélectionné) sans gas-

piller de feuilles.

Repere central (Se référer a la page 18)
Lors de la définition d’un cadre, permet de mettre un repere au centre du cadre dans toutes les
directions.

Utiliser le repere pour mettre le sceau de découpe dans la position souhaitée.

Repere de coin (Se référer a la page 19)
Lors de la définition d’un cadre, permet de mettre des reperes dans tous les coins du cadre.

Utiliser le repere pour placer le sceau de découpe dans une position horizontale.

Unité
Régler I’unité d’affichage dans la boite de dialogue Découpe.

Régler I'unité au choix en cm, mm, inch, ou pt.

(8)Mosaique (Se référer a la page 22)

Disposition | Mosaique “{Marque d'enregistrement
Separation |

* Tous les titres o Hza0mm ¢ (140 mm
" Format de détail [ Afficher format
Recouvrement 10mm  Ordre de construction E@

Apres avoir divisé un objet, cliquer sur cette touche pour séparer le bloc divisé.

Tous les titres
Saisir ici la taille de la mosaique.

Diviser I’objet en morceaux de mosaique de la méme taille. 97



O 00000000000 00000000 000000000000 OO O OOOOOOOOOOO®OOO”O®OO"O"OSOO”O"OSOO"EOEOSOOOSOEOOITVOTOVOSNO
Format de détail

Cliquer ici pour réaliser la mosaique en option.

Déplacer la ligne de division en utilisant I’outil de sélection J

Afficher format
Cliquer ici pour afficher la taille de chaque mosaique.

40 ] 5000 x 40
Recouvrement
Définir la marge de recouvrement de la mosaique. Recouvrement
Ordre de construction ” DD‘ — ’
Sélectionner 1’ ordre a suivre pour coller ensemble les ob-

Ordre de construction )

jets découpés.
Disposition Y Mosaique “[Marque d'enreqistrernent ™\,

Annuler I

K+ 2
0 o
¢+ N

Rotation Déplacer
v Marque S mm Espace de mosaique (=43 mm
i ’ [
Marque v i -
q Espace de ! -

Marquer I’objet divisé.

u
"
oy |

mosaique

Faire correspondre les marques pour reconstituer 1’ objet.

Espace de mosaique

-

Définir I’intervalle de découpage de la mosaique. Marque

(9) Marque dénegistrement

Touche | Détection Repére |

Cette fonction n’est effective que lorsqu’un plotter est indiqué comme [(avec détection
reperes)] dans le [Modele] de I’écran [Plotter / Config utilisateur].

Lors de la détection de reperes sur des plotters de découpe équipés de détection de
reperes, ¢’ est-a-dire pour les séries Mimaki CG-EX, Mimaki CG-FX, Mimaki CG-
75ML ou Mimaki CF2/DC, les corrections d’angle et de taille seront appliquées au
résultat de la lecture de reperes.

Annuler une détection des reperes de coupe.
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<Réglage de la découpe continue>
Lors de I'utilisation des séries Mimaki CG-FX, Mimaki CG-75ML ou Mimaki CF2/
DC, il est possible de régler la méthode de détection respective pour paquet de feuilles

(multi-mode) ou feuille séparée (mode simple). (Voir pages 60 et 75)

séries Mimaki CG-FX, Mimaki CG-75ML Mimaki CF2/DC

Paquet de feuilles Feuille séparée Multi-mode  Mode-simple
Disposition N\ Mosaigue arque d'enregistrement ]Dlsp smun\l\Moslmue\l Marque d'enregistrement
Quitter la détéction | [~ Mode de certification d'ID Quitter/éétection I I~ Réglage de taille
/ /
Eﬁl [ ( Répéter E rﬂ =] [ Répéter NS =D ]
Position de recherche fer fois B e I™" Mode de découpe inverse Position de recherche
" s T T {* Découpe de marque d'enregistrement de sqrface
Continuer :
Ll | N e | Decaupe dedonness au Yerso DEE

Répéter

Définir le nombre de détections en continu.

En mode feuilles en rouleau ou multi-mode, définir la quantité de données pour
chaque sens d’une feuille. (Voir pages 61 et 75)

Pour une feuille séparée ou mode simple, définir le nombre de feuilles a échan-

ger. (Voir pages 65 et 75)

Position de recherche (1, 2, ou 4 points pour CF2/DC)
Sélectionner I’emplacement pour détecter le repere des premieres données.
Sélectionner I’emplacement pour détecter le repere des secondes et suivantes

données. (Impossible avec la série CF2/DC).

Mode de découpe inverse (Voir page 78)
Lors de I'utilisation de la série Mimaki CF2/DC, il est possible de sélectionner le

mode de découpe inverse pour lequel le support peut-&tre découpé depuis le verso.

Décou pe de reperes de surface Disposition ~[Moszique [ Marque d'enregistrement

Le repere est découpé en croix de- Quitter ladétection | I Réglage de taille

puis le recto. o comm  Comm

Découpe de données au verso ¥ Mode de découpe inverse Position de recherche
2 2 2 . (¢ Découpe de marque d'enregistrement de sufface

Les données sont découpées depuis S ovantoiphan i LT

le verso.

Position de recherche

Sélectionner la position pour rechercher le repere.

Lors de la [Découpe de reperes de surface], il est possible de sélectionner 2
points ou 4 points, et lors de la découpe de données au verso, il est possible de

sélectionner 1 point, 2 points ou 4 points. 99



Séparation de marque (Voir page 76)
Lors de I'utilisation de la série Mimaki CF2/DC, il est possible d’utiliser la [Sépara-

tion de marque] qui découpe les données en plusieurs fois ( 2 - 5 fois) séparément.

Zone de découpe Disposition Mosaiaue [ Margue d'enregistrement

Sélectionner la zone a découper. Quitter ladétection | [~ Réglage de taille

Position de recherche R — ' Eil_'

Sélectionner la position a rechercher I™" Made de découpe inverse Position de recherche
. % Découpe de marque dlenregistrement de sufface

pour le repere. ¢ Decoupe de donnees au yersa IZIIZHZI

(10) Liste de sélection (Se référer a la page 38)
Sélectionner le type de découpe d’objet basé sur les couleurs ou basé sur les plans. L’option
sélectionnée est affichée dans la liste du bas. Exécuter la fonction mosaique pour afficher la
liste de mosaique.
Seuls les objets cochés sont coupés. Dans la liste des couleurs, sélectionner la couleur de
remplissage et la couleur de contour pour afficher les informations de chaque objet.

Cliquer sur la touche située en haut a droite pour spécifier I’état de sortie. (Se référer a la page

45)
Couleur (Plan™\ ® |
Sélectionner toutes les couleurs
v |l & C=100M=0Y=0K=0 d Désélectionner toutes les couleurs
I~ |l [#] PANTONE 186 U

Spécifier les conditions d'impression pour chaque couleur
Spécifier les outils pour chaque couleur

(11) Redimensionner
Lorsque 1’on change la taille de la boite de dialogue, faire glisser la boite de dialogue jusqu’a

la taille souhaitée en gardant enfoncé le bouton de la souris.
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Boite de dialogue Sortie d’impression

Lorsque I’on clique sur la touche Découpe, la boite de dialogue Sortie d’impression
apparait.

Sortie d'impression _ =

r— Etat de 'impression K |
¢ Etat du piotter
{ Etat de chix CUT] > | Editr. | Annuler |
€ Persannaliser outil cT1 =
W Vitesse 230 cm/s
Fom  Bhr—gm | s, |
— Options
V' Trier
V' Avance feullie
[ Coupe Auto DEfinir .. |
[V Retirer |a tate apres l'impression DEfinir... |

(1) Etat de I'impression
Sélectionner 1’état de sortie.

Etat du plotter : La découpe se fait selon 1’état de sortie du plotter.

Etat de choix : La découpe se fait selon I’état de sortie de FineCut6.
Cliquer sur la touche pour ajouter un support ou définir les
conditions de coupe en fonction des types de support. (Voir pages 41
et 89)

Personnaliser : Permet de spécifier 1’état de sortie sans enregistrer les états.

NOTE ! Si les outils ou I'état de sortie ont été spécifiés pour chaque couleur ou cal-
que, il est impossible d’éditer sur cet écran.

(2) Option

Trier

Les modeles de la série Mimaki CG réalisent un tri afin d’exécuter un découpage efficace en
minimsant les déplacements inutiles de la téte.

Avec la série Mimaki CF/CF2/DC, le triage se fait de facon a réduire le plus possible les
mouvements inutiles de la téte et a découper les objets situés a I’intérieur de préférence. De
plus, si I’état de sortie et les outils pour chaque couleur ou claque ont été spécifiés, le triage se
fait pour chaque couleur et calque, et la découpe séquentiellement depuis la couleur et le

calque inscrits plus haut.

Avance feuille (MGL-IIc pour les modeles de la série Mimaki CG uniquement)
Avant de couper, faire avancer la feuille pour confirmer si toutes les données peuvent étre

coupées ou non.

NOTE! Cliquer sur la touche [Définir] afin de définir les informations suivantes. Arré-
ter la découpe, remettre en place la feuille puis relancer la découpe. 1 01




Coupe Auto

Lors de I'utilisation d’une machine de la série Mimaki CG-FX ou la série Mimaki CG-75ML,
la fonction est effective.

Lors de la réalisation d’une découpe continue sur un rouleau de papier, coupe la feuille auto-
matiquement une fois que 1’opération est terminée.

Cliquer sur la touche afin de définir les informations suivantes. (Se référer a la page 62)

Longueur coupe maxi + Ell:lmrn
V' Coupe détail
Annuler | Reglage ]

Longueur coupe maxi

Définir la longueur maximum depuis la derniere ligne jusqu’au point de découpe.

Coupe détail

Cocher cette case pour couper des données a chaque ligne.

Placer la téte vers position définie
Apres la sortie des données, la téte se déplace pour vérifier les données facilement.
Cliquer sur la touche afin de définir les informations suivantes. (Se référer a la page 49)

< [Origine >+ Eomm
3 [Longueur maxi de coupe =+ Eimm

™ Redéfinir I'origine de la feuille
(Seul MGL-lic Série CG)

Annuler I Reglage |

Position de départ pour la direction de la horizontale

Définir la position de départ pour la direction horizontale.

Position de référence depuis soit [Origine] soit [Largeur maxi de coupe].
Position de départ pour la direction de la longueur

Définir la position de départ pour le sens de la longueur.

Position de référence depuis soit [Origine] soit [Longueur maxi de coupe].

Position de départ comme position d’origine

Définir la position de départ pour le sens de la longueur.

L’actualisation de I'origine est effective uniquement avec MGL-llc pour la sé-
rie Mimaki CG.
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3) Enregistrer sous un fichier

Sélectionner | Enregistrer | pour sauvegarder les données de découpage sous forme de fi-

chier.
2l
Envegistret dans : | 3 FineCuts | & @ B
[Fecommand =] [[Erveaitier |
[ fles () | Annuler ),
Z|

Sélectionner le dossier puis cliquer sur | Enregistrer | pour sauvegarder le fichier.

Le fichier de découpe sauvegardé peut étre ouvert depuis [FineCut] dans le menu [fichier]

et en sélectionnant [Emission de fichier d’impression].

2l
Rechercher dans : [ 3 FineCuts | + @5 B
] Fccommand
Nom de fichier: [Fecommand = [ ow |
Type: | | Anruler

2|

Sélectionner le fichier puis cliquer sur pour lancer la découpe.
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Boite de dialogue Sortie d’impression

Se référer a la description qui va suivre a propos de la boite de dialogue Extraction du contour.

Extraction de contour i

[ Sélection I'indication de zone 6.1 [Indication de l'ensemble de I'mage Fi eCut6

==\

~ Sélec de tracé
(= Sélectionfacile  ( Approximation (" Adjacence

127 =
Petit Gr:

and
nversion | I~ Annulation du bruit C_““'E”' de ligne

i~ Réglage de tracé

 Recommander  ( Détail CI auleur de ligne

Beau >
Nettoyage de la poussidre E 1pt

I Une image s'affiche
IV Sélection I'indication de zone
¥ Indicatior é de recherche

® @ Exécution dutracé | Annuler

1) Sélection de zone de tracé

Sélection de zone de tracé
 Sglection facile ¢ Approximation ¢ Adjacence

127 =
Petit Grand

nversion | Annulation du bruit C-ouleur de ligne

Sélection facile:
Permet de sélectionner la zone de tracé en fonction de la luminosité de I’image.
(Gamme de sélection : 2-255)

Approximation:
Permet de sélectionner une couleur approximative de la couleur spécifiée sur
I’écran d’apercu a partir de I’Indication de I’ensemble de 1’image.

Adjacence: Permet de sélectionner la méme zone de couleur que celle liée a I’endroit spéci-
fié dans I’écran d’apercu.

Couleur de ligne:
Sélectionner la couleur de ligne représentée sur I’apercu.

\\l//
=k On peut atteindre une plus grande précision en diminuant la valeur de la case
de défilement pour les paramétres Approximation et Adjacence dans Sélec-
tion de zone de tracé.
AT (Afin d’avoir une ligne nette, cocher la case d’option Annulation du bruit. )
A< (Pour inverser la zone de sélectionn, cliquer sur la touche Inversion. )




2) Réglage de la zone de tracé

Réglage recommandé

Réglage de tracé

% Recommander ¢ Détail Cauleur de ligne

Beau: Le contour est élaboré dans le détail.
Rapide: Le processus d’extraction est rapide mais le contour est grossier dans le détail.
Réglage de détail

Réglage de tracé

¢ Recommander = Détail Couleur de ligne

" - a0
Longueur de la ligne EE]1.7pt 220 Long
—_—
angle [f50 Drait Courbe

Nettoyage de la poussiére [=] | Pt

Longueur de la ligne:
Spécifier une longueur pour une ligne. Plus la ligne est courte, plus elle apparait
élaborée dans le détail.
Angle: Spécifier un angle pour la forme supérieure de la ligne. Plus I’angle devient bas,
plus la ligne apparait droite. Plus I’angle est haut, plus la ligne apparait curviligne.
Nettoyage de la poussiere:
La ligne est effacée a une partie plus courte que la longueur spécifiée. Les lignes
supplémentaires créées par numérisation sont effacées.
Affichage de I'image: Affiche I’image a tracer. Permet de comparer I’image et le résultat du
tracé.
Indication de la ligne de sélection: Affiche la zone de ligne sélectionnée a tracer.
Indication du résultat de recherche: Affiche le résultat du tracé.

\\y/,
N

(Si au lieu d’'un tracé, on n’a besoin que d’un contour, cliquer sur la touche A. )

&
~

N

Le fait de cocher la case [Une image est affichée] permet de confirmer les

\\y,

contours de I'image d’apergu du [Résultat de recherche].
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Boite de dialogue Outil d’édition de ligne

Se référer a la description qui va suivre a propos de la boite de dialogue Edition de ligne.
Spécifier le Point de départ et le Point d’arrivée et éditer les multiples lignes existantes en une

seule fois. Il est aussi possible d’éditer les lignes une par une.

Apres avoir spécifié le Point de départ et le Point d’arrivée, exécuter I’opération d’édition.

Info de point de démarrage et d'arrét

[~ Point de départ I~ Point d'arrivée

— Action
" Modifier la courbe
Alt+Tirer

" Modifier la droite
Shift+Cliquer

" Modifier les lignes Horizontales + Yerticales
Alt+Shift+Cliquer

gl Rajouter ou effacer le point
Alt+Cliquer

g Déplacer le point et la ligne
Tirer

" Connexion en douceur
Cliquer

el Déplacement dans le sens de la ligne A
Tirer

g Déplacement dans le sens de la ligne B
Alt+Tirer

(% Utilisez la touche de raccourci

L'angle se déplace par augmentations de 45 degrés,
lorsque la touche Shift est maintenue enfoncée.

6.1 Fi eCut6

Modifier la courbe :
Transformer en courbe la ligne entre le Point de départ et le Point d’arrivée.

Sélectionner le Point de départ et le Point d’arrivée et faire glisser la ligne.
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Modifier la droite:
Transformer en ligne droite la ligne entre le Point de départ et le Point
d’arrivée.
Sélectionner le Point de départ et le Point d’arrivée et cliquer le long de la
ligne.

Clique
ﬁ D
o

13

] ]

Changer la ligne Horizontale/Verticale:
Cliquer le long de la ligne pour transformer en ligne horizontale ou en ligne
verticale. La ligne peut étre mesurée comme une ligne horizontale ou une ligne
verticale par rapport a un angle de la ligne sur laquelle on a cliqué.

- .



Ajouter ou supprimer point:
Pour ajouter le point d’ancrage, cliquer a I’endroit de la ligne ou le
point d’ancrage doit étre ajouté. Pour effacer le point d’ancrage, cli-
quer sur le point d’ancrage souhaité.

Déplacer le point et la ligne:
Déplacer la ligne en gardant la forme entre le Point de départ et le
Point d’arrivée.

Correction lissage : Régler le point de contrdle a la méme inclinaison et lisser la jonction
de la ligne.

>

Déplacement dans le sens de la ligne A:
Déplacer le point de contrdle pour changer la forme curviligne. Dans
ce cas, déplacer le point de contrdle également du c6té opposé pour
lisser la jonction de la ligne.
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Déplacement dans le sens de la ligne A:

Ne déplacer que le point de contrdle sélectionné pour changer la

forme curviligne.
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) Détection des pannes

Impossible de changer les dimensions de la feuille.

e Lorsque les commandes MGL-IIc sont utilisées, la taille de la feuille reste la méme
méme si I’on décale 1’origine sur le plotter et que 1’on clique sur la touche @
Chargement de feuille. Dans ce cas, les dimensions de feuille définies sur le plotter
sont toujours affichées. Méme si les données rentrent dans la zone de découpe dans la
zone de mise en page, il se peut qu’a la découpe les données débordent.

e Lors de I'utilisation des commandes MGL-Ic, la zone de découpe effective est affichée.
Ainsi, méme si 1’on déplace I’origine sur le plotter, la découpe peut étre faite

normalement tant que les données rentrent dans la zone de découpe.

Les opérations de reconnaissance d’épaisseur de ligne et de re-

couvrement, d’extraction de cadre et d’extraction de contour con-
somment de la mémoire

Les opérations de reconnaissance d’épaisseur de ligne et de recouvrement, d’extraction
de cadre et d’extraction de contour requierent une grande quantité de mémoire pour les
objets compliqués. Selon les caractéristiques de la machine, il se peut que 1’objet cible ne
soit pas traité a cause d’une mémoire insuffisante. Dans ce cas, selon le type d’objet, vous
pouvez éviter les erreurs dues a une mémoire insuffisante en divisant I’objet en plusieurs
morceaux et en exécutant le traitement en plusieurs fois au lieu de sélectionner 1’objet
entier et d’exécuter le traitement en une seule fois.

Pour I’Extraction du contour, vous pouvez éviter les erreurs dues a une mémoire insuffi-

sante en diminuant la résolution.

Exemple 1: Sélectionner chaque composant et exécuter le traitement séparément
pour reconnaitre I’épaisseur de trait et le recouvrement pour un objet
compliqué avec un titre séparé, au lieu de sélectionner 1’objet tout
entier. S’il y a une partie en superposition, sélectionner uniquement
la partie en superposition pour 1I’exécution du traitement.

Exemple 2: Sélectionner uniquement le cadre extérieur pour réaliser I’Extraction
du cadre afin d’extraire le cadre d’un objet compliqué avec un cadre
extérieur. Cela permet le traitement sans consommer la mémoire trop
rapidement.

110



Une erreur de port de communication ou Erreur N° 1

se produit pendant la découpe

Le message d’erreur suivant apparait lorsque 1’on clique sur la touche Découpe

pendant 1’utilisation de FineCut.

Adobe Illustrator '

Le port de communication est utilis par une
autre application ou un pilote. Quitter :
|'application ou le pilote qui utilise ce port de
communication.

Adobe Illustrator |

° Ein Fehler ist aufeetreten. Fehler Nl

e Sur la version de Windows, une erreur de port de communication ou Erreur N° 1 se
produit si I’on utilise un logiciel pilote pour le bloc-notes, un pilote d’imprimante ou
d’autres périphériques qui utilisent le port série. Dans ce cas, changer le paramétrage

pour utiliser un autre port.

e Sous Macintosh, le port de commande du plotter peut déja €tre utilisé par AppleTalk.
Dans ce cas, désactiver AppleTalk depuis le sélecteur. Alternativement, sélectionner
un port non connecté au plotter, depuis le panneau de contrdle d’ AppleTalk. Lorsque
le plotter est connecté au port imprimante, sélectionner le port modem ou Ethernet.
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Découpe moins bonne lors de I’exécution des opérations [Extrac-

tion du cadre], [Créer ligne fine], ou [Créer Ombre/Marge] sur le
texte habillé créé avec la fonction Habillage de texte

SiI’on exécute les opérations [Extraction du cadre], [Créer ligne fine], ou [Créer Ombre/
Marge] sur le texte habillé qui a été créé sous Illustrator CS par la procédure [Objet]-
[Habillage de texte]-[Créer habillage de texte], cela donne une découpe moins bonne.
S’assurer de créer le contour de texte en allant dans [Type]-[Créer contours] pour obtenir

le bon résultat.

Tracé invalide créé dans I’objet lors de la création de la

marge

Selon la forme du tracé, il se peut qu’un tracé invalide soit créé dans la marge créée.
Dans ce cas, régler une valeur de décalage inférieure pour créer la marge ou changer la

forme de ’angle.

Impossible d’effacer ’ombre ou la marge créées dans

[Créer Ombre/Marge]

Si I’on édite un tracé avec ombre ou marge créé dans [Créer Ombre/Marge], il se peut
qu’il ne soit pas possible de I’effacer méme en exécutant [Effacer Ombre/Marge]. Dans ce
cas, exécuter [grouper] sur le tracé avec ombre/marge, puis effacer manuellement I’om-

bre/marge.
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