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Wissenswertes uber FineCut

Wir danken Ihnen herzlich, dass Sie sich fiir den Kauf eines Produktes von Mimaki entschieden
haben.

FineCut, eine Plug-in-Software fiir Adobe® Illustrator® , bietet Thnen eine solch einfache Be-
dienung und stabile Schneideumgebung, wie sie bisher noch durch keine andere Schneide-
Software erzielt werden konnte.

Hinweise:

¢ Diese Bedienungsanleitung darf ohne die vorherige Genehmigung durch Mimaki weder als
Ganzes noch in Ausziigen kopiert werden.

e Diese Software darf nur zu Sicherungszwecken kopiert und nur zu Ausfithrungszwecken auf
einer Festplatte gespeichert werden.

e Aufer bei in den Garantiehinweisen von Mimaki Engineering Co., Ltd. aufgefiihrten Sché-
den tibernimmt Mimaki Engineering Co., Ltd. keinerlei Haftung fiir Auswirkungen (ein-
schlieflich Einkommensverluste, indirekte Schéden, spezielle Schiden oder andere finanzi-
elle Schiden), die aus der Verwendung oder Nichtverwendung dieses Produktes resultieren.
Dies gilt auch fiir Fille, in denen Mimaki Engineering Co., Ltd. hinsichtlich einer Méglich-
keit von Schiden nicht informiert wurde. Beispielsweise tibernimmt Mimaki Engineering
Co., Ltd. keinerlei Haftung bei Schiden an Medien (Arbeiten), die durch die Verwendung
dieses Produktes hervorgerufen wurden, oder bei indirekten Schiden, die durch ein unter
Verwendung dieser Medien erzeugtes Produkt entstanden sind.

Adobe Illustrator ist ein Warenzeichen von Adobe Systems Incorporated.
Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den USA.
Apple und Macintosh sind eingetragene Warenzeichen von Apple Computer, Inc. in den USA und in den einzelnen Lindern.
Jedes der genannten Unternehmen und jede Produktbezeichnung ist ein Warenzeichen oder ein eingetragenes Warenzeichen des jeweiligen Unternehmens.



Systemanforderungen

Die folgenden Bedingungen sind erforderlich, um FineCut6 verwenden zu kdnnen:.

Windows:
» IBM-PC oder kompatibles Gerat mit Pentium- oder kompatiblem Prozessor
(auBer 64-Bit-Prozessor)
* Microsoft® Windows® 98, Windows® ME, Windows® 2000, Windows® XP (Beim Anschluss
an einen Schneideplotter Gber USB ist das Windows 2000 Service-Pack 3, das Windows
XP Service-Pack 1 oder eine neuere Version erforderlich.)

Macintosh:
* Macintosh Power-PC
* Mac OS 9.2.2, Mac OS X 10.1 bis 10.4
(Beim Anschluss an einen Schneideplotter Gber USB ist Mac OS 9.2.2, Mac OS 10.2.6 oder eine
neuere Version erforderlich.)
Bildschirm:
» Es sind 800 x 600 Pixel oder eine hohere Auflésung erforderlich.
Software:
* Adobe® lllustrator® 8 bis 10, CS, CS2
Schneideplotter:
* Mimaki CG-Reihe, Mimaki CF-0912-Reihe, Mimaki CF2-Reihe, Mimaki DC-Reihe

Einstellung des Schneideplotters

Fiihren Sie vor der Verwendung von FineCut6 die Einstellungen am Schneideplotter
durch.

Punkte Einstellwerte
CG-EX-Reihe | O-PT-AUSWAHL UNTEN RECHTS
CG-FX-Reihe | O-PT-AUSWAHL UNTEN RECHTS
CG-75ML ¥ | MARK DETECT 1Pt
g ABST. NEU NACH
2 | Offset A 0,0 mm
;fb.! Offset B 0,0 mm
Z | KOPIENA(1) 1 (Blatt)
S [ KOPIENB («) 1 (Blatt)
ROTATION AUS
PRIORIT. HOST
CF-09/12 CMD SW Enable
Reihe ORIGIN LOW-LEFT
CIRCLE 6 CORRECTION Enter plus angle
CF2 Reihe CMD SW Enable
DC Reihe ORIGIN LOW-LEFT
CIRCLE 6 CORRECTION Enter plus angle
EXPAND OFF
MARK DETECT 1pt
» Passermarkenerkennung kann nicht
eingestellt werden, es sei denn die
EXPAND auf weg eingestellt wird.




Neue Funktionen von FineCut6

0000 0000000000000 00O0OCGOCGBOCGOCGFOCGOCGIOGIOINOIGNOONDS
Die folgenden Funktionen wurden hinzugefiigt.

Kontur hinzufiigen-Funktion (Lesen Sie dazu bitte
1 Seite 29)

Hierbei handelt es sich um eine Funktion fiir die Erstellung der Kontur von
Bitmap-Bildern und die Extraktion der Kontur auf einfacheArt und Weise.

Linien-Bearbeitungswerkzeug (Lesen Sie
dazu bitte Seite 32)

Hierbei handelt es sich um einWerkzeug fiir eine einfache Bearbeitung
der Mithilfe der Funktion “Kontur hinzufiigen” erstellten Kontur.

Fullfarbe um Passermarken (Lesen Sie dazu bitte
3 Seite 53)

Verwenden Sie diese Funktion, wenn die Passermarken bei der Ver-
wendung einer anderen Medienfarbe als weiss nicht erfasst werden

(Passermarken konnen je nach Medienfarbe eventuell nicht erkannt werden)

Erfassung der ID-Musterinformation zum
kontinuierlichen Schneiden von unter-
schiedlichen Daten (Lesen Sie dazu bitte Seite 67)

Diese Funktion wird durch den Schneideplotter CG-75ML
unterstiitzt. Diese Funktion ermdglicht das kontinuierliche
Schneiden von Umrisslinien von unterschiedlichen Daten.

Dariiber hinaus umfassen die Musterinformationen die Medi-
en-Drehinformationen. Dies ermdglicht Thnen das Einlegen des
Mediums in jeder beliebigen Richtung, wenn die Daten fiir
den Ausdruck gedreht wurden oder wenn das Medium ohne
Aufnahme eingelegt wird.

Diese Funktion steht nur bei der CF2/DC-Reihe zur Verfiigung.

Diese Funktion wird dazu verwendet, Passermarken-Trennungen bei
so groflen Objekten einzusetzen, welche nicht in den Schneidebereich
passen und in mehreren Durchgéngen(2-5 mal) geschnitten werden.

5 Passermarken-Trennung (Siehe dazu Seite 76)

Seite 78)

Diese Funktion steht nur bei der CF2/DC-Reihe zur Verfiigung.
Sie konnen Wellpappe o.4. von der Riickseite aus schneiden und
so ein wunderbares Schnittergebniss erhalten.

6 Schneiden von der Ruickseite (siehe dazu

dazu Seite 88)

Mit der Auswahl von “Bogen” kann der runde Bereich eines Objektes
wesentlich besser und schneller geschnitten werden.

7 Bogen-Naherungstyp-Ausgabefunktion (siehe
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} Installation

Installationsverfahren (Windows)

1 Schalten Sie den Computer an.

2 | Legen Sie die CD-ROM mit FineCut in das CD-ROM-Lauf-
werk ein.

@ Mimaki FineCut Installer Menu P [ 3

Fine Cut 6

Jfor Hlustrator”

USB Driver Setup

Printer Driver

CD-ROM Contents

Klicken Sie auf | FineCut6 for Illustrator Setup |.

3 | Wahlen Sie die Sprache.
]

Willkommen zum: Mimaki FineCutd for llustrator Setup Programm. Dieses
programm wird die Software Mimaki FinsCuis for |bustrator auf diesem
Computer installieren.

Es wird dringend empfohlen, dass Sie alle offenen Anwendungen vor dem
Starten der Installation schlieben.

Klicken Sie "Abbrechen' um das Setup abzubrechen und offene
Anwendungen zu schliefen. Klicken Sis auf "Wetter" um das Setup
fortzusetzen.

‘\Wamung: Dieses Programm ist intemational urheberrechtiich geschutzt
Unerlaubtes kopieren, vertailen oder andem des Programmes wird hiemit

ausdriicklich untersagt und wird bei Zuwiderhandiung sofort zur polizeilichen
und gerichtlichen Anzeige gebracht.

< Back Next > Cancel

Klicken Sie auf [Next].




4 Der Bildschirm mit der Software-Lizenzvereinbarung wird

angezeigt.
soFTware Lizevavererearuss i

Bitte lesen Sie folgende Lizenzvereinbarung. Mit den Tasten "Bild unter” kann der Rest des
Dokumentes betrachtet werden.

SOFTWARE-LIZENZVEREINBARLING -
Bitte lesen Sie vor dem Instalieren der Software diese Software-Lizenzvereinbarung.

Mit dem Instalieren der Software erklaren Sie lhr Emvelstandms mit den Bedingungen dieser

|Vereinbarung. Falls Sie mit den B der nicht e sind, soliten Sie

diese Software nicht instalieren oder benutzen und aaf. die Software mit allen Kopien davon umaehend

aus dem Zwischenspeicher baw, auf der Festplatte des Benutzemechners laschen.

[Atikel 1: Definitionen der Bedriffe
1. "Software" das mit dieser 1 gelieferte C:
2. "Kopie" bezeichnet eine Kopie des Programms, die gemaf Attikel 2 zum Arbeiten mit der Software =l

Sie ‘Wenn Sie "NEIN' wahlen, mddasSeiwhlevbeende{
Zur lesetzung det Installation miissen Sie sich mit der Lizenzvereinbarung einverstanden erklaren.

Pint Bak | v | [ No |

Lesen Sie sich den Text bitte sorgfiltig durch und klicken Sie anschlie3end auf .

5 Wahlen Sie den Ort, an dem die Software installiert wer-
den soll.

Wahlen Sie das Zielverzeichnis T x|

Bitte wahlen Sie den Zusatzmodule’ Ordner unter Adobe
Ibustrator(8.x-10.x, CS) fur die Installation Mimaki FineCuté for lustrator,

2B.) C:\Progr 8.0°2

wenn Sie Mimaki FineCutb for lllustrator, nicht instalieren machten, klicken
Sie "Abbrechen' und beenden Sie das Setup.

Destination Directory
‘VI Browse... I‘

Space Requred: 28344K
Space Avadable: 0K

<k, Newt> Cancel |

Lesen Sie sich die Lizenzvereinbarung sorgfiltig durch und klicken Sie anschlieBend

auf | Browse |.

6 Wahlen Sie den Ziel-lllustrator aus und klicken Sie auf

Choose Directory . il

Please choose the directory for installation.

Path:
Je:spre dobe\illustiator cs\ dlul
Directories:
(> llustiator CS 2 I OK |
(3 Erweiterungen J Cancel
3 lustrator-Fiter
(3 lustrator-Formate
3 Mimaki FineCut |
Drives:
[ (-4 LI Netzwerk...




7 Kehren Sie zum Bildschirm zur Auswahl des Ziel-

verzeichnisses zuruck.

Wahlen Sie das Zielverzeichnis

Bitte wahlen Sie den Zusatzmodule’ Drdner unter Adobe
IBustrator(8.x-10.x, CS) fuir die Installation Mimaki FineCutt for llustrator,

2B.) C:\Progr hAdobe' 8.0\Z

Wenn Sie Mimaki FineCuté for lllustrator, nicht instalieren michten, Klicken
Sie "Abbrechen" und beenden Sie das Setup.

ination Director
I
|= Browse... I

Space Requred 28344 K
Space Avadable: 2486284 K

cBack | New> | | cancel |

Klicken Sie auf . Die Installation beginnt.

8 Das Setup-Verfahren ist nun abgeschlossen.

x|

Beendet

Setup is komplett Mimaki FineCut6 for lllustrator ist nun installiert!

Mit “Beenden'" wird die Installation sbgeschiossen

< Back I Close l Cancel

Klicken Sie auf .

Die Installation von FineCut ist nun abgeschlossen.




Installationsverfahren (Macintosh)

Hinsichtlich weiterer Einzelheiten lesen Sie bitte die Datei “Liesmich.pdf”.
1 Schalten Sie den Computer ein.

2 Legen Sie die CD-ROM mit FineCut6 in das CD-ROM-
Laufwerk ein.

3 Doppelklicken Sie auf das FineCut6-CD-Symbol.

FCAIllve1

4 Der unten dargestellte Bildschirm wird angezeigt.

Klicken Sie auf das Installationsassistent-Symbol.

ene6 (5 FCAllv61 (=)

FineCut6 for Al Installer

Manual USB Driver for MacOS Adobe Reader Desktop Folder

2

for MacOS 8 user

5 Nun wird der Bildschirm mit’%der Software-Lizenz-
vereinbarung angezeigt.

Lesen Sie sich die Vereinbarung bitte sorgféltig durch und klicken Sie auf
, um der Vereinbarung zuzustimmen.

Lizenzvertrag

[SOFTWARE-LIZENZVEREINBARUNG

[Bitte lesen Sie vor dem Instalfieren der Software diese Software-Lizenzvereinbarung.

[Mit dem Installieren der Software erkliren Sie Ihr indnis mit den d Falls Sie mit
{den Bedi der Verei nicht sollten Sie diese Software nicht installieren oder benutzen und
legf. die Software mit allen Kopien davon umgehend aus dem Zwischenspeicher bzw. auf der Festplatte des

losch

loschen.

itionen der Begrifte
zeichnet das mit dieser Vereinbarung gelieferte Computerprogramm.
s P 5

Zur Benutzung der Software auf stets nur cinem (1) Rechner.
der Datensicherung und Archivierung eine (1) cinzige Kopie dieser Software auf einer |
m anzufertigen. 4

v
Deutsch |+) ( Drucken... ) ( Sichern.. ) ( Ablehnen ) ( Akzeptieren )




6

Wahlen Sie das Installationsverfahren und Installations-
ort aus.

Waihlen Sie [Standard-Installation] und wihlen Sie anschlieBend das Laufwerk aus, auf
dem der Illustrator installiert wurde.
Klicken Sie auf [Laufwerk dndern] und wéihlen Sie ein Laufwerk aus, um den

Installationsort zu dndern.

e e FineCut6 for Al Installer
CS(andard Install @’

Die Plug-in-Datei (Mimaki FineCut-Software) und das damit
zusammenhangende Dokument missen installiert werden.

Wahlen Sie das Laufwerk aus, auf dem Adobe lllustrator installiert ist, und
klicken Sie anschliBend auf Installieren. Nun wird automatisch nach dem
Acdobe lllustrator gesucht und die Dateien werden installiert

Freier Platz auf dem Yolume: > 4GB Platzbedarf der ausgewshiten Software: 29.096K

— Ziel
Die Installation erfolgt auf dem Volume "Tiger".
Volume installieren

Klicken Sie auf .

4

Wahlen Sie die lllustrator-Version des Installationsortes
aus.

Bitte wahlen Sie den lllustrator eines
Installationsortes aus.

Adobe lllustrator 8

Adobe lllustrator 9

Adobe lllustrator 10

Adobe lllustrator CS

Y YaYaYa
(AR C V) E ) C VA E

Adobe lllustrator CS2

Die Installation wird durch das Anklicken der Taste gestartet.

Die Installation ist nun abgeschlossen.

Die Installation war erfolgreich. Wenn Sie fertig sind,

@ klicken Sie auf "Beenden”, um das Programm zu
beenden. Klicken Sie auf "Fortfahren", wenn Sie
weitere Software installieren mochten.

( Fortfahren ) (€ Beenden )

Klicken Sie auf .

Wenn Sie die Installation fortsetzen mochten, klicken Sie bitte auf .




} USB-Serielladapter fiir Macintosh

Fiir die Verwendung von FineCut6 mit der Anwendung des Macintosh USB-Ports ist
ein USB-Serielladapter erforderlich.

Mimaki empfiehlt Ihnen die Verwendung des optionalen USB-Serielladapters (mit der
Modellnummer OPTSS036).

Der USB-Seriell-Konvertierungsadapter funktioniert u. U. nicht ordnungsgeméil, wenn
ein Problem zwischen dem Adapter und dem Betriebssystem des Computers vorliegt.
Bevor Sie also einen Adapter eines anderen Herstellers verwenden, konsultieren Sie
bitte den betreffenden Hersteller des USB-Serielladapters, ob solche Probleme zwi-

schen dem Adapter und dem von Ihnen verwendeten Betriebssystem auftreten konnen.
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} Wissenswertes liber diese Bedienungsanleitung{

0 0000000000000 0000000000000000000000000000000900000
Die FineCut-Bedienungsanleitung beschreibt die Funktionen von FineCut.

Darstellung
Meniipunkte werden in eckigen Klammern wie beispielsweise [Datei]-Menii aufge-

fiihrt. In einer Dialogbox angezeigte Tasten werden umrahmt, wie beispielsweise bei

-

Symbole

noten)  Weist auf ein Verfahren hin, dass Sie durchfiihren miissen und einen Vor-
sichtshinweis hin, den Sie beim Betrieben dieses Produktes beachten miis-

sen.

-
S

\\ U/
/NN

beschreibt ein niitzliches Verfahren.



) Und jetzt wird geschnitten!

Das folgende Verfahren stellt dar, wie ABC an der unteren rechten Seite eines Blattes
der GroBle A3 unter Verwendung der Schneideplotter-Reihe CG von Mimaki geschnit-
ten wird.

Dartiber hinaus konnen Sie einen Rahmen um ABC herum erstellen und diesen 5 mm

von den Zeichen entfernt schneiden.

4 |__ Blatt der GroRe A3

Rahmen

/

ABGC

1 Legen Sie ein Blatt der Grolie A3 wie unten dargestellt in
den Schneideplotter ein.

Lesen Sie hinsichtlich der Schneideplotter-Betriebsverfahren bitte die im Lie-
ferumfang des Schneideplotters enthaltene Bedienungsanleitung.

2 Stellen Sie den Schneideplotter in den REMOTE-Modus.

Stellen Sie sicher, dass Sie den Schneideplotter in den REMOTE-Modus ein-
stellen. Falls der LOCAL-Modus eingestellt wird, ist FineCut nicht in der Lage,
die Blattlange zu laden.

11



3 | Aktivieren Sie den lllustrator.

Sie miissen die Papiergrofie nicht auf die Grofe A3 einstellen

Lassen Sie sich das “FineCut-Menti” automatisch anzeigen.

4 | Verwenden Sie das Buchstaben-Werkzeug, um “ABC”
einzugeben.

£ Adobe Illustrator
Datel Bearbeiten Objek Scheft Auswahl Filter Effeki Ansicht Fenster Hife

"t abc1.ai bei 80 % (CMYK/Originalansic ht)

Vil
Lol

BINS=
S O0=

=D
AN

E

N E
Gl

)
=

LR

)

S

=)
(m]
(3]

po% - Auswahl v

| [

Das “FineCut-Menu” wird automatisch angezeigt. Falls das “FineCut-Men0”
nicht angezeigt wird, wahlen Sie bitte die Option [FineCut-Menu zeigen] aus
dem [Window]-Menu von lllustrator aus.

\y,
N

m FineCut6

EHNIEEE
©lZ] [a]«] =
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) Klicken Sie auf die| Plotter-/Benutzer-Setup... |-Taste im
FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Plotter-/Benutzer-Setup...] aus dem [Da-

tei]-[FineCut]-Menii auswihlen.

m FineCut 6

S E e
[ ez S I

6 | Stellen Sie den Schneideplotter ein.

Stellen Sie sicher, dass Sie dieselben Werte fiir den Schneideplotter und die

Schnittstelle einstellen, wie bei den Einstellungen des Schneideplotters. (Lesen
Sie dazu Seite 88.)

Falls Werte eingegeben werden, die sich von den Einstellungen des Plotters

unterscheiden, wird das Objekt nicht normal ausgegeben.

Plotter-/Benutzereinstellung 3

|Plotter “[Schnittstelle “[Plot Dialog “{Hinweis-Meldungen

Modell: [CG-FX(mit Passermarken-Sensor)

Sprache: IMGL-IIC

Schrittweite: [0.025mm

Led Lef L] Lol

Naherungstyp [Bogen

CG Material-Setup...

Mimaki FieCut6 —

Klicken Sie auf .

13



/ | Klicken Sie auf die |Schneiden|-Taste im FineCut-Men(i.

Alternativ dazu kénnen Sie die Option [Schneiden] aus dem [Datei]-[FineCut]-Menii

l
m FineCut 6

(5 9 [ 0| BB =
2 [a]2] |FE
~

—~—, fiiews ~ © (@ ©

auswiihlen.

[worschau (Schneidelinie 6.1 Initialisieren  Blattgrofe einlesen  Schneiden... Beenden

| Blattaripe « 2300 mm 3 (42000 mm
Offset o Eomm +Eomm
Gripe o Bhoaziom  —t Bz mm
Skalierung(s) © Eess — 1 s
Kopieren «Eh [
Kopierabstand « E1omm $ Ew.nm
I¥ Rahmen B mm tEsmm

o

©914.21 mm $342,1 mm

Layout {Kacheln Abstand \(F

1O I

Drehen Bewegen Anpassen Original Layout

I” Spiegeln I~ Justiermarke Mitte e

I~ Verzerren I™ lustiermarke Ecke

I~ Nullpunkt fest e

Einheit: jmm =4

5 Farbe (Ebene ™\ ®
k3

B & c-84M-0v=2K-0 =|

o

1000 500 o ¥
(2= =3 (3K ’v]ﬂ » =l

J 4
[

Effektiver Schneidebereich

(Bei der CF/CF2/DC von Mimaki wird der Ursprungspunkt an der unteren linken Seite
eines Blattes eingestellt.

Aus diesem Grund werden ABC-Buchstaben unten links angezeigt.)

Falls die A-Markierung links von der Taste @ BlattgréRe einlesen ange-
zeigt wird, kann die Schneideplotter-BlattgroRe nicht geladen werden. Stellen
Sie den Plotter in den REMOTE-Modus und klicken Sie auf die Taste @
BlattgroRe einlesen, um die BlattgroRe zu laden.

14



8 Einstellen eines Rahmens.

Stellen Sie einen Rahmen von 5 mm um das Objekt herum ein. Markieren Sie das [Rah-
men]-Kontrollkdstchen und geben Sie den Wert 5 als Rahmenbereich ein.

Blattgrope © (2635 mm t [2e1omm
Offset o Iﬂﬂ mm 1 Iﬁo mm
Grope o Hisseamm | —¢ [2s52.3mm
Skalierung(ss) o 2100 —t oo
Kopieren o t
Kopierabstand o E1omm 3 10 mm
( ™ Rahmen oBEmm  tBElwm
N\ +65-6E-mm 623

9 Klicken Sie auf die Taste Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt.

Ausplotten =
— Plot-Einstel
L1 OK |
& Plotter-Einstelung
€ AuswahkEinstelng.  [CUT1-PanelSetp. v | Bearbeiten | Apbrechen |
€ Benutzerdefiniert Werkzeug Tl -
I” Geschwindigkeit  [Z{30 Cim/s
™ Andruck =100 g
= Speichern als Datei... |
I” | Orfeet ] i
— Optionen
IV Sortieren
V' Blattzufufr
I~ Abschneiden Elnstellen I
v Kopf in Parkposition Einstellen. . I

Stellen Sie die Schneideeinstellungen ein. (Lesen Sie dazu Seite 101.)
Wihlen Sie die Option “Plotter-Einstellung” aus, um die voreingestellten Schneideein-

stellungen mit dem Schneideplotter zu verwenden.

Stellen Sie sicher, dass die Medieneinstellungen den voreingestellten Werten
am Schneideplotter entsprechen. Falls Werte eingegeben werden, die sich
von den Einstellungen des Plotters unterscheiden, wird das Objekt nicht nor-

mal geschnitten.

10 | Klicken Sie auf die| Schneiden -Taste, um mit dem Schnei-
den zu beginnen.

Der Ursprungspunkt wird an der unteren rechten Seite des Blattes eingestellt. Aus die-
sem Grund wird das Schneiden des Objektes von unten rechts aus durchgefiihrt (bei der
CF-Reihe von Mimaki unten links). 1 5
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} Erweiterte Betriebe

VergroBern und Verkleinern eines Objektes

Vergroflern oder Verkleinern eines Objektes Bewegen Sie den Maus-Cursor zu einer
Ecke des betreffenden Objektes und verdndern Sie es durch Anwendung des “Drag-
and-Drop”-Verfahrens.

1. Vergroliemn oder verkleinem Sie das Objekt mit einem fest eingestellten Bildseitenverhaltnis.

Klicken Sie auf [Verzerren] im Optionenmenii und machen Sie die Markierung von [Verzerren]
riickgédngig. Vergrofern oder verkleinern Sie das Objekt, indem Sie bei gedriickter Maustaste

an einer Ecke ziehen.

Schneiden

FineCut6

(SN
[Varscha

D ® ©

Initialisieren _ Blattoroge einlesen  Schieiden.. Beenden

Blattgripe

Offeat

Dies weist darauf
hin, dass das
Bildseitenverhaltnis
fest eingestellt ist.

[N
& .
Bewegen Anpassen Original Layout (Lesen Sie dazu
ramms 57 Seite 95.)
e
8 ®
\ ¥ W C=65M=3 Y=7k=0 =
2 = e 2 i =

2. VergroRem oder verkleinemn Sie das Objekt nur entlang der horizontalen oder vertikalen Richtung.

Klicken Sie auf [Verzerren] im Optionenmenii. Vergro3ern oder verkleinern Sie das Objekt,
indem Sie bei gedriickter Maustaste an der linken oder rechten Ecke oder oben oder unten am

Objekt ziehen.
Schneiden =
® & @& FineCut6 ‘@
Vorschau 6.1 h@m Elaﬂg'g‘ﬂf?nm Schneiden... Beenden
| | satarsee B | $Ewomm |

b tERm

4 Offset -
H Grige < BEszom 1 Ei7omm
[ Skallerung(%) B +Eeost

Kapieren =0 B

Kopierabstand < Eiomm 1 Efomm
¥ Farmen SEEm | tEEm
©540mm + 180 mm

[Tayout Kot At

—
LD LI B
Dreben Bewegen Arpassen  Original Layout

Spiegeln’ I~ Justermarke Mitte: Eioom
¥ Verzerren
Nullpurkt fes)

™ Justiermarke Ecke

s
H
o Enteitfmm <!
Farbe (Ebene ™\ ®
W& C-85M=3 Y=7K=0 = |




®0,6& fijeCut6
[Varsehau N\ 6.1 h@m BBW@\E@ n., Beenden
Al Blattorope <Efmom | 1ERwomm
Offset B HoTm
Gridfe Besomm  t[Esosem
<BFee | sEoe
Kopieren B0 =0
& Bl iElom
é ¥ Rahmen =T + B
LR 830 mm 1515 mm
B &
Bewegen Anpassen  Original Layout
I~ Justiermarke it Eficom
I~ Justiermarke Ecke
Einheit:jmm ¥
s | [Fame @ ®
¥ W7 C-85M=3 Y=7K=0 =
EERl = T =
2
r . . . e . . \
M  Ziehen Sie mit der Maus, wahrend Sie die Umschalttaste auf der Tastatur
A<

gedruckt halten, um das Objekt mit beibehaltenem Bildseitenverhaltnis zu
vergrof3ern oder zu verkleinern.

* Verandern Sie die horizontalen und vertikalen Gro3en getrennt voneinan-
der, bevor Sie die Option Verzerren deaktivieren, um das Objekt mit dem
neuen Bildseitenverhaltnis zu vergréRern oder zu verkleinern.

J

Geben Sie die Werte der Grofie und die Skalierung im Eingabefeld fiir die Grofle ein,
um das Objekt noch genauer zu vergroflern oder zu verkleinern.

Blattgrope © 2635 mm t [2s10mm
Offset Es Iﬁ]o mm T Iﬂﬂ mm
Grope o [fs3.65mm | — ¢ [2]105,18 mm
Skalierung( ) o (2100 —tioo

Kopieren
Kopierabstand & (Ziomm tEiomm
[V Rahmen & s mm ¢ s mm

© 343,65 mm $ 119,18 mm
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Markieren der Mitte und der Ecken

Markieren Sie hier einen Objektrahmen zur Ausrichtung der Position fiir die Befesti-
gung eines Schneidesiegels.

Durch die Ausrichtung der Markierung an den Lineallinien kann wie unten dargestellt
ein Schneidesiegel befestigt werden.

A || [ |
N 4 || |
1. Bestimmen Sie die Mittenposition des 1. Zeichnen Sie Lineallinien.
Siegelbefestigungsbereichs und zeichnen 2. Richten Sie die Justiermarken Ecke an den
Sie Lineallinien. Lineallinien oder vorgezeichneten
2. Richten Sie die Justiermarke Mitte an den Lineallinien aus;
Lineallinien aus; dadurch kénnen Sie eine dadurch konnen Sie eine horizontale
Befestigung an der gewiinschten Stelle Befestigung durchfiihren.

durchfiihren.

Markieren Sie die Mitte.
Markieren Sie das [Justiermarke Mitte]-Kontrollkédstchen im Optionenmenii. Geben
Sie die Markierungsgrof3e ein.

o
_SCOS —sste” © © ) O
[Nerschan\ 6. Initialisieren ohe e Schoeiden,.. Beenden
| Blattgrige <Eesmm 1 [Eeionm
A offet ~EPrm B
[ Grope <BEhmesm — 1B em
Skallerung(3) “Ew  —iEw
A Kopieren <E =0
H Kopierabstand oEom | tEiom
E ¥ Ranmen ~Ezom +Eizmm
z © 357.65mm 133,18 mm
g Layout NKacheln Abstand \{
<ea =~
0 el
SRR D B
ke Drehen iginal Layout
I Splegein ¥ Justiermarke Mitte 10 rom
2 [T Verzarren I~ Justiermarke Ecke
0 ™ Nullpunkt fest
fe Enneit:[mm -
Farbe ®
'
L
b ) C=55M=3 =7K=0 = |
i
s
e
< B
e
T T = T o
4 300| 2so| 200| 150 100 50 o ¥
BEmFo = > 4
2
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Markieren Sie die Ecken.
Markieren Sie das [Justiermarke Ecke]-Kontrollkidstchen im Optionenmenii. Geben

Sie die Markierungsgrofe ein.

Schneiden[\Unbenannt-2]

06,604 fizeCt6 _~ © @ ()

W\H 62 Initizlisieren  Blattorope einlesen  Schneiden... Beenden
;] Blattgrope < 1300 mm + 2000 mom
H Offset < Eomm 3 Eomm
o Grope o Blaremm =1 E‘ 56,89 mm
Skalierung(%) <Bzs —tBeies
s Kopleren B =]
fo. Kopierabstand < Eiomm sEiomm
¥ Rahmen < Eiomm 2 Eiomm
= £ 263,76 mm 76,89 mm
13| [Cevout \Kachehn Abstand
K12
v i B8
i Drehen iginal Layout

I” Spiegeln I Justiermarke Mitte
b I” Verzerren ¥ Justiermarke Ecke
1 I Nullpunkt fest
s
[Farbe \Ebene ™\ ®

[P]B & cesm=3v=7k=0 =]

oom

150] 100] so

T

301 of

0 20
000% v 4|
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Wiederholtes Ausschneiden eines Objektes (Kopieren)

Verwenden Sie die Kopierfunktion, um ein Objekt wiederholt vertikal und horizontal
auszuschneiden.
Das folgenden Beispiel stellt dar, wie ABC auf einem Blatt der Groe A3 ausgeschnit-

ten wird.

< <

ABGC

Geben Sie bei [Kopieren] den Wert 3 fiir Horizontal und den Wert 4 fiir Vertikal ein.
Stellen Sie den Rand zwischen den Objekten (horizontal und vertikal) auf 10 mm.

nnnnnnnnn

Blatigrope »]ﬂws.m\
Offsat <Eomm +Eomm
Gripe ~Eisozmm  —tBezrmm
Skalierung(3) « Elioo
Kaopieren «'E’ TEl
fo |l Kopierabstand ~Eiomm =]
: oSmmm  tzrasemm Die Gesamtlange
2 |||l e zeigt die GroRe
2O I = einschlieBlich aller
; Orshen  Bewegen  Amasen  Orighalloyout Réander des Objek-
Fﬁ:miéﬁ'&f Hew tes an.
Einheit:jmm

ABCABCABC, |F== i
ABCABCABC
ABCABCABC
ABCABCABC.
e e e
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Stellen Sie einen Rahmen von 10 mm um das Objekt herum ein.

Schneiden

00,66

Vorschau “Schneidelinie

Initialisieren  Blattgrope einlesen.  Schneiden... Beenden

B2

EED

Blattgrope - o +Besomm |
Offsat ~Eomm 1 Eform
Gripe ~Eisoismm  —tEearmm
Skallerung(%) < Bl =)
Kopleren -E: B

I’ - 10 mm_ 10 mm
W Rahmen < Efiomm T (510 mm

| 650,35 mm $353,06 mm !

® ©

Die Gesamtlange

zeigt die GroRe
einschlief3lich der
RahmengréRe an.

O i BH 8
i iz Bewegen Anpassen  Original Layout
o x o e e
I~ Nullpunkt fest o -
ABC|ABC|ABCE |= =
[C]E & c-esm=3 v=7k=0 =
ABC|ABC|ABCi |
ABC/ABCJ|ABCi
ABC|ABC|ABC;
e mat = e U Auj &l
2
Bei der Einstellung eines Rahmens wird dieser fiir jedes einzelne Objekt ein-

gestellt. Es kdnnen nicht alle kopierten Objekte mit einem einzigen Rahmen
umfasst werden.
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Teilen und Schneiden eines Objektes (Kacheln Abstand)

Verwenden Sie die Funktion Kacheln Abstand, um das Objekt in Stiicke aufgeteilt
auszuschneiden.

Diese Funktion erméglicht die Erstellung eines Zeichenbrettes, dessen Grofle die Blatt-
breite iiberschreitet.

In diesem Abschnitt wird jedes geteilte Objekt als “Kachel” bezeichnet.

Teilen eines Objektes

1 Klicken Sie auf die [Kacheln Abstand]-Registerkarte.

Schneiden il

Vorschau

[F[E® cesm3v-7k0 =

Bor oo

lo

200] ™ 300] T 00| " 00| ol >
2 >
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2

Stellen Sie das Kacheln Abstand-Muster ein.

| Layout j Kacheln Abstand [ Passermarken

Separation |

1 ———— & Alle Abschnitte o [esomm  $E120mm

2 — (" Einzelner Abschnitt [~ Zeige Grope — 4
3 Uberlappung Emmm Ablauf E@ —r5
(1) Alle Abschnitte

Geben Sie die Kachelgrofie ein. Teilen Sie in die gleiche Kachel-

grofe.

(2) Einzelner Abschnitt
Verschieben Sie die Teilungslinie des Schneidebereichs, um die
Kacheln Abstand-Position zu definieren.

(3) Uberlappung

(4) Zeige GrofBe

(5) Ablauf

Stellen Sie den Kacheln-Uberlappungs-
rand ein.

Hier wird die GroBe der einzelnen
geteilten Kacheln angezeigt.

Stellen Sie die Schneideabfolge fiir
das Objekt ein. Diese Schneideabfolge
ist die Reihenfolge, in der die
ausgeschnittenen Kacheln auf dem
Zeichenbrett befestigt werden. Die
Schneideabfolge wird unten rechts bei
jedem einzelnen Objekt angezeigt.

Dadurch wird die Kachelanzahl und
die Uberlappungsrichtung bestimmt.

Sie konnen einen “Ablauf” aus den

folgenden acht Mustern auswéhlen:

Uberlappung

GroRRe

Ablauf

f 4] o ' sam0 XN
6 5
’40.00
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3 Klicken Sie auf die |Separation| -Taste. (Lesen Sie dazu
Seite 87.)

[Varschau N Schneidelinie 5.

Fal Blattarope <EFwmm | tEioomm

3 Offsat N +Eomm

i‘ Griipe s semm  —t 54 mm
Skalierung() »E!m —tio0

s Kopieren =] =]

fo Kopierabstand < Efiomm +Hiom
¥ Rahmen = 1B

i 705,92 mm $237,54 mm

{i]

F N\E

8

o NS B 1Bz

1 € Eingelner Abschnitt I~ Zeige Groge

[ UOberlzppung o mm Aot B[]

b4

[ Farbe ®

V|W® c85M=3Y=7K=0 ;I

5w

oo

Ly

Bl
2
|
[Vorsehan Schneidelinia ™ 6 Initialisieren  Blattoroe einlesen  Schneiden... Beenden
Fal Blattarope < Ecoomm 2 (21000 mm
o Offset =T +Eorm
[ Gripe oEmmm -t EfEszm
Skalierung( ) «Ew e =[O
H Kopieren R =] =]
o Kopierabstand <BEom s Efiomm
R Famen oEFm | tEEm
I ~23455mm  edmm
F [Layout™[Kachein Abstand \Fassermarken
6 Abbrechen
s
<12
@ Goo.
2 cos
I Drenen Bewegen
4 [ Markieren i Kacheln Abstand Efeom |
]
fe. | [Farbe \(Ebene [Kachen ®
3 T kanels &
3 !
fo 7] Kachel 7 |
17| Kachel 6 -
2 7| Kachel 5 .
fo. 17| Kacrela
| Kachel 3 ':
1 17| Kachel 1 -
0 ;
- .
2000 300] &
A ¥
\ A

Es wird eine Kachel angezeigt.
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3)

Stellen Sie [Markieren] und [Kacheln Abstand] der Ka-
cheln Abstand-Option ein.

Layout [ Kacheln Abstand “Passermarken

Abbrechen |— 5
k) 2
¢+ N
Drehen Bewegen
I|7 Markieren S mm Kachelr) Abstand 3 mm
/ /
3 4

(1) Drehen: Drehen Sie ein geteiltes Objekt.

(2) Bewegung: Verschiebt den Gegenstand innerhalb des Blattes.
(3) Markieren: Markieren Sie ein geteiltes Objekt.

Das markierte Objekt kann auf einfache Art und Weise durch die
Anpassung der Markierungen aufgebaut werden.

(4) Kacheln Abstand: Geben Sie den Schneideraum fiir ein fortwéhrendes Schneiden

(5) Abbrechen:

Kacheln Abstand

der geteilten Kacheln ein.

Brechen Sie die Kachelseparation ab.

m” T
H=

Markieren ’-) 1,

Wahlen Sie die auszuschneidende Kachel aus der

Kachelliste aus.

Farbe \_lEbene jKacheIn @

Kachel 8

Kachel 7

Kachel 6

Kachel 5

Kachel 4

Kachel 3

SN

Kachel 1




Schatten/Umrandung erstellen:

Erstellen Sie ein schattiertes/umrandetes Objekt. FineCut ermoglicht auf einfache Art

und Weise die verschiedensten Schattierungs-/Umrandungsfunktionen.

1 | Wanhlen Sie das Objekt.

2 Klicken Sie auf die |Schattierung/Umrandung erstellen
Taste im FineCut-Mend.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Schattierung/Umrandung erstellen] aus

dem [Datei]-[FineCut]-Menii auswihlen.

|
m FineCut 6

HEIREEIEIE
I@I@I%@I ]
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3

Stellen Sie die Schattierungs-/Umrandungseinzelheiten

fur das Objekt ein.

Einstellung fiir Schatten / Rand

OK

A Abbrechen

Schiagschatten

A
||

Box

A

Perspektive

A Ziehen Sie mithilfe des “Drag-and-Drop”-Verfahrens am Pfad,
e ym das Objekt zu bewegen oder um die Form zu verandern.

Optianen
A ’V Versate = 5 mm +EFmm

Urnrandung

FineCut6

1) Form: Wihlen Sie den Schattierungstyp (4 Typen) oder die Umrandung aus.

A ANMN L A

Schlagschatten Box  Perspektive Wurfschatten Umrandung

2) Optionen: Stellen Sie den Offset-Abstand zwischen dem Objekt und dem Schat-
ten ein.
Falls die Option “Perspektive” ausgewihlt wurde, stellen Sie bitte
die Perspektive in % ein.
Stellen Sie bei der “Umrandung” die Eckenform und das Seiten-
verhiltnis ein.
(Hinsichtlich der Einzelheiten lesen Sie bitte den Abschnitt “Befe-
stigung eines Rahmens” auf Seite 51.)

3) Farbe: Stellen Sie die Schattenfarbe ein.
Klicken Sie aus , um sich die folgende Einstellungsdialogbox
anzeigen zu lassen.

Grundfarben:

il A
HTEC.N .
Bl 8 ol )|
[T NN
EEEENN
I N W ™ W [ W Klicken Sie auf die Zielfarbe oder geben

Sie einen Zahlenwert ein.

Benutzerdefinierte Farben:

----.-.- Farbe:lﬁﬂ_ Flot:[ll_
EEEEEEEN ) i
55“.:[24—0‘ Grun:[U_-
Farben definieren >> I FaibeBasis ey . F/‘S_- Blau: 160
Abbrechenl Farben hinzufiigen |

Klicken Sie nach der Auswahl einer Farbe oder nach der Eingabe eines
Zahlenwertes auf .
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Stelle Sie sicher, dass Sie die RGB-Farben fir die Schattierung/Umrandung
bestimmen. Falls der Dokumenten-Farbmodus CMYK ist, ist eine Anzeige
nach den bestimmten RGB-Farben u. U. nicht mdglich. In einem solchen Fall
werden die Farben zu den nachstliegenden CMYK-Farben konvertiert.

\\ly/,
N\

4 Klicken Sie auf |OK|, um einen Schatten oder eine Um-
randung zu erstellen.

(Farbe des Schattens:Schwarz/Vier-Vier-Abstand/Schlagschatten)

\\ly/,
N

Falls die mehrfachen Ankerpunkte im Schatten oder in der Umrandung ent-
halten sind, fihren Sie bitte lllustrator-[Objekt]-[Pfad]-[Vereinfachen...] aus.

Klicken Sie zum Entfernen einer erstellten Schattierung oder Umrandung auf

| Schattierung/Umrandung entfernen| im FineCut-Menii.

|
m FineCut6

ENREEEE
ILZ_] ]

Nehmen Sie bitte zur Kenntnis, dass eine mit dem lllustrator erstellte Schat-
tierung oder Umrandung u. U. nicht geléscht werden kann.
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Extraktion der Kontur

Erstellen Sie eine Kontur, um das Bitmap-Bild auszuschneiden. Bestimmen Sie dar-
iiber hinaus eine Farbe, die fiir die Erstellung der Kontur im selben Farbbereich ver-

fligbar ist.

1 Offnen Sie das Bild mit dem lllustrator.

\\ly/,
N\

Stellen Sie beim Offnen von BMP- oder PSD-Bildern durch die Auswahl von
[Stelle] im [Datei]-Menti bitte sicher, dass Sie die Option [Link] deaktivieren.

2 Wahlen Sie das Objekt aus und klicken Sie auf die
Kontur hinzufigen| -Taste im [FineCut]-Mend.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Kontur hinzufiigen] unter [FineCut] aus

dem [Datei]-Menii des Illustrators auswihlen.

m FineCut 6

[ (o]
el [ala] [

o

3 Richten Sie das Auswahlverfahren fur den zu extrahie-

renden Bereich ein.
(Hinsichtlich der Dialogbox lesen Sie bitte Seite 104.)

Kontur hinzufiigen

[/Ausgewahiten Bereich anzeigen 6.1 [Gesamtes Bild anzaigen "\ FireCut6

© Einfache Auswahl  Schateung  Angrenzend

Ee =

Klein Grop

Inversion ¥ Gerauschentfernung %

€l nstel —————————— ]
@ Empiehing C Detail W
[Schon ha
rung T Pt

I” EinBild wird angezeigt
¥ Ausgewahiten Beraich anzeigen
P Zek fese anza

@ @ @ Zechnung austitren | Abbrechen
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4 | Stellen Sie den Extrahierungsbereich unter Verwendung
des Schiebers ein oder geben Sie einen Wert ein, wah-
rend Sie sich eine Vorschau auf das Bild anzeigen las-
sen.

[ Ausgewahliten Bereich anzeigen 6.1 [GesamtsEidanceigen ™\ Friveluto ﬁ e Cut 6

=

e —

eich auswahien
[ e A 1~ Eobetnen € Angrenzend
SE =
Kien Grop
Inversion ¥ Gerauschentfernung %

ek
@ Empfehing C Detall L"“E”ﬁ

E—
e

I Ein Bild wird angezeigt
2 Ausgewamm Bereich anzeigen
gebnisse anzeigen

®»Q @ Zsichnung susfibren Atbrechen

) FUhren Sie das Zeichnung-Setup durch.
(Hinsichtlich der Dialogbox lesen Sie bitte Seite 105.)

[ Ausgewahliten Bereich anzeigen 6.1 [Gesamtes Bild anzeigen "\, FireCut6

=

© Enfache Auswahl € Schateung € Angrenzend

e =

Kiein Grop

Inversion ¥ Gerauschentfernung %

s
g

tellng
r Empfehkng € Detall L"“E”ﬁ

E—
WE]TA

F Aqsgewammaerelma'\ze igen
gebnisse anzeigen

®»Q @ Zsichnung susfibren Atbrechen
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6 Klicken Sie auf die |Zeichnung ausfuhren|-Taste.

Die Kontur wird unter [FC-Zeichnungsebene] erstellt.

[/Ausgewahiten Bereich anzeigen 6.1 [Gesamtes Bild anzeigen "\ i eCut6

=

e
i ich auswahien
& Einfache Auswahl C Schateung " Angrenzend

127 =
Klein Grop

_ iwersion | o Gersuschentfernung  SEfarte

o
@ Emprenng. € Detal ——

E| Pt =
I™ EinBild wird angezeigt
W Ausgewahiten Bereich anzeigen

F Zei [

00O m i

S ——
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Linien-Bearbeitung

Hierbei handelt es sich um eine Funktion fiir die einfache Bearbeitung oder Anderung

der mithilfe der Funktion Kontur hinzufiigen erstellten Kontur.

1 Offnen Sie das durch Kontur hinzufiigen erstellte Bild mit
dem lllustrator.

VergroBern Sie die zu bearbeitende Linie mit dem Zoom-Tool des Illustrators, falls er-
forderlich.

2 Klicken Sie auf die |Linienbearbeitungswerkzeug|-Taste
unter [lllustrator Werkzeug palette].

Nun werden die Linienbearbeitungswerkzeuge angezeigt.

M Informationen zu Ausgangs- und Endpunkt
| S |~ Ausgangspunkt | Endpunkt
] — ktion
¢ T " Kurve indern
. Alt+Ziehen
\4 [ " Gerade dndern
/ j 5 Umsch+Klicken
“’ @ (" Horizontale und vertikale Linie dndern
o s Alt+Umsch+Klicken
AL o "
—_— " Punkt hinzufiigen oder lgschen
B, luad, Alt+Klicken
EEI E. " Punkt und Linie bewegen s
5 ichen
%
N (" Glatte Yerbindung
Klicken
1 %<‘ gl Bewegung in Richtungslinie &
‘iﬂ} q Ziehen
= gl Bewegung in Richtungslinie B
Alt+Ziehen

BN
o

¢ Kurzwahltaste verwenden

IE w2 Der Winkel kann in 45°-Schritten verindert werden,
wenn die Shift-Taste gedriickt gehalten und die Maus
B85 @ wverschoben wird.

6.1 FieCut6
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3 Bestimmen Sie den Ausgangspunkt und den Endpunkt.
Ausgangspunkt:

Bewegen Sie den Cursor neben den Ankerpunkt; nun wird “S” ange
zeigt. Der Ausgangspunkt wird durch Klicken auf den Ankerpunkt einge
richtet.

Endpunkt:  Bewegen Sie den Cursor neben den Ankerpunkt; nun wird “E” angezeigt,
falls der Ausgangspunkt eingerichtet wurde. Der Endpunkt wird durch
Klicken auf den Ankerpunkt eingerichtet.

S

4 Markieren Sie die Taste, um mehr Uuber das Betriebs-
verfahren zu erfahren.

Nehmen Sie hier die Beschreibung von [Kurve dndern] als Beispiel. (Hinsichtlich der
Dialogbox lesen Sie bitte Seite 106.)

Informationen zu Ausgangs- und Endpunkt
I~ Ausgangspunkt I~ Endpunkt
— Aktion
&' Kurve ndern

Alt+Ziehen

" Gerade indern
Umsch+Klicken

" Horizontale und vertikale Linie dndern
Alt+Umsch+Klicken

" Punkt hinzufiigen oder ldschen
Alt+Klicken

" Punkt und Linie bewegen
Ziehen

" Glatte Yerbindung
Klicken

{~ Bewegung in Richtungslinie A
Ciehen

(gl Bewequng in Richtungslinie B

Alt+Ziehen

" Kurzwahltaste verwenden

Der Winkel kann in 45°-Schritten verindert werden,
wenn die Shift-Taste gedriickt gehalten und die Maus
verschoben wird.

6.1 FireCut6

Markieren Sie die Taste [Kurzwahltaste verwenden], um den Betrieb mithilfe
der Maus und der Tastatur zu bearbeiten. Verwenden Sie bei Windows die Alt-
Taste und bei Macintosh die Optionstaste.

\\y/,
N
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5 Ziehen Sie an der Linie, um sie in eine kurvenlineare Li-
nie zu verwandeln.
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Erstellen einer vorgeschnittenen Linie [Entgitterhilfe]

Eine vorgeschnittene Linie um das Objekt herum ermdglicht ein vereinfachtes Aus-
schneiden de Objektes.

In diesem Abschnitt wird eine vorgeschnittene Linie als “Entgitterhilfe” bezeichnet.
Die Entgitterhilfenfunktion ermoglicht das Erstellen einer vorgeschnittenen Linie und
eines vorgeschnittenen Rahmens.

\
Die Einheit in der Dialogbox Entgitterhilfe bezieht sich auf die Illustrator-Ein-
stellung. Stellen Sie beim Verandern der Einheit die Einheit unter Illustrator-
[Datei]-[Vorlieben]-[Einheiten und Rickgangig machen] zurick.

\\ly,
N\

J

\

Stellen Sie keine vorgeschnittene Linie (Entgitterhilfe) bei einem dicken Blatt
ein. Falls eine vorgeschnittene Linie (Entgitterhilfe) bei einem dicken Blatt
durchgefihrt wird, kann dies u. U. zu einer Beschadigung der Arbeit fihren.

1 | Wahlen Sie das Objekt.

2 Klicken Sie auf die |Entgitterhilfe hinzuflUgen| -Taste im
FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Entgitterhilfe hinzufiigen] aus dem [Da-

tei]-[FineCut]-Menii auswihlen.

|
m FineCut 6

[F] [2]em] ] E]
@I@Hléllél &

3 | Stellen Sie die Entgitterhilfe ein.
Es gibt 3 Arten eines Einstellverfahrens.
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1. Frei

1) Wihlen Sie [Teilungseinstellung]-[Frei].

2) Stellen Sie unter [Entgitterrahmen Abstand] die Entfernung zwischen dem Objekt
und dem Rahmen ein.
(In der unten aufgefiihrten Dialogbox ist der Abstand auf 10 pt vertikal eingestellt.)

3) Wihlen Sie unter [Richtung] die Entgitterhilfe-Richtung (horizontal oder vertikal)
aus.

4) Klicken Sie auf die Zielposition, um eine Entgitterhilfe zu erstellen.

Entgitterhilfe erstellen
o
Abbrechen
Loschen
Richtung
& Horizontal
€ Vertikal
J M
taitterrahmen Abstand Teilungseinstellung
— 1
o Ll Teilen eEZ 35:
< [iom ‘ ’ Coastand oA cEATER i e Gkt
1.eCut

2. Teilen
1) Wihlen Sie [Teilungseinstellung]-[Tailen].
Wihlen Sie die Teilungsnummer fiir die horizontale und vertikale Richtung aus
oder geben Sie sie ein.
2) Stellen Sie unter [Entgitterrahmen Abstand] die Entfernung zwischen dem Objekt
und dem Rahmen ein.
(In der unten aufgefiihrten Dialogbox ist der Abstand auf 10 pt vertikal eingestellt.)

Entgitterhilfe erstellen

x|

Abbrechen |

Loschen

IR

|| Ziehen Sie die Entgitterhilfe mithilfe des “Drag-and-
Drop”-Verfahrens zum Verschieben der Position

i~ Entgitterrahmen Abstand F i

€ Frei

2 = 1 (G Teien o2l 1[22
+[EioPt ! © Abstand oL 14173P S I=]141.73Pt

Fi eCut6
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3. Abstand
1) Wihlen Sie [Teilungseinstellung]-[Abstand].
Wiihlen Sie den Abstand zwischen den Objekten fiir die horizontale und vertikale
Richtung aus oder geben Sie sie ein.
2) Stellen Sie unter [Entgitterrahmen Abstand] die Entfernung zwischen dem Objekt
und dem Rahmen ein.
(In der unten aufgefiihrten Dialogbox ist der Abstand auf 10 pt vertikal eingestellt.)

Entgitterhilfe erstellen _ T

oK

Abbrechen |

Loschen

a e
' Horizontal
" Vertikal
—Tel

. Abstand
C Frei
2 @EIDF‘  Tai B
+Eior 1 @ Abstand «[Eeort +[ElBsrt

Fi eCut6

rKIicken Sie auf , um ohne das Erstellen einer Entgitterhilfe am‘
Objekt zum lllustrator zurtickzukehren. Klicken Sie auf , um samtli-
che Entgitterhilfen zu I6schen.
Beim einzelnen Entfernen einer vorgeschnittenen Linie (Entgitterhilfe) klicken
Sie bitte auf die Ziellinie und ziehen Sie sie mithilfe des “Drag-and-Drop”-
kVerfahrens hoch bis zum Rand des Bildschirms.

\y,
N

J

4 Klicken Sie nach der Einstellung auf |OK|.
Entgitterhilfe

ABG

Klicken Sie zum Loschen einer erstellten Entgitterhilfe auf | Entgitterhilfe entfernen |im
FineCut-Menti.

FizeCut6
ENEEREEIEIE
IéEII [
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Ausschneiden eines Objektes nach Farbe

Falls ein Objekt im Illustrator aus mehreren Farben besteht, konnen Sie das spezifi-
zierte Farbobjekt ausschneiden.
Im folgenden Beispiel wird dargestellt, wie Cyan-farbiges (C = 100 %) ABC ausge-

schnitten wird.

,457’4/— C=100%
) ~ PANTONE 186 U

Die Farbliste der Plot-Dialogbox zeigt die Farbkonfiguration des Objektes an.
Machen Sie die Markierung des Kontrollkdstchens der Farbeinstellung von Objekt-

DEF riickgingig. Objekt-DEF wird im Schneidebereich nicht mehr angezeigt.
[Farbe (Ebene ®

N
% C=100 M=0 Y=0K=0 =]
{ - PANTONE 186 U

[ Farbliste
Die Farbliste zeigt simtliche Farben an (einschlieSlich PANTONE und anderer Eigen-
schaften), die fiir ein Objekt verwendet werden. Zudem werden die Farben der Auffiil-
lung sowie Strichfarben eines Objektes angezeigt.
[Farbe "(Enene ¥

v |l [# c=100M=0 Y=0K=0 =]
[~ |l [# PANTONE 186U

|

= Strichfarbe: Klicken Sie auf die Farbvorschau der Strichfarbe,
um sich Informationen iiber die Strichfarbe
anzeigen zu lassen.

Fullfarbe: Klicken Sie auf die Farbvorschau der Fiillfarbe, um sich Informa-
tionen tiber die Fiillfarbe anzeigen zu lassen.
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Erhalten eines Layouts (Nullpunkt fest)

Einstellung Nullpunkt fest Schneideergebnis

Markieren Sie das [Nullpunkt A@
fest]-Kontrollk&stchen, um ein [~ Spiegeln

Objekt (ABC) unter Beibehal- BrZerren
tung der Layout-Position auszu- Ilpunkt fest
schneiden.

Machen Sie die Markierung des

Kontrollk&stchens ruckgangig, r Spiegeln

um das Objekt unten rechts auf erzerren

der Blattbasis (unten links bei

llpunkt fest
der CF-Reihe von Mimaki) am @ P A@

Nullpunkt auszuschneiden.
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Ausschneiden eines Objektes nach Ebene

Falls ein Objekt im Illustrator aus mehreren Ebenen besteht, konnen Sie das Objekt
auf der spezifizierten Ebene ausschneiden.

Das folgenden Beispiel stellt dar, wie ABC auf Ebene 1 ausgeschnitten wird.

/455 Ebene 1

W

Verindern Sie die Plot-Dialogbox auf die Ebenenliste.

Ebene 2

Machen Sie die Markierung des Ebene 2-Kontrollkistchens riickgéngig.

Ebene ®
< [v | \] Ebene 2 B
lv | I Ebene 1

|

Objekt-DEF auf Ebene 2 wird im Schneidebereich nicht mehr angezeigt.
Markieren Sie das [Nullpunkt fest]-Kontrollkédstchen, um ein Objekt unter Beibehal-

tung der Layout-Position von ABC auszuschneiden. (Lesen Sie dazu Seite 39.)
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Einstellen der Schneideeinstellung

(Diese Funktion ist nur bei MGL-lIc-Befehlen wirksam. )

FineCut erméglicht die Registrierung von bis zu 50 Sets von Schneideeinstellungen
fiir den Plotter.
Beim Schneiden konnen Sie die Schneideeinstellungen je nach zu verwendendem

Medium veridndern.

1 Klicken Sie auf die |CG Material-Setup...|-Taste im [Plot-
ter-/Benutzer-Setup...]-Menu.

Alternativ konnen Sie auf die -Taste in der Plot-Dialogbox klicken. (Lesen
Sie dazu Seite 101.)

Plotter hnittstelle “{Plot Dial Hinweis-Meldun
Modell: [CG-ML(mit Passermarken-Sensor) ;]
Sprache; [MGL-Iic =]
Schrittweite: |0.025mm >

CG Material-Setup... »
e —

¥ | Geschwindigkest i Kurven Verrringern

mMmaki FieCut6 T

2 Die Bearbeitungsdialogbox wird angezeigt.

Einsteliung ‘Werkzeug Geschwindigkeit Andruck Offset

CUT i-Panel Setup C [-] C=w ]
ICUT2-Panel Setup T2 - = g8
ICUT3-Panel Setup T3 = 5 & Abbrechen
VVinyl-chloride sheet CcT1 20 S0 030
Plain paper PEN 40 60 - Bearbeiten...
Hinzufugen...
Loschen

[ Standardek

Werkzeug ICT 1 = Geschwindigkeit EW cm/s

Andruck BT100 g offset 0.3 mm

1. Bearbeiten Sie die Ausgabeeinstellung.
Waihlen Sie das Ziel-Werkzeug aus und klicken oder doppelklicken Sie auf die

Taste.

2. Fuigen Sie Medien hinzu.

Klicken Sie auf die Taste. 41
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3 Uberpriifen Sie die Parameters, um die Werte fur den
Plotter einzustellen, und gebe Sie anschlielRend die Set-
up-Informationen ein.

Medien-Name: [CUT1
werkzeug[CT1 ||
 Geschwindigkeit 30 s —e——
[ Andruck o g ——
v Offsat '0,3__mrn —_

Abtrechen | |

Bei nicht markierten Parametern wird das Schneiden auf der Grundlage der Plotter-
einstellung durchgefiihrt.

4 Klicken Sie auf die |OK|-Taste, um das Medium der Liste
in der Dialogbox Medien-/Werzeugzuordnung hinzuzu-
fugen.

Medien- / Werkzeugzuordnung

Einstellung Offset

‘Werkzeug Geschwindigkeit Andruck
T 30 80

S

[CUT2-Panel Setup T2 - = =
ICUT3-Panel Setup T3 = o = Abbrechen
Vinyl-chloride sheet CcT1 20 50 020
Plain paper PEN 40 60 B Bearbeiten...
Medium 1 CT1 30 70 5

Hinzufugen...

Loschen
=l

(— Standardei

‘werkzeug ICTl '] Geschwindigkeit 530 cm/s
Andruck 100 q Offset EDJ mm

5 | Klicken Sie auf die |Setup|-Taste.

Falls der Einstellwert den Begrenzungswert am Plotter tiberschreitet, wird das
Schneiden auf der Grundlage des Begrenzungswertes am Plotter durchge-
fuhrt. Hinsichtlich der Begrenzungswerte lesen Sie bitte die Bedienungsanlei-
tung.
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§) Schneiden Sie die zu schneidenden Daten.

Klicken Sie auf die |Schneiden|-Taste im FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie die Option [Schneiden] aus dem [Datei]-[FineCut]-Menii

auswihlen.
©
.}
FizneCut6
7 |£IE|I_|!5[_||_J®HE|
fschreiden
< Ul
06,66 Fne(u!G/ @
Vorschau ine hmallsleren Blattgrofe einlesen  Schneiden... Beenden
Blattgroe < Eiesmm 1 Bess mm
Offset. < Blomm +Efomm
Griie o Eizezemm | =t zemm
SKallerung(%) o Elemss —tEfessas
Kopieren =0 =0
Kopleratstand - Efiomm s Eiomm
. ¥ Rahmen < Eemm 1Bz om
8 © 13028mm 48,28 mm
[ Cayout \Kachein Abstand
st n
Vv O B @
Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
I” Spiegeln I~ lustiermarke Mitte: Eemm
I” Verzerren I~ lustiermarke Ecke
I Mullpunkt fest o =
5 [Farbe Epene ™\ ®
3
[ [C|B# c=100M=0 Y=0k=0 =
I \ B C (7] PANTORE 186U
o
f4500% =, g . |

(Falls die Ausgabebedingung hinsichtlich jeder Farbe oder Ebene eingestellt werden
soll, lesen Sie bitte Seite 45.)
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7 | Klicken Sie auf die Taste (TF) Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt.

Markieren Sie [Auswahle-Einstellung], um die in der Dialogbox “Medien-/Werkzeug-

zuordnung” eingestellte Ausgabeeinstellung auszuwihlen. (Lesen Sie dazu Seite 41.)

Ausplotten
— Plot-Einstel
o x|
¢ Plotter-Einsteliung
= Auswahl-Einsteliung CUT1 v]  Bearbeiten | Abbrechen |
€ Benutzerdefiniert Werkzeug CT1 ==
I Geschwindigkeit  [£{30 cm/s
M Andruck 4s0 q
== ichern als Datei..,
W Offset 0.3 mm =
— Optionen
¥ Sortieren
V' Blattzufufr
I Abschneiden Einstellen |
v Kopf in Parkposition Einstellen... |

Klicken Sie auf , um zur Dialogbox “Medien-/Werkzeugzuordnung” zu
gehen und die Ausgabeeinstellung zu bearbeiten.

Bestimmen Sie die Ausgabeeinstellung unter [Benutzerdefiniert]. Dadurch wird
das Schneiden unter Verwendung der spezifizierten Ausgabeeinstellung ohne
Registrierung in der Dialogbox “Medien-/Werkzeugzuordnung” ermdglicht.

\y,
N

8 Klicken Sie auf die |Schneiden|-Taste.

r 2
Falls mit der Einstellung “Auswahl-Einstellung” oder “Benutzerdefiniert” ge-
schnitten wird, gibt die Einstellung den Wert der Einstellung Geschwindigkeit/

Druck/Offset des Plotters wieder. Driicken Sie zur Riickstellung des Wertes
auf den vorherigen Einstellwert im Plotter die TOOL-Jog-Taste, wenn sich der
Plotter im LOCAL-Modus befindet.
\ J
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<Einstellen der Ausgabeeinstellung fiir jede Farbe/Ebene:>

Die Ausgabeeinstellung ist fiir jede Farbliste oder Ebenenliste einstellbar. Bei einem
feinen Objekt oder bei kleinen Buchstaben erstellen Sie bitte ein Objekt auf jeder ein-
zelnen Farbe oder Ebene, und stellen Sie die geeignete Ausgabeeinstellung (untere
Schneidegeschwindigkeit usw.) fiir die einzelnen Punkte ein, um einen ordentlichen
Schneidebetrieb durchzufiihren.

Zudem konnen Sie bei der CF/CF2/DC-Reihe gleichzeitig ein Schneiden und Erstel-
len einer Lineallinie durchfiihren, indem Sie die Werkzeuge fiir die jeweilige Farbe

oder Ebene einzeln bestimmen.

Schneiden Sie beim Andern der Ausgabeeinstellung ein rotes “B” aus.

1 Klicken Sie auf die Taste oben rechts auf der Farbliste
(Ebenenliste).
LIS fieut6 ~ ©

[Warsehau \( Intialisieren  Blattorope einlesen  Schneiden., Beenden

5al Blattgroe <Blomm | 1 ERoomm

| Offset ~Eomm ¢ Eorm
Groge oBizsaemm =1 Eassmm |
Skallerunp(x) oBmis —tERees |
Kopieren = =
Koplerabstand < Eiomm 3 Eliomm
7 Rahmen < Eiomm tEfomm

145,46 mm $63,59 mm
Layout NKacheln Abstand N Passermarken

Y B ®

Drenen Bewegen Arpassen  Orlginal Layout
I~ Spiegein I Justiermarke Mitte e mm
I” Verzerren IV Justiermarke Ecke
¥ Nullpunit fest
Einheit:|rmm E
u | Farbe Ebene ™\ ®

[Z]H & c=100M=0 Y=0K=0 2]
7] W PANTONE 185U

Tow

2

2 Wahlen Sie die Option [Ploteinstellung fur jede Farbe

(Ebene)].
Farbe “(Ebene ® |
Auswahl alle Farben
v |l [#] C=100M=0 Y=0K=0 =] Auswahl Farben léschen

] | PANTONE 186U Ploteinstellung Fir jede Farbe

Werkzeug fir jede Farbe

In der Fall “Ebene” ist der Vorsprung
vorgewahlt worden

Auswahl alle Ebenen
Ll Auswahl Ebenen laschen

Ploteinstellung bearbeiten fiir jede Ebene

4
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3 Lassen Sie sich die folgende Dialogbox anzeigen.

Klicken Sie auf .

& 'Wird fur jede Farbe oder jede Ebene eine Medien /Werkzeug & 'Wird fur jede Farbe oder jede Ebene ein Werkzeug .
Zuordnung festgelegt, so werden die eingestellten festgelegt, so werden die eingestellten Standardwerte fiir
Standardwerte fUr folgende Punkte festgesetzt: Rahmen/. folgende Punkte festgesetzt: Rahmen/ Justiermarke Mitte /-
Justiermarke Mitte / Justiermarke Ecke / Geschw/indigkeit Justiermarke Ecke
/ Andruck /

ok ok
" Diese Meldung zukinftig nicht mehr anzeigen " Diese Meldung zukinftig nicht mehr anzeigen

e 2
Bei Auswahl von [Ausgabeeinstellungen fiir jede Farbe und Ebene] sind Sie

nicht in der Lage, den eingestellten Wert des Schneideplotters zu verwenden.
Stellen Sie sicher, dass Sie samtliche Einstellungen (Geschwindigkeit/Druck/
Offset) im Kontrollkédstchen markieren.

Medien- / Werkzeugeinstellung 3

Medien-Name: [CUT1
Werkzeug ICT 1 h
—
W Geschwindigkeit |30 s ————————
IV Andruck oo —
v Offsat oz —=———

Abbrechen | OK |

Falls kein Kontrollkastchen markiert wird, wird der Schneidebetrieb mit den
Standard-Einstellwerten durchgefihrt.

Medien- / Werkzeugzuordnung

Einstellung Werkzel  Gesshwindoxet Andruck  Offset
30 £0 T
CUTZ-Panel Setup T2 - - -
CUT3-Panel Setup T3 g 5 5 RraTe
vinyl-chioride sheet T 20 S0 030
Plain paper PEN 40 60 - Bearbeiten..
edium 1 T 30 70 - -
Hinzufligen...
Loschen

[~ Standardei

werkzeog 1 5] Geschwindigkeit B30 emus
Andruck EWU q Offset EUB mm

Bei der Spezifizierung eines Rahmens, einer Justiermarke Mitte oder einer
Justiermarke Ecke wird der Schneidebetrieb auch mit den Standard-Einstell-
_ werten durchgefiihrt.
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Die eingestellte Ausgabeeinstellung wird rechts angezeigt.

Klicken Sie auf die rechte Taste
die “CUT3”-Ausgabeeinstellung einzustellen.

, um die Farblisten-Ausgabeeinstellung von “B” auf

Farbe “Ebene ®
Einstellung
v |l [#] C=100M=0Y=0K=0 CUT1 { =

v |l [#] PANTONE 186 U v CUTL

CUT2-Panel Setup

Vinyl-chloride sheet
Plain paper

|

Wenn Sie die Ausgabeeinstellungen andern, klicken Sie
auf die obere rechte Taste und wahlen Sie die Option
[Ploteinstellung bearbeiten...].

Der Bildschirm wird zur Dialogbox [Ploteinstellungen] umgeschaltet, in der Sie die
Schneideeinstellungen dndern konnen.

[Farbe \(Ebere @
Einsteliung Auswahl alle Farben
v | [l [#] C=100M=0Y=0K=0 uT! ~|=] Auswahl Farben laschen
[ |l [#] PANTONE 186 U CUT3-Panel Setup he v Platsinsteliung for jede Farbe
Werkzeug fir jede Farbe
Ploteinstellung bearbeiten. ..
CuT1
CUT2-Panel Setup
CUT3-Panel Setup
= | Vinyl-chloride sheet
Plain paper

Bei Auswahl von [Ploteinstellungen fiir jede Farbe] oder [Werkzeug fiir jede Farbe] wird
die voreingestellte Ausgabeeinstellung angezeigt. Samtliche Einstellungen im Verzeichnis
beziehen sich auf die hier ausgewihlten Ausgabeeinstellungen.

Klicken Sie auf die Taste Schneiden, um sich die
Ausplotten-Dialogbox anzeigen zu lassen.

— Plot-Einsteliung
OK
€ Platter-Einsteliung
€ Atswanl-Einsteling 7] | Bearbeiten_ | Abbrechen |
€ Benutzerdefiniert Werkzeug ,—_|.
™ Geschwindigkelt.  EHOPt cim/s
I™ Andruck e q
i Speichern als Datei...
I” Offset E0Ft mm
— Ontionen
W Sortieren
v Blattzufunr
I™ Abschneiden __Eistelen.._ |
¥ Kopf in Parkposition Einstellen..

Klicken Sie auf .
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Einstellen der Kopfriickzugsposition und des Nullpunkts

Sie konnen die Kopfposition nach dem Schneiden einstellen.
Stellen Sie die Kopfposition/den Nullpunkt fiir die automatische Erneuerung des Null-
punkts nach dem Schneidebetrieb ein, um ein Schneiden an der gleichen Stelle wie

beim vorherigen Schneiden zu verhindern.

1 Klicken Sie auf die Taste Schneiden in der Plot-Dialog-
box, um sich die Ausplotten-Dialogbox anzeigen zu las-

5 °
06 06 fireuté ~ © (@
[varschau Schneidelinie 6.1 Initialisieren _Blattgrope einleserfy_Schneiden. Beenden
Al Blattgréipe © 1300 mm 4 2000 mm
Offset ©Bomm tEomm
Grope “ _:|: 904,21 mm =1 [24332.1 mm
Skalierung(%) o Bess — e
Kopieren =l s
Kapierabstand o« Efomm 3 Eiomm
¥ Rahmen o Elsmm tBlsmm
0
(o ©914.21 mm 13421 mm
Layout (Kacheln Abstand
K+
) i B =
» i (O]
Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
I~ Spiegeln I~ JustiermarkeMitte  Eron
I~ Verzerren ™ Justiermarke Ecke
T~ Nullpunkt fest g
Einheit:jmm =
B Farbe ene ®
o
o
[ V[E# c-84m-0v=2k=0 =
‘ \ B C,_D
To00] 500 of ¥
BERsc% >« » =
Z

2 Markieren Sie das [Kopf in Parkposition]-Kontrollkastchen.

Ausplotten
 Plot-Einstlk
x|
' Plotter-Einsteliung
C AuswahkEnstelung  [CUT] | | Bearbeiten | Apbrechen |
€ Benutzerdefiniert Werkzeug CT1 v
IV Geschwindigkeit.  [£{30 Cim/s
¥ Andruck =120 g
= ichern als Datei... |
¥ | Offset =02 mim e
— Optionen
V¥ Sortieren
IV Blattzufunr
[~ Abschneiden Elnstellen. .
V' Kopf in Parkposition Einstellen. . I
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Klicken Sie beim Verandern der Kopfposition nach Schnei-
den oder bei der Einstellung des Ursprungs zur Kopf-
position auf die | Einstellen | -Taste, um sich die Dialogbox
[Kopfposition nach Schneiden] anzeigen zu lassen.

& [Auetier Ursprang 8 b mm Standardeinstellung
¢ [Viox Screieige B ™ (1) Aktueller Ursprung
: 0 mm in horizontaler Richtung
(1 ) I™ Ursprung nach dem Plotten setzen
(Nur mit MGL-IIc der CG-Serie) vom aktuellen Ursprung
2 — (2) Max. Schneidelidnge
@) — Aotrechen | sw ] : +10 mm in Léngsrichtung von der

maximalen Schneidelinge
(3) Blatteinzug-Originalrevision
: Nein

(1)Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fir die horizontale Rich-
tung ein.
Die Bezugsposition ist unter [Aktueller Ursprung] oder [Max. Schneidebreite] auswihlbar.
Beispielsweise wird in der oben aufgefiihrten Abbildung der Kopf fiir die horizontale Rich-
tung zu der Position bei 0 mm vom aktuellen Ursprung zuriickgezogen.

(2)Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fir die Langsrichtung ein.
Die Bezugsposition ist unter [Aktueller Ursprung] oder [Max. Schneidelidnge] auswéhlbar.
Beispielsweise wird in der oben aufgefiihrten Darstellung der Kopf fiir die Lingsrichtung zu
der Position bei +1 mm von der max. Schneidelénge zuriickgezogen.

(3)Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden als Ursprungsposition ein.
(Diese Funktion ist nur fir die MGL-lIc-Befehle bei der CG-Reihe von Mimaki wirk-
sam.)

Markieren Sie diese Option fiir die Verwendung so niitzlicher Betriebe wie beispielsweise
kontinuierliche Ausgabe.

e N
Bei der Markierung von “Ursprung nach dem Plotten setzen” kann die Funkti-

on [NO. KOPIEN] oder [TEILUNG CUT] am Plotter nicht normal ausgefuhrt
werden. Machen Sie die Markierung von “Ursprung nach dem Plotten setzen”
rickgangig, bevor Sie die Funktion [NO. KOPIEN] oder [TEILUNG CUT] ver-

wenden.
\ y

Klicken Sie auf , um zur Ausplotten-Dialogbox unter Schritt 2 zuriickzukehren.

Klicken Sie auf die |Schneiden|-Taste, um das Schnei-
den durchzufthren.

Der Plotterkopf bewegt sich nach dem Schneiden der
Daten zur zuvor bestimmten Position. 49
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Siegel oder Zeichenfelder erstellen

Lassen Sie uns Siegel, Aufkleber oder Zeichenfelder durch das Ausschneiden der
Umrisslinie eines gedruckten Bildes erstellen.

FineCut liefert Ihnen eine [Kontur hinzufiigen]-Funktion, die es moglich macht,
Umrisslinien an einem Objekt zu erstellen; dariiber hinaus gibt es die Funktion Passer-
marken erkennen, die eine gleichzeitige Axialkorrektur und Abstandskorrektur ermog-
licht, wenn der Schneideplotter der CG-EX-Reihe von Mimaki und der CG-FX-Reihe
von Mimaki und der CG-75ML mit einem Markierungssensor verwendet wird.
Zusitzlich zur [Passermarken-Registrierung]-Funktion ist die Mimaki CF2/DC-Reihe
in der Lage, die Einstellung (EIN, AUS) der Groenkorrektur zu konfigurieren.

\
Falls Werte eingegeben werden, die sich von den Einstellungen des Plotters
unterscheiden, wird das Objekt nicht normal ausgegeben. (Lesen Sie dazu
Seite 90.)
J
1. Arbeitsablauf
\
Erstellung des Objektes
..‘ Unter Verwendung von CorelDRAW kann das auszudruckende Objekt erstellt werden.
K J
.
*, 4 Pfaderstellung fiir den Rahmen
(Siehe dazu Seite 51.)
Unter Verwendung von FineCut kédnnen Sie einen Rahi
°® (Schneidelinie) erstellen, der dem Objekt entspricht.
..
°
° N
'.. Passermarken-Erstellung
Erstellen Sie unter Verwendung von FineCut eine
Passermarke.
Je nach verwendetem Schneideplotter konnen viele
unterschiedliche Passermarken erstellt werden.
(Wenn die Passermarken eingerichtet werden, . _
#®"  drucken Sie sie bitte auf das jeweilige Medium wie CE Rellie alkosieh
o . beispielsweise auf Siegel, Wellpappe o. A.). CF2/DC-Reihe auf Seite 55
)
°
°“ 4
} Schneiden Funktionen Ver Schnei Bezug
Richten Sie zusatzlich zum E:js_‘;gigjgfrke”"“”g CG-EX auf Seite 57
zu verwendenden Schneide- Fortwéhrendes
plotter das Medium ein und Schneiden CG-FX,75ML auf Seite 60
schneiden Sie. Fortwahrendes Schneiden )
Je nach Verwendung kénnen mit ID-Zertifizierungsmodus CC-75ML auf Seite 67
S|§ vgrschle.deng Medien wie Gleuchzgutugc_es_ Schneudep e e
beispielsweise Siegel, von Umrisslinie und Basisblatt
50 Wellpappe o. A. schneiden. Schneiden mit der CF2/DC-Reihe auf Seite 73
\ J




2. Befestigen eines Rahmens

-
S

\\ I/
/N

Diese Funktion ermoglicht die automatische Erstellung von Umrisslinien.

Klicken Sie auf die
Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Kontur hinzufiigen...] aus dem [Datei]-

Kontur hinzufligen

[FineCut]-Menii auswéhlen.

m FineCut6

el (| S =1 [
[l | R

(2) Linienecken:

(1) Versatz: [10 Pt ILI
(2) Linienecken: [Gehrung ] | Aporechen |
(3) Gehrungsarenze: |4

(1) Versatz:

ein.

Wahlen Sie das Objekt aus, um das herum eine
Umrisslinie erstellt werden soll.

-Taste im FineCut-

Fuhren Sie eine Pfadeinstellung fur den Rahmen durch.

— (2),(3)

(1)
[/

Stellen Sie den Abstand zwischen dem Objekt und dem Rahmen

Bei der Eingabe eines negativen Wertes als Offset-Wert wird das

Off-Schneiden ermoglicht.

Stellen Sie die Form der Rahmenecken ein.

Falls die Rahmenform nicht naturlich ist, verandern Sie bitte die “Linienecken”,
um die Form zu verbessern. Im Allgemeinen gilt, dass je spitzer der Ecken-
und je groRer der Offset-Wert ist, desto weniger groR} ist die Genauigkeit. 51




( Gehrung Rund Abschragen
| | & E
iz iF [F
\ _J
(3) Gehrungsgrenze: Stellen Sie das Verhiltnis bis zur gekreuzten Position der

beiden Linienenden ein.

(Gilt nur bei der Gehrungsform.)

Beispiel 1 mm 10 mm

=

Ein groBerer Wert macht die Ecke spitzer.

Klicken Sie nach dem Setup auf die -Taste. Der Rahmen wird extrahiert, und

anschlieBend wird ein Pfad auf dem FC Frame Layer erstellt.
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3-1. Passermarken-Erstellung mit der CG-Reihe

1

QoTED

Zeigen Sie auf die Position, an der

eine Passermarke erstellt werden
soll. Umfassen Sie das Objekt mit
dem Rechteck-Werkzeug.

Erstellen Sie nach der Auswabhl einer Ebene, in die ein
Objekt gedruckt werden soll, ein Rechteck fiir die
Erstelung von Passermarken unter Verwendung des
Rechteck-Werkzeuges.

Klicken Sie auf die |Passermarken Erzeugung

FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Passermarken Erzeugung] aus dem [Da-

tei]-[FineCut]-Menii auswihlen.

FineCut 6

EUHEEE
Bzl [alz] (2

-Taste im

Stellen Sie die Form und die Grof3e der Passermarke ein.

Die Passermarke wird auf der Ebene erstellt, auf der sich das Objekt befindet.

Passermarkenerzeugung

Art der Passermarke

Grijpe der Passermarke Eh Omm
(4-40mm) =L

Linienbrelte =y 4 mm | ST

(0.3-1.0mm)

(1 ) ———— ] Rechteck als Schneidelinie stehen lassen
(2) ——— I Bereich um Passermarke mit Rot fllen
(3 ) ———— Musterinformationen hinzufigen
Astrechen |

(1) Markieren Sie das Kontrollkistchen zum Ausschneiden eines Rechtecks. (Dies be-

zieht sich auf das unter Schritt 1 erstellte Rechteck.)

(2) Markieren Sie das Kontrollkistchen, um die Passermarken mit Punktfarbe Rot zu

versehen.

Bei der Verwendung einer anderen Medienfarbe als Weill werden die Passermarken
u. U. nicht erfasst. Markieren Sie in einem solchen Fall das Kontrollkéstchen fiir
eine bessere Erfassung. Unsere Empfehlung fiir die umgebende Fiillfarbe ist Rot
(Standard) oder Weif3. Hinsichtlich des Druckverfahrens mit wei3er Farbe lesen Sie

bitte die Bedienungsanleitung des Druckers.

* Wenn die Passermarken nicht mit der umgebenden Fillfarbe Rot oder Weil}

erfasst wurden, flhrt eine andere Farbe zum selben Ergebnis.

» Je nach Art des Mediums oder der Tinte werden die Passermarken selbst
bei Anderung der die Passermarken umgebenden Farbe u. U. nicht erfasst.
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f N\
- Stellen Sie bei Verwendung der (Siehe dazu 4-2, 4-3.) Fiillfarbe um die

Passermarken herum sicher, dass beim Drucken kein Spiel zwischen den
Passermarken vorhanden ist.

ﬂ
Die Passermarken-Form |st Die Passermarken-Form |st

éxéx d!xéx
d&(é« éxéx

* Kein Spiel zwischen den Passermarken *

‘7_7

\ J

(3) Markieren Sie das Kontrollkidstchen, um den Passermarken Strichcode-Muster-
informationen hinzuzufiigen. Dadurch wird das kontinuierliche Ausschneiden der
Kontur verschiedener Daten ermoglicht. Dariiber hinaus umfassen die Muster-
informationen die Medien-Drehinformationen. Dies ermoglicht Thnen die Einstel-
lung des Mediums in jeder beliebigen Richtung, wenn die Daten fiir den Ausdruck

gedreht wurden oder wenn das Medium ohne Aufnahme eingestellt wird.

4 Die Passermarke wird nun erzeugt. Am Drucker erfolgt
die Ausgabe.

i L]

1 [

Stellen Sie sicher, dass Sie die Markierung von [FC-Rahmenebene] riick-
gangig machen, bevor Sie die Daten ausgeben lassen. Dies gilt fir den Fall,
dass Daten ausgegeben werden, die bei markierter [Kontur hinzufligen]-
oder [Rechteck als Schneidelinie stehen lassen]-Option erstellt wurden.

(l H— D> DFCFrameLayer Q “I
® | D EEbenﬂ Q

N

2 Ebenen 4 43 &3] A

4 \




3-2. Erstellung einer Marke mit der CF2/DC-Reihe

1 Zeigen Sie auf die Stelle, an der die

Marke erstellt werden soll. Schliel3en
Sie das Objekt mit dem Rechteck-
Werkzeug ein.

Erstellen Sie nach der Auswabhl einer Ebene, in die ein
Objekt gedruckt werden soll, ein Rechteck fiir die
Erstelung von Passermarken unter Verwendung des

Rechteck-Werkzeuges.

2 Klicken Sie auf die |Passermarken Erzeugung| -Taste im
FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Passermarken Erzeugung] aus dem [Da-
tei]-[FineCut]-Menii auswihlen.

FizeCut6
EYEEE

EE|NERRN

3 | Stellen Sie die GroRe ein (5 bis 30 mm).

Die Passermarke wird auf der Ebene erstellt, auf der sich das Objekt befindet.

Passermar kenerzeugung

Grope der Passermarke ; 20 mm ™ e
{5-30mm)

(1 ) ——— | Passermarken-Trennung

Abbrechen OK
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(1) Passermarken-Trennung

Uberpriifen Sie, ob ein Objekt zu grof ist fiir den Schneidebereich.
Bei der Markierung von Passermarken-Trennung wird das Schneiden fiir jeden
einzelnen Passermarken-Bereich durchgefiihrt.

Position der erstellten Passermarke

Die Trennung kann durch die Aus-

wahl Uber das [Aufnahme-Werk-

zeug] von CorelDRAW durchgefihrt
werden.

* Wenn die Position der Passer-
marken verandert wird, missen
sie schlissig entlang der
Trennungsrichtung ausgerichtet
werden (vertikale Richtung bei
der Abbildung links).

* Linke und rechte (oder obere und
untere) Passermarken bilden ein
Paar. Wenn Sie die Stellung an-
dern, andern Sie bitte immer bei-
de Stellungen.

Passermarken-Trennung

Das Schneiden wird in drei Durchgédngen von (1) bis (3) durchgefiihrt.
(Hinsichtlich weiterer Einzelheiten lesen Sie bitte den Abschnitt “Passermarken-

Trennung” auf Seite 76.)

4 Die Passermarke wird erstellt. Die Ausgabe erfolgt GUber
den Drucker.

L J L

@ )
NOTE ! Stellen Sie sicher, dass die [FC-Konturenebene] unsichtbar ist, bevor Daten
ausgegeben werden. Dies gilt fir den Fall, dass Daten ausgegeben werden,
die mit [Rahmenextrahierung...] erstellt wurden.

D> E'FCFrameLayer O “I
T D> f]ebens 1 (o)
2 Ebenen I | 3 4
. J
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4-1. Erkennen und Schneiden von Passermarken (bei Verwendung der
Reihe CG-EX)

1 Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken Erkennung durchzufuhren.

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungs-

anleitung.
~—— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) ——————~

1. Legen Sie ein Blatt auf das Gerit und drehen
Sie den Blatt-Einstellhebel in Thre Richtung.

2. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die
Blatterkennung durchzufiihren.

3. Bewegen Sie die Schneideklingen-Spitze mit
der Jog-Taste, bis sie im auf der linken Seite
illustrierten Bereich angelangt ist.

4. Driicken Sie die | ENTER |-Taste.

Die Erkennung der Passermarken wird ge-

Bewegen eines Bereichs von der startet.
Klingenspitze des Schneiders 5. Nach der Erkennung der Passermarken wird
M die Linge (A) zwischen TP1 und TP2 auf
Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2 izrsrtlelj‘CD angezeig. Driicken Sie die -
Die GroBe wird im FineCut6-Modus auto-
matisch kalibriert. Sie miissen die eigentli-
LTPe che Grolie nicht mithilfe der Jog-Taste regi-
3] o1 strieren.
O P 6. Nach der Erkennung der Passermarken wird
Andruckrolle die Linge (B) zwischen TP1 und TP3 auf dem
LCD angezeigt. Driicken Sie die E-Ta—
ste.
7. Der Ursprung wird eingestellt.
8. Driicken Sie die -Taste, um in den
Remote-Modus zuriickzukehren.
. J
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2 Klicken Sie auf die |Passermarken Erkennung|-Taste in
der Plot-Dialogbox, um die Passermarke zu registrieren.

Schneiden

YE fies ~ © (2 @)

Vorschau i 61 nitiaisieren _Blattgrofie einlesen _ Schneiden...
Al Blattgrie © Eissmm + a7 mom
Ofset +BEform iBoom
Grage o BEforesmm  —t s
! Skallerung(3%) - Ein —Ew
lo Kopieren B B
oBiom — ¢Bfomm
[¥ Rahmen o Bfmm B mm
©113.43mm +80,68mm
[Layg e e assermar ken
H
r (O]
W ebene | - |
o
100] so ol |
EZRERT] > |
2
boeeien
3 °
®.6,6,0 fiiet6 _~ © @ ()
Vorschau {Schneidelinie 6.1 Initialisieren Blattgrope einlesen  Schneiden... Beenden
| Blattgréipe B tEFeeemm
Offset oK
Gripe M=
Skalierung(3) R = |
Kopieren L=l =0
Kopierabstand o Ei0mm, ¢ 10 mm
¥ | Rehmmien oEfom ¢ Efamm
“ 107,43 mm $74,68mm

Layout {Kacheln Abstand [ Passermarken

Erkennung beenden

Passermarken -Infa

Schneideplotter ©B87.6mm 454,45 mm
Daten ©87,43mm $54,68mm
Korrekte Gréipe ©-013% 14042 %
[Farbe {Ebene ®
| M ebene 1 =]

Klicken Sie auf die| Erkennung beenden |-Taste, um die Passermarken-Erkennung abzu-

brechen.
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3 Klicken Sie auf die Taste Schneiden, um sich die
Ausplotten-Dialogbox anzeigen zu lassen.

Ausplotten

r— Plot-Einsteliung = |

' Plotter-Einsteliung

€ Auswahl-Einsteliung IC UT1 vl Bearbeiten I Abbrechen

" Benutzerdefiniert Werkzeug T 3
IV | Geschwindigkelt [ 230 cim/s
 Andruck o q
— Speichern als Datei...
IV | Orfeet =03 i
— Optionen
IV Sortieren

V' Blattzufuhr
I~ Abschneiden Einstellen. |
IV Kapf in Parkposition Enstellen.. |

4 | Klicken Sie auf die |OK| -Taste.
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4-2. Erkennen und Schneiden von Passermarken (bei Verwendung der Reihe
CG-FX und CG-75ML)

Die CG-FX-Reihe sowie der Schneideplotter CG-75 ML unterstiitzen diese Funktion.
FineCut ermdglicht eine schnelle Erfassung mehrerer Passermarken.

Es konnen zwei Schneidemuster ausgefiihrt werden: kontinuierliches Mehrfach-
schneiden derselben Daten auf einem Rollenblatt und kontinuierliches Mehrfach-
schneiden derselben Daten als Austausch eines einzelnen Blattes.

< Kontinuierliches Schneiden auf einem Rollenblatt >

e )
NOTE! « Standardisieren Sie eine Form der Passermarke. Falls verschiedene For-

men einer Passermarke vermischt werden, kann die Passermarke nicht
genau erkannt werden.

« Stellen Sie dieselbe GroRe und Position zwischen der Ausgabeblatt-GroRRe
und der Druckposition ein.

J

1 Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken Erkennung durchzufuhren.

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungs-

anleitung.

~— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) ——————~

‘ 1. Aktivieren Sie die “MARK DETECT”-Funk-
‘ 130mm tion am Plotter. Stellen Sie die Passermarken-
””” o N Informationen ein: Grofle, Form usw. Wih-
: len Sie “1 pt” als Passermarken-Erkennungs-
‘ nummer ein.
] IR 2. Legen Sie ein Blatt auf den Plotter und dre-

\ iEOmm hen Sie den Blatt-Einstellhebel in Ihre Rich-
*empfohlen tung.

<4— Plot-Richtung

3. Driicken Sie die Jog-Taste, um das aufgeleg-
te Blatt zu erkennen.

Bewegen eines Bereichs der Punkt-LED 4. Bewegen Sie die Spotlight-LED in den in der

er linken Abbildung dargestellten Bereich.
5. Driicken Sie die -Taste.

Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2

. Kehren Sie nach der Erkennung der Passer-
marke zum LOCAL-Modus zuriick.

7. Driicken Sie die W -Taste, um in den
Remote-Modus zuriickzukehren.

- J
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2 Klicken Sie auf die |Passermarken Erkennung|-Taste in
der Plot-Dialogbox.

6 i~ (™A Q.. N\
JoleIs fies " © (@ e
[Vorschaa 6.1 Initialisieren _Blattorpe einlesen  Schneiden. Beenden
| Blattaripe < Eresom + Besrom
Offset oo 1B
Grope O e = 2
1 Skalierung(se) o Eioo — B
I
k3 Kopieren oE +Eh
Kopierabstand o Eiomm 1 Eiomm
¥ Rahmen o Bl +ERmm
< 113.43mm +80,68 mm
[Layout (Kachelg Abctand | Passermarken ..
Passermarken Erkennung
—————
H
B Farbe (Ebene ®
~|AD omne =)

I [ C=0M-0 Y=0k=100
~|O0# c-0M-0Y=0K-0

l [

El of <

o
£ = 23 (T 1| > |

3 Stellen Sie die Passermarke fur eine kontinuierliche Er-

kennung ein.
Wahlen Sie das “Rollblatt”’-Symbol

(links).
Stellen Sie die kontinuierlichen Nummern fiir
[[LayoutN[Kacheln Abstand | Passermarken die vertikale und horizontale Richtung ein.
T = Falls die kontinuierliche Nummer nicht
__Erkenungbeenden | bestimmt werden kann, geben Sie bitte die
héchstmdgliche Nummer “9999” ein.
' ‘Wiederholungen (-)lEZ : 53
Wahlen Sie die ersten Erkennungspunkte
Erkennung Als Erstes B

arfa

T der Passermarke aus.
-

Wahlen Sie die zweiten und folgenden
Erkennungspunkte der Passermarke aus.

Die Weiteren

rBei der Erkennung umfangreicherer Daten stellen Sie bitte mehrere Erj
kennungspunkte ein, um ein genaueres Schneiden zu erzielen.

Bei der Erkennung weniger umfangreicher Daten stellen Sie bitte weniger
Erkennungspunkte bei den zweiten und nachfolgenden Erkennungspunkten

-
<

ALy,
N

Lein, um die Erkennungszeit zu verkurzen.

J

Klicken Sie auf die| Erkennung beenden |-Taste, um die Passermarken-Erkennung abzu-

brechen.
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4 | Klicken Sie auf die Taste (F) Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt. (Lesen Sie dazu Seite 101.)

Ausplotten

— Plot-Einstall
SR
& Piotter-Einsteliung
O Auswan-Einstelng  [EuT ¥] | Bearbeiten_ | Abbrechen |
€ Benutzerdefiniert Werkzeug CT1 -
¥ Geschwindigkeit 20 /s

¥ Andruck
v [ Offset

[LIEEIEE

303 : Speichern als Datei...

mim

— Optionen
IV Sortieren
V' Blattzufuhr
Einstellen. .
¥ Kopf in Parkpositian Einstellen,

Markieren Sie [Abschneiden], um das Blattschneiden automatisch nach dem Abschluss
jedes einzelnen Schneidebetriebs zu aktivieren. Klicken Sie auf , um die
Abschneiden-Setup-Informationen einzustellen.

rSteIIen Sie sicher, dass Sie das Kontrollkastchen vor der Durchfiihrung des‘
Abschneidens markieren. Selbst wenn die Einstellung bei Schneideplotter auf
EIN lautet, wird kein Schneidebetrieb durchgefiihrt, bevor nicht das
Kontrollkastchen markiert wurde. Stellen Sie deshalb das Kontrollkastchen
Lvor der Einstellung am Schneideplotter ein.

Stellen Sie die Hochstlange von der letzten Linie

Abstand Abschneiden + 10mm bis zum Schneidepunkt ein. (Siehe dazu die unten
stehende Abbildung A.)

S T R 2 Markieren Sie [Abschneiden nach dem Nutzen], um

die Daten bei jeder Linie auszuschneiden.

Abbrechen | setp |

(O — ) < Schneiden

------------------- < Schneiden

................... < Schneiden

Klicken Sie auf .
5 | Klicken Sie auf |OK| in der Ausplotten-Dialogbox, um mit
62 dem Schneiden zu beginnen.




* Wenn gedruckte Daten durch einen Plotter mit Aufnahmefunktion (JV-Reihe von
Mimaki o. A.) als Papierrolle aufgerollt werden
Drehen Sie die Daten mithilfe von FineCut um 180 Grad und stellen Sie am Schneideplotter die

Papierrollen-Funktion direkt ein:
Dadurch wird ein kontinuierliches Schneiden der Daten ermdglicht. (Die Rolle muss nicht neu

aufgerollt werden.)

on
s ©
El 4 Ld L L
Ausgabe am Drucker S s dt Bestitigen Sie di
5 A r r r estatigen ole die
'8 N L L 1 L Rander am Blatt.
%D é( é'( (Lesen Sie dazu
Z j 'I: :'I 'I:j 'I: Seite 60.)
d m»>
O ra /A

\

0

Drehen Sie die Daten @ um 180 Grad, bevor Sie eine Registrierung der Passer-

marken mithilfe von FineCut durchfiihren.

schneiden -
DOLE fisw6 ~ © ©
[Varschau EN 6.1 nitialisieren _ Blattgrofe einlesen  Schneiden.. Beenden
| Blattgripe < Eiesmm 1 Efe47 mm
Offset o BEomm +Eomm
Gripe eBoraamm  —1 a8 mm
1 ‘Skalierung( ) B =) e = )
s i 5 !
o Kopleren <E =]
Kapierabstand o Biomm 30 mm
[V Rahmen = e ¢ s mm
©113.49mm 80,68 mm
Layout (Kacheln Abstand \[Passermarken .
Rta N\
& i B S
Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
I” Spiegeln I Justiermarke Mitte  EF
I~ Verzerren I~ Justiermarke Ecke
I~ Nullpunikt fest ke
Einheit:[mm ~
s
= Farbe (Ebene "\ ®
©[AD ome |
v |l [ C=0M=0Y=0K=100
v |O# c-0m=0Y=0K=0
0
100] S0l ol X
i7aow 7]4 > e
4
on | L L L @
El a9 rFra T Fa
Schneideplotter kS
2| 4. L La L
B 1 7 r r
| L L L
l 1 [ r r O
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* Wenn die kontinuierlichen Druckdaten bis zur Mitte der Linie vorhanden sind

Fiihren Sie ein Schneiden in zwei Teile durch, um sdmtliche Daten zu schneiden.

o kel
50 .
=
é ( J L L © %’J ©
E | r - r § Zweite
s _ L L L ~ Schneidedaten
% e I I 3
< 1 r 7 T r ~
4. LJd.La. L I$
l jé‘l_ jé(l_ jé‘l_ l
0) 0

Erste Schneidedaten
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< Kontinuierliches Schneiden eines Blattes >

(. Fur das kontinuierliche Schneiden ist nur ein Satz von Passermarken-Da-1
ten (4 Passermarken) verfigbar. Falls zwei oder mehr Sets von Passer-
marken-Daten in einem Blatt vorhanden sind, kann nicht kontinuierlich ge-
schnitten werden.

+ Stellen Sie dieselbe GroRRe und Position zwischen der Ausgabeblatt-GroRe

d der Druckpositi in.
| und der Druckposition ein )

1| Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken zu erkennen. (Lesen Sie dazu Seite 60.)

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungsanlei-
tung der Schneideplotter von Mimaki.

2 | Klicken Sie auf die |Passermarken Erkennung|-Taste in
der Plot-Dialogbox.

& ([ .
(v (s FineCut 6 -
© ©)
Vorscror o™ 61 it vt o
Al Blattorépe

Offset

Stallrung)

1 NN CeE o SR =iEw i

[ Kopieren | — = —
Kopierabstand oo aBfom
¥ fatmen oFFm  tEFm

Passermarken Erkennung

A
= Farte (Eene ®

W7 C-0M-0v-0K=100
V02 comov-ox

—

o] £ e
EEE'_I—MW =14l > 2]

A

3 | Stellen Sie die Passermarke fiir eine kontinuierliche Er-
kennung ein.

[Layout NKacheln Abstand \ Passermarken

Erkennung beenden | Wahlen Sie das “Blatt”-Symbol (rechts).

— Stellen Sie die kontinuierliche Anzahl ein
" Wiederholungen Ef ~Sff———————-=="(Anzahl der sich wiederholenden Blatter).

o[- -}-g=——=\Wahlen Sie die ersten Erkennungspunkte
2ol der Passermarke aus.

c|acl:c <= Waihlen Sie die zweiten und folgenden
Erkennungspunkte der Passermarke aus.

Erkennung Als Erstes

-

arfar

Die Weiteren

=

Klicken Sie auf die | Erkennung beenden |—Taste, um die Passermarken-Erkennung ab-
zubrechen.
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4 | Klicken Sie auf die Taste (TF) Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt. (Lesen Sie dazu Seite 101.)

Ausplotten N
' Plotter-Einstelng S—
O AuswanlEinstelng [T v | Bearbeien | Apbrechen |
€ Benutzerdefiniert Werkzeuq CT1 v
7 | Geschwindigkelt 530 cm/s
% Andruck =0 g
= g ichern als Datel...
¥ Offset ] mm me
— Optionen
¥ Sartieren
[V Blattzufunr
I™ Abschneiden | Einstelfen. |
¥ Kopf in Parkposition Einstellen... |

5| Klicken Sie auf die |OK| -Taste, um mit dem Schneiden

Zu beginnen.

6 | Nach dem Schneiden des ersten Blattes wird auf dem
Schneideplotter-Feld die folgende Meldung angezeigt.

[ BLATT-AUSTAUSCH]

/| Legen Sie das néachste Blatt ein. Nun werden die Passer-

marken automatisch erkannt und das Schneiden durch-
gefuhrt.

I
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4-3. Kontinuierliches Ausschneiden mit dem ID-Zertifizierungsmodus
(CG-75ML)

Diese Funktion wird durch den Schneideplotter CG-75ML unterstiitzt.
FineCut ermoglicht das automatische Ausschneiden verschiedener Daten mit [ID-Muster-
passermarken.

(c Platzieren Sie bitte nur einen Satz Passermarken auf den IIIustrator—Daten.\
Verwenden Sie fur den Ausdruck der gleichen Mehrfachdaten die Kopier-
funktion der Druck-Software (RIP).

 Standardisieren Sie eine Form der Passermarke. Falls verschiedene For-
men einer Passermarke vermischt werden, kann die Passermarke nicht ge-
nau erkannt werden.

« Stellen Sie flr die Verwendung der ID-Musterpassermarken bitte sicher, dass
Sie “1pt” als Passermarken-Erkennungsnummer auswahlen.

« Stellen Sie den Schneideplotter-Ursprung (“O-PT SETZEN”) auf “O-PT UNT.
RECHTS”.

* Richten Sie die Passermarke an der rechten Seite (Einzugsseite) aus.

* Lokalisieren Sie die verschiedenen Daten bitte nicht auf der Y (horizontalen)

Richtung.
( ® ( )
Schneiderichtung
Nicht in
Ordnung
\ 0
\ J

1| Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken Erkennung durchzufuhren.

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedie-
nungsanleitung.

e \
Wenn das Medium in umgekehrter Richtung zum Ausdruck eingelegt wird,
stellen Sie bitte sicher, dass die Passermarke unten links erfasst wird.

(o g @

Schneiderichtung

>

L

Loawmn Lo L

N Entgegengesetzte Richtung Gleiche Richtung
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~—— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) ————————

1. Aktivieren Sie die “MARK DETECT”-
130 . Funktion am Plotter. Stellen Sie die Passer-
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, marken-Informationen ein: GroBe, Form
:J L usw. Wiihlen Sie “1 pt” alsPassermarken-

: Erkennungsnummer ein.

e . Legen Sie ein Blatt auf den Plotter und dre-
\ IQOmm hen Sie den Blatt-Einstellhebel in Thre Rich-

<4— Plot-Richtung
_
]
NS}

*er‘npfohlen tung'
3. Driicken Sie die Jog-Taste, um das aufge-
legte Blatt zu erkennen.

Bewegen eines Bereichs der Punkt-LED 4. Bewegen Sie die Spotlight-LED in den in der

|Ml linken Abbildung dargestellten Bereich.

n ia die [ ENTER
Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2 - Driicken Sie die -Taste.

W

6. Kehren Sie nach der Erkennung der Passer-
marke zum LOCAL-Modus zuriick.

7. Driicken Sie die |REMOTE| -Taste, um in den

Remote-Modus zuriickzukehren.
\\§ J

2 | Klicken Sie auf die |Passermarken Erkennung| -Taste in

der Plot-Dialogbox.

Schneiden

YoTa fiiewts ~ @ ©)

Varschau | Schneidelinie 6.1 Initialisieren  Blattgrope einlesen  Schneiden... Beenden
Al Blattgriipe < E1a9mm  Efea7 om
Offset o Eomm 2 Eorm
Gripe o Eiz00i o —tEi00.3mm
) o oo — 1o
Kopieren B +E
. Kopierabstand «Eliomm +Eiomm
e IV Rahmen o Blzom ¢ [£fz mm
© 136,01 mm 106.3mm

Passermarken Erkennung
———

oo

I (|

Farbe “\Ebene ®
~|@20 ome =
[ C-0M-0Y=0K=100
¥[O# c-om=0v=0k=0

I

100 T o]

1T

=
el

i 150
i03z22% v| 4|

\y,
N

Falls mithilfe des ID-Zertifizierungsmodus ausgeschnitten wird, wird die Dreh-

68 richtung automatisch erfasst.




3

Stellen Sie sicher, dass der ID-Zertifizierungsmodus ak-
tiviert wurde.

Layout NKacheln Abstand ™ Passermarken

Erkennung beenden | ®)-Zertifizierungsm0dus

ID-Muster = 105

Klicken Sie auf die (TF) Schneiden-Taste.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt. (Lesen Sie dazu Seite 101.)

Ausplotten 5
r— Plot-Ei 1]
' Plotter-Einsteliung
C Auswahi-Einstelng [E0T1 | | Bearbeiten_ | Abbrechen |
¢ Benutzerdefiniert Werkzeug T =
IV Geschwindigkelt ({30 Ci/s
7 Andruck a0 g = ;
= ichern als Datei... |
¥ Offset 03 i e
— Optionen
¥ Sortieren
V' Blattzufuhr
I Abschneiden Einstellen |
v Kopf in Parkposition Einstellen. . I

Klicken Sie auf |OK|, um die Daten zu versenden.
Der Schneideplotter schaltet sich in den Lokal-Modus.
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6 | Wiederholen Sie das Verfahren 2 bis 5 fiir die anderen

Daten, die gleichzeitig kontinuierlich ausgeschnitten wer-
den sollen.

O 6O FizeCut6 / @)

[Worschau 6.1 Initialisieren  Blattgrope einlesen  Schneiden... Beenden
Al Blattgriie < 85 mm ¢ o4 mm

Offset & Bomm 3o rom
Gripe sBiorrzom  —tEiorzrom
Skalierung(se) o Eioo —tEoo
Kopieren B =l

. Kopierabstand < BEiomm ¢ Eromm

5 IV Rahmen < Efaom ¢ 2z mm

[ “11373mm  t11327mm

Passermarken Erkennung

L

[Farbe " (Ebene ®

|2 ohne =]
V[ # c-om=0v=0K=100

v |O# c-33M-0v-73k=0

%

v

%

Ch

s
o

B 7 C-0M=38 Y=75K=d6
B [ C=80M=0Y=100K=0
O C=0M=0Y=0K=0

&

B

1
|

150
103z25% v| 4|

\y,
N

Die Reihenfolge des Versendens der Daten muss nicht der Reihenfolge des
Ausdrucks entsprechen.

/| Klicken Sie auf die | REMOTE|-Taste am Schneideplotter.

Nun wird das Schneiden gestartet.
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4-4. Gleichzeitiges Ausschneiden der Kontur und des Grundbogens (CG-75ML)

Diese Funktion wird durch den Schneideplotter CG-75ML unterstiitzt.
Diese Funktion ermdéglicht Ihnen das gleichzeitige Ausschneiden der Kontur eines
Aufklebers und des Grundbogens, was als HALB-Schnitt bezeichnet wird.

1 | Erstellen Sie die Daten in einer im lllustrator aufgeteilten

Ebene.

FC-flame layer --> Kontur des Aufklebers
Ebene 1 --> Linie zur Trennung vom Grundbogen

Kontur des Aufklebers

_ Schneidelinie fiir Grundbogen
Ebenen
DY =8 Ebene 1 0 =
& [ > I:]FCFrame Layer (o]
|
2 Ebenen & =5 &5 W 4
N M

Stellen Sie die Schneideeinstellung fur die einzelnen
Ebenen ein.

Lesen Sie diesbeziiglich den Abschnitt <Einstellen der Ausgabeeinstellung fiir jede
Farbe/Ebene> auf Seite 45-47.

Wihlen Sie die Option [Werkzeug fiir jede Ebene].
Wihlen Sie FC Frame Layer --> [CT1].
Wihlen Sie Ebene 1 --> [HLF].

Schneiden

Vorschau N Schneidelinie

® & @6 ﬁib&(lllﬁ/ @

Initialisieren  Blattgrope einlesen  Schneiden

2

- in

EED

oo

557

4

Blattgrdpe

<

185 mm

1B

Offset
Grope
Skalierung(s).

Bl om

+Eomm

Eliessmm  —tEfessmm

Efioo —1Efo

Kopieren
Koplerabstand

ol o

=0

Eiomm

B

¥ Rahmen

-

B o

tEEmm

“ 126,55 mm. 8343 mm

Layout Kacheln Abstand

{Passermarken

0}

Drehen

1" Spiegein
I Verzerren
™ Nullpunkt fest

Bewegen
I” Justiermarke Mitte

K4

Anpassen

2\
G
Orignal Layout

™ Justiermarke Ecke

Einheit: jmm

®

[ FC Frame Laver

J

Auswah alle Ebenen
Auswahi Ebenen lschen

Werkzeug fir jede Ebene
w—

1



3 | Stellen Sie das Hervorstehen der Schneideklinge sowie
den Schneidedruck fur jedes einzelne Werkzeug ein.

- Lesen Sie dazu den Abschnitt [Einstellung des Hervorstehens der Schneideklinge] in

der Betriebsanleitung des Schneideplotters.
- Schneidedruck entsprechend den einzelnen Werkzeugen
[CT1] --> Druck, bei dem die Schneideklingen-Spur auf dem Grundbogen bleibt.
[HLF] --> Druck zum Ausschneiden aus dem Grundbogen

4 | Nun werden die Passermarken automatisch erfasst und
das Schneiden durchgefuhrt.

—— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) ———

130mm : 1. Aktivieren Sie die “MARK DETECT”-
777777 ] Funktion am Plotter. Stellen Sie die Passer-
| I— marken-Informationen ein: Grofle, Form
usw. Wihlen Sie “1 pt” als Passermarken-
Erkennungsnummer ein.

120mm ! 2. Legen Sie ein Blatt auf den Plotter und dre-
hen Sie den Blatt-Einstellhebel in Thre Rich-
Andruckrolle tung.

<4— Plot-Richtung
]
]

3. Driicken Sie die Jog-Taste, um das aufge-
Bewegen eines Bereichs der Punkt-LED legte Blatt zu erkennen

|M | 4. Bewegen Sie die Spotlight-LED in den in der
linken Abbildung dargestellten Bereich.

Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2
it ia die [ ENTER
5. Driicken Sie die [£\7E% |-Taste.

6. Kehren Sie nach der Erkennung der Passer-
marke zum LOCAL-Modus zuriick.

7. Driicken Sie die W -Taste, um in den
Remote-Modus zuriickzukehren.

- J

5| Trennen Sie den Grundbogen ab, sobald das Schneiden
durchgefuhrt wurde.

N a »
110

e

Ty~
s

i

e

12



4-5. Schneiden mit der CF2/DC-Reihe

1| Stellen Sie das Ausgabeergebnis am Schneideplotter ein,
um die Passermarken-Erkennung durchzufuhren.

Hinsichtlich des Verfahrens zur Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungsanlei-

tung des Schneideplotters.

— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus)

1. Stellen Sie am Schneideplotter die Option
@ ¢ [PASSERMARKEN-ERKENNUNG] auf [1pt.].
Fiihren Sie die Einstellungen fiir die Passer-
marken-Grofie durch.
,T'. 7777777777777777777 ® (Stellen Sie die Passermarken-Gro8e entspre-
vl chend dem Schritt 3 auf Seite 47 ein.)

Erstellen Sie einen offenen Raum . . .
: . 2. Legen Sie das bedruckte Medium im
etwa in der GroRRe der Passermarke.

Schneideplotter ein.

Bewegungsbereich des Cursors 3. Driicken Sie die -Taste, um die Passer-
Cursor marken zu erkennen.
e/ 4. Bewegen Sie den Cursor mit den Jog-Tasten
A in den in der linken Abbildung dargestellten
Rundverzeichnis Bereich.

Passermarke
5. Driicken Sie die -Taste.

6. Die Passermarken werden nun erfasst und der
Modus wird in den Lokal-Modus umgeschal-
tet.

7. Driicken Sie die |RE9TE| _Taste, um in den

Remote-Modus zuriickzukehren.

2 | Lassen Sie sich die unter Schritt 1 eingestellten Daten
mit lllustrator anzeigen und klicken Sie auf die [Schnei-
den]-Taste von [FineCut-Mend].

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Schneiden] aus dem Menii [Datei]-

m FineCut6

[FineCut] auswihlen.
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3| 49 Klicken Sie auf die

Rotationstaste, um die
Ausrichtung des bedruck-
ten, in den Schneide-
plotter eingelegten Medi-
ums mit Hilfe der Ausrich-
tung der Dialoganzeige

von FineCut einzustellen.

4| Klicken Sie auf die =

[Passermarken]-Register-
karte.

5| Klicken Sie auf die Taste
\Passermarken-Erken-
nung |, um Passer-
marken zu erfassen.

Finelut6

6 | Wahlen Sie die Schneide-
art aus.

* Erfassen Sie die Passermarke und  \g——"v - _
schneiden Sie. (Siehe dazu Seite 75.) 4

¢ Fiihren Sie ein kontinuierliches Schneiden unter [Mehrfach-Modus] durch. (Siehe
Seite 75.)

¢ Fiihren Sie ein kontinuierliches Schneiden unter [Einfach-Modus] durch. (Siehe Sei-
te 75.)

¢ Stellen Sie die GroBe ein. (Siehe dazu Seite 76.)

¢ Trennen Sie die Passermarken. (Siehe dazu Seite 76.)

¢ Drehen Sie den Schneidemodus um. (Sieche dazu Seite 78.)

/| Behalten Sie nur die Markierung von [FC Frame Layer]
bei und klicken Sie auf die -Schneidetaste.

Ausplotten

8| Klicken Sie auf |OK|, um [&oe T
. . € Auswah-Einstelung anel Sl =] | Bearbeiten T
mit dem Schneiden zu € pemetne
beginnen. ST

attaufune
I~ A iden Elnstellen
7 4 [ Kopf in Parkposition Einstellen..




<<Schneidearten>>

<Passermarken-Erkennung und Schneiden>
[LayoutNKacheln Abstand | Passermarken

Stellen Sie sicher, dass Wiederho-

Iung auf [1] gestellt wurde. Erkennung beenden I~ Grdpe abstimmen
Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite N -~ e Y = ]
74 fort. I” Schneidemodus abbrechen

Erkennung
o B
<Kontinuierliches Schneiden im [Mehrfach-Modus]>

Die Daten, die kontinuierlich auf ein Medienblatt ausgedruckt wurden, werden ausgeschnitten.

o Wahlen Sie den [Mehrfach-Modus].

[Layout™NKacheln Abstand N Passermarken

Stellen Sie die wiederholte Daten- Erternungbeercen | I~ crtpe abtimmen

anzahl fur jede Richtung des Me-

dlumS e|n E ‘Wiederholungen "’lEs 354 ]
Stellen Sie die Suchposition (1 Punkt, Chneidemocs abbrechen

2 Punkte oder 4 Punkte) ein. oo ' LT l
Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite

74 fort.

NOTE! (. Fuhren Sie die Option Nur 1 markieren im lllustrator durch. R

Fur das wiederholte Ausdrucken derselben Daten verwenden Sie bitte
die Kopierfunktion Ihrer Software (RIP) und arrangieren Sie nicht diesel-
ben Daten unter lllustrator.

» Stellen Sie das Ausgabeergebnis durch Justage der XY-Richtungen (ver-
tikal und horizontal) ein.

J

< Kontinuierliches Schneiden im [Einfach-Modus]>
Hiermit schneiden Sie kontinuierlich das Medium, auf dem die Passermarken-Daten
nur in 1 Satz eingestellt wurden.

Wahlen Sie den [Einfach-Modus].  [fait (Gl Abstand [ Passermarken
Stellen Sie die Wiederholungsan- Erkennungbeenden | I~ Gréipe abstimmen
zth (Anzahl der Blatter fir die v B
Wiederholung) ein. -

. s S0 Erkennuni
Stellen Sie die SUChpOSition 1 & Oberflache Passermarken-Sehnitt l l
( ¢ Datenschnitt Rickseite ED‘E

Punkt, 2 Punkte oder 4 Punkte) ein.

Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite
74 fort und schneiden Sie das er-
ste Medium.

Wenn das Schneiden abgeschlossen ist, stellen Sie bitte den Schneideplotter
auf das nachste zu schneidende Blatt ein.

Driicken Sie die (yacUuM)-Taste am Schneideplotter und wahlen Sie [Wieder-
aufnahme] aus.
» Beim Driicken der CE-Taste wird das kontinuierliche Schneiden gestoppt.

Lesen Sie Seite 67 und erfassen Sie die Passermarke.

Wiederholen Sie die Schritteebisoentsprechend der Anzahl der Blatter.

OO ® O® O

Fihren Sie die Einstellung Nur 1 Satz markieren durch. Falls im Medium
mehrere Passermarken-Satze vorhanden sind, kann das Schneiden nicht
kontinuierlich durchgefihrt werden. 5




<GroReneinstellung>
Selbst wenn die Grof3e der aktuellen Daten und

Uberpriifen Sie, ob Sie die GroRen-
korrektur durchfiihren méchten.

Layout \Kacheln Abstand  Passermarki

die Ausgabeergebnisse aufgrund der Medienart

Erkennung beenden [V Grope abstimmen

und der Druckumgebung unterschiedlich sein N - e Y =~

I” Schneidemodus abbrechen Erkennung

& Oberflache Passermarken-Sehnitt D':"zl

€ Datenschnitt Riickseite:

sollten, wird das Rahmenschneiden mit dem ein-

gestellten Ausgabeergebnis durchgefiihrt.

* Wenn Punkte mit einer fest eingestellten GroRRe wie beispielsweise Pa-
pierverpackungen geschnitten werden, fallt die GréRe u. U. nicht ausge-
richtet aus. Machen Sie in einem solchen Fall die Markierung der Grofken-
einstellung rickgangig.

<Passermarken-Trennung>
Umfangreiche Daten, die nicht auf einmal geschnitten werden, konnen nacheinander
geschnitten werden.

NOTE! » Stellen Sie bei der Erstellung von Passermarken sicher, dass Sie die
Passermarken-Trennung auswahlen. (Siehe dazu Seite 47.)

o Lassen Sie sich die im lllustrator erstellte Passermarken-Trennung anzeigen
und klicken Sie auf die [Schneiden]-Taste des [FineCut]-Men(s.
9 Klicken Sie auf die [Passermarken]-Registerkarte und anschlieRend auf
| Passermarken-Erkennung |

Stellen Sie sicher, dass die Nummer des Schneidebereichs [1] ist.
[Layout N(Kacheln Abstand

Erkennung beenden I~ Grépe abstimmen

Scheidebereich Nr. El
I” Schneidemodus abbrechen

Passermarken

©,0,6)0,

Fizelut6

& Oherflache Passermarken-Sehmnitt
€ Datenschnitt Rickseite

LI

Stellen Sie die Suchposition (1 Punkt, 2
Punkte oder 4 Punkte) ein.

Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 74 fort und schneiden Sie.

Bewegen Sie das Medium, wenn das Schneiden abgeschlossen ist. (Siehe
dazu Seite 81.)

Erfassen Sie mit dem Verfahren auf Seite 73 die Passermarken des Schneide-
bereichs [2].

Stellen Sie den Schneidebereich von FineCut auf [2] um.
[CoyourWachen Abstand

Erkennung beenden I™ Grdpe abstimmen
=3

Stellen Sie die Suchposition (1 Punkt, 2
Punkte oder 4 Punkte) ein.

@O 0O

Passermarken

OO0 finelut6

Schneidebereich Nr.

I™ Schneidemodus abbrechen
| Oberflache Passermarken-Schnitt
€ Datenschnitt Rickseite.

O
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@ Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 74 fort und schneiden Sie.

m Wiederholen Sie die Schrittee bis @ fur die alle Trennungen.

<<Bewegen des Mediums>>
Bewegen Sie das Medium so, dass samtliche Passermarken im Bereich innerhalb des

Schneidebereichs des Schneideplotters liegen.

Effektiver Schneidebereié?/ Lz
der CF2/DC-Reir% 2

S S X
‘QQ’ Passerm\a(kg\n-:lé{ﬂ(gnnungsposition
des Schneidebereichs 2
N
NOTE! » Beim Schneiden der Passermarken-Trennung zeigt der Schneidplotter

[***OFF SCALE***] an, die hat jedoch keinerlei Auswirkungen auf die
Bewegung o. A.

7



<Umgekehrter Schneidemodus>

Das Schneiden kann auch von der der bedruckten Seite (Vorderseite) gegeniiberliegen-
den Seite aus durchgefiihrt werden.

Verwenden Sie diese Funktion bei Medien wie beispielsweise Karton, bei dem kein so
hervorragendes Finish erzielt werden kann, wenn ein Schneiden von der Vorderseite

aus durchgefiihrt wird.

« Stellen Sie im umgekehrten Schneidemodus die Passermarken-GroRen-
einstellung auf den zu verwendenden Mark Chip ein. Falls die Passermarke
zu klein ist, sind Sie u. U. nicht in der Lage, den Mark Chip einzuftigen.

Schneiden Sie die i Fligen Sie den mit dem Kreuz
FPassermarke kreuzweise ein.: marklerten Mark Chip ein.
"Fiihren Sie das Schneiden in der
® Form des Rahmens durch.

Stellen Sie beim Drehen sicher, dass die Ober- und ;
: Unterseite des Mediums umgekehrt zueinander liegen. :

...................................................

0 Legen Sie das Medium mit der bedruckten Seite nach oben in den Schneide-
plotter ein und erfassen Sie die Passermarke.
Lassen Sie sich die zu schneidenden Daten in CoreIDRAW anzeigen und klik-
9 ken Sie auf die [Schneiden]-Taste im [FineCut]-Menu.
9 Klicken Sie auf die [Passermarke]-Registerkarte und anschlieRend auf die
| Passermarken-Erkennung |—Taste.

[Layout™{Kacheln Abstand | Passermarken

. . . rkennung beenden rope abstimmen
G Markieren Sie [Schneidemodus abbrechen]. | —siemmtein | I ecgeas
E

Wabhlen Sie [Oberflache Passermarken- IV Schneidemods abbrechen Erkennung
. ' Oberflache Passermarken-Schnitt
6 SChnltt] aus. " Datenschnitt Riickseite DE"E

@ Wahlen Sie die Suchposition (2 Punkte oder 4 Punkte) aus.

6 Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 74 fort und schneiden Sie.
* Die erfasste Passermarke wird nun kreuzweise geschnitten.

(. Stellen Sie vor der Durchfilhrung von [Oberflache Passermarken-Schnitt]‘
sicher, dass sich kein Mark Chip auf der Position der Passermarke befin-
det. Das Schneiden einer Passermarke mit einem Mark Chip an dieser
Position ware sehr gefahrlich, da sich der Mark Chip durch den Schneide-
plotter 16sen kdnnte.

» Bei der Durchfihrung von [Oberflache Passermarken-Schnitt] kdnnen

78 Y Sie die Suchposition [._| (1 Punkt) nicht einstellen. )




Drehen Sie die Ober- und Unterseite des Me-
diums um und legen Sie es in den Plotter.

Setzen Sie den Mark Chip unter Verwen-

dung des Kreuzschnittes ein. L

* Der Mark Chip ersetzt nun die Passer- ° ®
marke. i

Erfassen Sie die Passermarke mitdem =~ Seeeeeeeeeeiioiiiiiooo
Schneideplotter.

Wahlen Sie [Datenschnitt Riickseite] aus.
* Die eingelesenen Daten werden auf den Kopf gestellt angezeigt.

6 ©® O

Layout (Kacheln Abstand |
Erkennung beenden I~ Grope abstimmen
‘Wiederholungen B =0

[ Schneidemodus abbrechen Erkennung

" Oberflache Passermarken-Schnitt
¢ Datenschnitt Riickseite I:I

@ Wahlen Sie die Suchposition (1 Punkt, 2
Punkte oder 4 Punkte) aus.

‘B Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 74 fort und schneiden Sie.

« Stellen Sie sicher, dass das zu schneidende Medium hochstens 3 mm
stark ist.
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Effektive Verwendung der Blatter

Bewegen Sie das Objekt, damit eine Verschwendung des Blattes vermieden wird.
Im Folgenden finden Sie ein Beispiel dafiir. Falls die Farbe von B sich von der Farbe
von A und C unterscheidet, wird B aufgrund des Farbunterschiedes leer. Bewegen Sie

das Objekt zu dem Leerbereich, um das Schneiden durchzufiihren.

® @

Schneiden

® K~ @& Ffinelutb

[Worschau {(Schneidelinie 6.1 Initialisieren  Blattgrope einlesen  Schneiden... Beenden
Al Blattoripe oBferm | $BReom |

§ Offset o Eowm tEomm

[ Gripe sEsozsmm  —tEzsm
Skalierung() oo —eBio0
Kopieren =l T
Kopierabstand o Biomm +Eiomm

‘g IV Rahmen Bz tEfmm

“ 156,25 mm +58,3mm
Layout “{Kacheln Abstand “Passermarken

7O B B

Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
I~ Spiegeln I JustiermarkeMite  Efeon
I” Verzerren I~ Justiermarke Ecke
T Nullpunkt fest

5oz

Einheit: jmm =
Farbe (Ebene™\ ®

[l [ C-100M-0 Y=0K-0 |
B ) PANTONE 185U

o

ABC|

[raze%  ~)

1 | Wahlen Sie ein zu bewegendes Objekt unter Verwendung

des Richtungsauswahl-Werkzeuges aus.

Schneiden

Vorschau [ Schneidelinie 6.1 Initialisieren  Blattgrdpe einlesen  Schneiden... Beenden

Al Blattariipe < Eis7mm + 245 mm

2

2 Offset o Eomm ¢ BEorm

= Gréipe oBissmm —tBEaom
Skalierung( %) & =10 -1 E‘ 100
Kopieren < B B
Kopierabstand - E‘ 10 mm o 3‘ 10

i ¥ Rahmen & ga mm 3 Ea mm

]

© 156.25 mm $58,3 mm
Layout (Kacheln Abstand

W B &

Eos

Drehen Bewegen Anpassen Original Layout

I” Spiegeln I~ Justiermarke Mitte & mm.

I” Verzerren I™ Justiermarke Ecke

I Nullpunkt fest i

Einheit: {mm 'I

5 Farbe “(Ebene ™\ ®
a

Bl [# =100 M=0 Y=0K=0 =]

W [# PANTONE 186U

A C

[74.28% b
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2

Ziehen Sie das ausgewahlte Objekt mithilfe des “Drag-
and-Drop”-Verfahrens zur gewunschten Position.

Schneiden o
(‘ o °
» ® @& Figelut6 @ (@)
Vorschau (Schneidelinie 6.1 Initialisieren  Blattgrofe einlesen  Schneiden... Beenden
| Blattgripe < Eisrmm + Ez45 mm
2
8 Offset o Eomm +EHomm
E Grispe oEizzaom —tEszzmm
Skalierung(ss) © E‘ 100 -1 3‘ 100
Kopieren © El 3 §|
Kopierabstand © 3‘ 10 mm ¢ 3‘ 10 mm
L IV Rahmen o Ezmm ¢ Bz mm
= ©10828mm___ $58.3mm
Layout (Kacheln Abstand
Kt
: B &
: LD I O
ﬁ Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
I” Spiegeln I~ lustiermarke Mitte & mm
I Verzerren I™ Justiermarke Ecke
™~ Nullpunkt fest b ;
Einheit: {mm 'I
5 Farbe “[Ebene ™\ ®
o
I [# C=100 M=0 Y=0K=0 [=]
W () PANTONE 186U
0
0 y 100] = i o > |
[aze% >| 4| »
Z

Um das Objekt wieder an die urspriingliche Position zuriickzubewegen, klicken Sie

bitte auf die Taste @ Original-Layout.
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Uberlappung

Bei sich iiberlappenden Objekten wird u. U. bei der Uberlappung der Farben eine
Liicke erzeugt. Die Uberlappungsfunktion kann dabei helfen, dieses Problem zu ver-

hindern.

Wenn Uberlappung auf schwierigen Daten durchfiihren Sie, Stérung oder Illu-
strator Abbruch kénnen auftreten und die Daten verlieren. Seien Sie sicher,

Uberlappung auRer den Daten einmal durchzufiihren.

1| Wahlen Sie ein zu identifizierendes Objekt aus.

J_I

2 | Kilicken Sie auf die |Uberlappung|-Taste im FineCut-Mendi.

Alternativ dazu konnen Sie die Option [Uberlappung] aus dem [Datei]-[FineCut]-Menii

m FineCut6

Izl@llg%@l
[ | e

auswéhlen.

i
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3| Stellen Sie die UberlappungsgréRe und die Uberlappungs-
reihenfolge ein.

Uber lappungsarope 53 mm

B C-0M=50 Y=DK=0 =]
[ C-0M=0Y=100K=0

|

Abbrechen | K |

Ziehen Sie mithilfe des “Drag-and-Drop”-Verfahrens an der Liste, um die
Uberlappungsreihenfolge zu verindern.

Klicken Sie nach der Einstellung auf .

4| Entsprechend der spezifizierten GroRe wird ein
Uberlappungsraum erstellt.

—
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Identifizierung der Strichstirke und Uberlappung:

Identifizieren Sie die Strichstirke und die Uberlappung von auszuschneidenden Ob-

jekten, die als Abbildung auf dem Bildschirm dargestellt werden.

1| Wahlen Sie ein zu identifizierendes Objekt aus.

1))

2 | Klicken Sie auf die |Strichstarke und Verschmelzung
Taste im FineCut-Mend.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Strichstdrke und Verschmelzung priifen]

aus dem [Datei]-[FineCut6]-Menii auswéhlen.

Fi‘ e(utG
el EEIEIE
I l II

3 | Die Strichstarke und die Uberlappung werden identifiziert.

b




} Funktionsbeschreibung

Fullfarbe und Strichstarke eines Objektes

In der unten aufgefiihrten Abbildung ist die Fiillfarbe einer Ellipse eingestellt und die
Strichstirke wurde verstarkt.
Das Schneiden wird nicht iiber die Umrisslinie des Striches sondern tiber die Umrisslinie

der Fiillfarbe durchgefiihrt.

Schneiden Sie
dies aus.

Falls ein Objekt mit keiner Fiillfarbe versehen ist, wird anhand des Strichpfades ge-
schnitten.

In diesem Fall wird unabhingig von der Strichstidrke am Strichpfad entlang geschnit-
ten. Uberpriifen Sie den Pfad bei der Auswahl eines Objektes oder im [Ansicht]-[Pfad-

ansicht] des Illustrators.

Schneiden Sie
dies aus.

e N
Pfad
Ein Pfad bezieht sich auf eine Linie, die unter Verwendung des Zeichen-
werkzeugs des lllustrators erstellt wurde. Die Umrisslinie eines Grafik-
objektes besteht auch aus einem Pfad. Bei der Umrisslinie einer geraden
Linie oder eines durch den lllustrator erstellten Rechtecks handelt es sich
L auch um ein typisches Beispiel fir einen Pfad. )
e ™
:\\\”//: Lesen Sie hinsichtlich des Ausschneiden eines Objektes mit erkannter Strich-
=k starke oder mit getrennter Strichstarke und Fillfarbe den Abschnitt “Strich-
kstéirke und Verschmelzung prifen” (Seite 84). )

85



FineCut-Menus

Im folgenden Verfahren wird das FineCut-Mentii beschrieben.
Es gibt zwei Arten, ein Menii auszuwihlen.

wahlen Sie bitte die Option [FineCut-Meni zeigen] aus dem [Windows]-
Menu des lllustrators aus.
Lassen Sie sich die folgende Dialogbox anzeigen.

m FineCut 6

EHNHIEEE
©le] [alx]  |[E

Wabhlen Sie die Option [FineCut] aus dem [Datei]-MenU aus.

£ Adobe Illustrator

Datei Bearbeiten Objekt Schrift Auswahl Filter Effekt Ansicht Fenster Hife

Neu aus Yorlage... Umsch+5trg+N
Offren.., Strg+0
Letzte Dateien dffnen >
Schliefien Strg+W
Speichern Strg+5
Speichern unter... Umsch+5trg+S
Kopie speichern unter. .. Alt+5trg+S
Als Yorlage speichern. ..
Fir Web speichern..,  Alt+Umsch+5trg+5
Eine Yersion speicher . .
Zarick zur [etzten Version F12
Platzieren..,
Fir Microsoft Office speichern...
Exportieren, .,
Skripten »  Schneiden ausgewshlter Objekte. ..
Dokumentformat. .. Ale+Strg+P Plotter- { Benutzereinstellung...
Dokumentfarbmodus > R E
" i Strichstarke und Verschmelzung priifen
Dateiinformationen... = o
Versiren Uberlappung hinzufiigen. .,
: o Kontur hinzuftigen. ..,
Drucken. .. Strg+P
g Passermarken Erzeugung. ..
Beenden Strg+
— ot Entgitterhilfe hinzufigen. ..
— Entgitterhilfe entfernen
0@
e Schatten § Rand hinzufiigen...
Schatten / Rand entfernen
Ausgabe Plot-Datei. ..
Kontur hinzufiigen. ..
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F Schneiden...: Hier werden der Schneidebereich angezeigt und

das Objekt-Layout sowie die verschiedensten
Optionen eingestellt. Zudem wird ein Objekt fiir
das Ausschneiden an den Plotter gesendet.

H-F Schneiden ausgewihlter Objekte...: Hier wird nur das ausgewihlte Objekt ausgeschnit-

ten.

E: Plotter-/Benutzer-Setup...: Hier werden die Kommunikationseinstellungen

mit dem zu verwendenden Plotter eingestellt. (Le-
sen Sie dazu Seite 88.)

Ej Strichstéirke und Verschmelzung priifen:

Hier wird die Strichstirke und die Uberlappung
des ausgewihlten Objektes erkannt. (Lesen Sie
dazu Seite 84.)

Uberlappung hinzufiigen...: Hier wird das ausgewéhlte Objekt iiberlappt.
(Lesen Sie dazu Seite 82.)

IE} Kontur hinzufiigen...: Hier wird ein Rahmen fiir das ausgewihlte Ob-
jekt erstellt. (Lesen Sie dazu Seite 51.)

Passermarken-Erzeugung...: Hier wird eine Passmarke zur Erkennung durch
den Plotter erstellt. (Siehe dazu die Seiten 53 und
55.)

Entgitterhilfe hinzufiigen...: Hier wird eine Entgitterhilfe als vorgeschnittene

Linie um das Objekt herum erstellt. (Lesen Sie
dazu Seite 35.)

fernt. (Lesen Sie dazu Seite 37.)

Schatten/Rand hinzufiigen...: Hier wird eine Schattierung/Umrandung um das
Objekt herum erstellt. (Lesen Sie dazu Seite 26.)

% Entgitterhilfe entfernen...: Hier wird eine bereits erstellte Entgitterhilfe ent-

Schatten/Rand entfernen...: Hier wird eine bereits erstellte Schattierung/Um-

randung um das Objekt herum entfernt. (Lesen Sie
dazu Seite 28.)

Ausgabe Plot-Datei...: Hier wird die gespeicherte Schneidebefehl-Datei
an einen Plotter ausgegeben. (Lesen Sie dazu Sei-
te 103.)

s s | Kontur hinzufiigen...: Erstellen Sie eine Kontur, um die Bitmap-Daten

auszuschneiden. (Lesen Sie dazu Seite 29.)
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Plotter-/Benutzer-Setup

Stellen Sie die Kommunikationseinstellungen ein, um eine Kommunikation zwischen

FineCut und dem Plotter zu ermdglichen.

Falls sich der eingegebene Wert von der Einstellung am Plotter unterschei-
det, wird das Objekt nicht normal ausgegeben.

Klicken Sie auf die 8= |Plotter—/Benutzer—Setup |—Taste im FineCut Meni.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Plotter-/Benutzer-Setup] aus dem [Da-
tei]-[FineCut]-Menii auswihlen.

[Piotter “{Schnittstelle “{Piot Dialog " Hinweis-Meldungen

Modell: ICFZ(mit Passermarken-Sensor)

Sprache: |MGL-Iic

Schrittweite: |0.025mm

K 1 8 K

Nherungstyp [Bogen

CF Material-Setup...

Mmaki FieCut6 -

1) Plotter

Stellen Sie den angeschlossenen Plotter ein. Hinsichtlich der Einzelheiten lesen Sie bitte
die Bedienungsanleitung des Plotters.

Modell: Wihlen Sie das angeschlossene Plotter-Modell aus.

Sprache: Wiihlen Sie den durch den Plotter eingestellten Befehl aus.

Schrittweite: Wiihlen Sie die durch den Plotter eingestellten Schrittgrofe aus.

Niaherungstyp: Wihlen Sie den Ndherungstyp aus, wenn Sie die Bezie-Kurve
eines Objektes schneiden. (Wihlen Sie beim CF/CF2/DC [Bo-
gen] aus.)

A Wenn der Naherungstyp auf “Bogen” eingestellt wird, stellen Sie bitte sicher,
VORSICHT dass die Schneideeinstellungen angepasst werden. (Siehe dazu Seite 32.)
Je nach Medium wird u. U. ein UbermaRiger Druck ausgeubt, was den
Schneideplotter beschadigen koénnte.

Material-Setup™*: Klicken Sie auf diese Taste, um sich die Dialogbox
Medien-/Werkzeugzuordnung anzeigen zu lassen. (Le-
88 sen Sie dazu Seite 89.)



Medien- / Werkzeugzuordnung

Einstellung ‘Werkzeug Gezchwindigkeit ANdruck Offset

CUT 1-Panel Setup CT1 - - Setup |
CUT2-Panel Setup T2 - - -

CUT3-Panel Setup T3 = o = Abbrechen |
‘inyl-chloride sheet T 20 S0 030

Plain paper PEN 40 60 =

Hinzufligen:... |
Laschen |

— Standardeinsteliung
\ierkzeug ICTI - Geschwindigkeit 530 s
angruck [5100 g offset 02 mm

<Medien-/Werkzeugzuordnung>

Klicken Sie auf die | Material-Setup |-Taste in der “Plotter”-Setup-Dialogbox, um sich

die Medien-/Werzeugzuordnung anzeigen zu lassen. (Lesen Sie dazu Seite 88.)

Einstellung: Hier wird die registrierte Ausgabeeinstellung (Geschwin-
digkeit/Druck/Offset) angezeigt.
Wihlen Sie bei Verdnderung der Einstellung die Zielein-
stellung aus und klicken Sie anschliefend auf

. (Lesen Sie dazu Seite 41.)

Klicken Sie hier fiir das Hinzufiigen der Ausgabeeinstellung

auf . (Lesen Sie dazu Seite 41.)

Medien-Name: [CUT1
Werkeawg[CTT =]
V¥ Geschwindigkeit Fu‘n/s _—
V' Andruck B0 g —
¥ Offset 2 mm —=——

Abbrechen | oK |

Standardeinstellung: Falls die Ausgabeeinstellung fiir jede einzelne Farbe und
Ebene eingestellt wird, stellen Sie bitte hier die Ausgabe-
einstellung fiir einen Rahmen ein und markieren Sie dies

als Standardeinstellung.
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Plotter-/Benutzereinstellung

Platter | Schnittstelle “{Plot Dialog [ Hinweis-Meldungen

Schnittstelle: & Seriell jcomz =l
C use JcG-Fx-03 =l

Baudrate: |9600bps K|

Datenbits: |7bit B

Paritat: Gerade |

Handshake: [Hardware =l

Mimaki FieCut 6 — __

2) Schnittstelle

Wihlen Sie hier die Kommunikationseinstellungen fiir die Schnittstelle aus.

Schnittstelle: Wihlen Sie hier den an den Plotter angeschlossenen Port
aus.

* Wenn Sie ein Gerit der CG-FX-Reihe von Mimaki oder
der CG-75ML verwenden, ist ein USB-Anschluss ver-
fligbar (wenn ein Plotter angeschlossen und die Strom-
versorgung eingeschaltet ist). Wihlen Sie die Option
[USB] und klicken Sie auf die rechte Seite des Popup-
Meniis, und “CG-FX-xx", “CG-ML-xx" zu bestitigen.

Baud Rate: Wiihlen Sie hier die Ubertragungsrate aus (Seriell).
Datenléinge: Wihlen Sie hier die Anzahl der Daten-Bits aus (Seriell).
Paritit: Wiihlen Sie hier das Paritétspriifverfahren aus (Seriell).
Handshake: Wihlen Sie hier das Handshake-Verfahren aus (Seriell).
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Plotter-/Benutzereinstellung o

Platter ~{Schnittstelle N Plot Dialog [ Hinweis-Meldungen

Blattgrope 9513 m tEZ m

Anzeige
" Auf Blattgrope einpassen
(' Auf Blattbreite einpassen

 Auf Objektgrope einpassen

[V Blatt mit Erscheinen der Anzeige laden
IV Mur sichbare Pfade schneiden

Mimaki FieCut6 e

3) Plot Dialog

BlattgroBle: Wenn bei FineCut die Option [Blatt mit Er-
scheinen der Anzeige laden] markiert wur-
de, wird die Blattgrofle automatisch in den
Schneideplotter eingelesen und eine Vor-
schau angezeigt.

Wenn das Einlesen allerdings nicht ord-
nungsgemil funktioniert oder wenn [Blatt
mit Erscheinen der Anzeige laden] nicht
markiert wurde, wird die Vorschau unter

Verwendung der hier erfassten Grof3e erstellt.

Anzeige: Wihlen Sie hier die Anzeigeart fiir die An-
zeige der Plot-Dialogbox aus.

Blatt mit Erscheinen der Anzeige laden:
Bei Markierung dieser Option wird die
BlattgroBe bei Anzeige der Plot-Dialogbox
geladen.

Nur sichtbare Pfade schneiden: Bei Markierung dieser Option werden nur
sichtbare Pfade geschnitten.
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Plotter /penutzereinstellong
Plotter ~{Schnittstelle \Plat Dialog ™| Hinweis-Meldungen

IV Linie unterbrochen

IV Spezifikation der Linienbreite

v Sonstige nicht schneidbare Yektoren

IV Passermarken erkennen

v Unterschiedliche Ploteinstellungen fiir jede Farbe/Ebene

MIquI F'e cu.s Abbrechen J |T|

4) Hinweis-Meldungen

Markieren Sie diese Option, um sich die folgenden Warnungen anzeigen zu lassen.

Linie unterbrochen: Der Pfad ist nicht geschlossen.
(Der Start- und der Stopp-Punkt sind nicht
auf denselben Punkt eingestellt.)

Spezifikation der Linienbreite: Es gibt einen Pfad, dessen Strichstirke spe-

zifiziert wurde.

Sonstige nicht schneidbare Vektoren: Das Objekt wurde u. U. mit dem Gradien-
ten-Maschenwerkzeug, dem Pinsel-Werk-
zeug oder einem anderen Werkzeug des
Illustrators gezeichnet. Das Objekt ist u. U.
maskiert, oder es handelt sich um ein Raster-
bild.

Passermarken erkennen: Zum Zeitpunkt der Passermarken-Erkennung
wird eine Zweipunkt-Korrektur durchgefiihrt.

Unterschiedliche Ploteinstellungen fiir jede Farbe/Ebene:

Die eingestellten Ausgabeeinstellungen un-

terscheiden sich je nach Farbe und Ebene.
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Plot-Dialogbox

Im Folgenden wird die Plot-Dialogbox beschrieben.

fsniien
(1) ® 6 @& FizneCut6 ' - 5
‘Vorschau 6.1 In@en Blal(a@hlm En... w@m ( )
(2) | Blattgrope oBlzomm 1 Eeooomm (6)
Offset oBprm 1B
Grope o Eorztom =t Bzt mm
o 635 -1 635
Kopieren <B s B
Kopierabstand o Ffioom  ¢Efiom
o = tEEw
(7) % (8) [ ] (9) dmm  t3e2imm |
[Layout (Kacheh Abstand \(
LD 2 B
Drehen Bewegen Anpassen  Original Layaut
I” Spiegein I JustiermarkeMitte e
I~ Verzerren I~ Justiermarke Ecke
(3) = Mkt e Einheit:jmm Z
Farbe ®
H [ -84 M=0Y=2K=0 = (10)
(4) . T )
.
(1)Werkzeugkasten
i z : ewegen Sie ein gesamtes, gegenwirtig angezeig-
Alle Objekte wahlen Bewegen S g tes, geg tig angezeig

tes Objekt oder verdndern Sie es hinsichtlich seiner
Grofle. Bewegen Sie die Teilungslinie fiir den Ka-
chel-Abstand.

® Bestimmte Objekte wahlen:  Sie konnen einen Teil eines Objektes auswihlen und
bewegen. Dies ermdglicht Thnen, ein Objekt in ei-
nen Leerbereich auf dem Blatt zu bewegen, um das
Blatt besser auszunutzen. (Lesen Sie dazu Seite 80.)

@ Vorschaufenster verschieben:
Hier konnen Sie den Objekt-Anzeigebereich ver-
indern.

@ Zoom Tool: Hier konnen Sie ein Fenster vergrofern oder ver-
kleinern. Klicken Sie in den Schneidebereich, um
ein groBeres Fenster zu erhalten. Klicken Sie, um
ein kleineres Fenster zu erhalten, in den Schneide-
bereich, wdhrend Sie gleichzeitig die

-Taste (Windows) oder die —Taste

(Macintosh) gedriickt halten.
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(2) Bildschirmanzeige-Modus
Diese Funktion ermoglicht Thnen die Verdnderung des Anzeigemodus. Im Vorschaumodus
werden die Objekte in Farbe angezeigt; im Kunstwerk-Modus werden die Objekte als Pfade

angezeigt.
Vorschaumodus: Lassen Sie sich hier die Farbanzeige anzeigen.

Vorschau-Modus:Lassen Sie sich hier das Objekt mit dem Pfad (der Umrisslinie) anzei-
gen. Dies hilft bei der einfachen Bestitigung eines weiflen Objektes

und der dazugehdorigen Schneidelinie.

(3) Layout-Bereich
Bei dem weillen Bereich handelt es sich um den effektiven Schneidebereich, der vom Blatt
geladen wurde. In diesem Bereich wird die Blattbreite zusammen mit der horizontalen Achse
und die Blattlinge zusammen mit der vertikalen Achse angezeigt.
Falls das Objekt den Schneidebereich iiberschreitet, wird die A -Markierung links von der
Taste @ Schneiden angezeigt. Klicken Sie auf die A -Markierung, um sich den Inhalt
des Fehlers anzeigen zu lassen.

(4) Zoom-GroRe

Hier wird die gegenwirtige Zoom-Grofie angezeigt.
E Auf BlattgrolRe einpassen:  Hier wird das gesamte Blatt angezeigt.
E Auf Blattbreite einpassen:  Hier wird die gesamte Blattbreite angezeigt.

q Auf Objektgrofie einpassen: Hier wird das vergroBerte Objekt so angezeigt, dass es
den gesamten Bildschirm ausfiillt.

10000% -] %: Aktivieren Sie diese Option, um die einzustellende
Anzeigegrofe zu dndern oder geben Sie einen Prozent-
wert ein.

(5) Taste
@ Initialisieren: Behalten Sie das urspriingliche Layout bei, wihrend Sie es mit

dem Direktauswahl-Werkzeug auswihlen.
/o
@ BlattgroRe einlesen:
Hier wird die am Plotter eingestellte Blattgrofe geladen.

Falls die -Markierung links von der | Blattgro3e einlesen | -

Taste angezeigt wird, kann die Schneideplotter-Blattgroe nicht
geladen werden.
Stellen Sie den Plotter in den REMOTE-Modus und klicken Sie
auf die Taste | BlattgroBe einlesen |, um die Blattgrof3e zu laden.
@ Schneiden: Lassen Sie sich hier “Ausplotten”-Dialogbox anzeigen. (Lesen Sie
dazu Seite 101.)
Falls das Objekt den Schneidebereich tiberschreitet, wird die A
-Markierung links von der -Taste angezeigt. Bewe-
_ gen Sie das Objekt so, dass es in den Schneidebereich passt.
4-’ Beenden: Hier wird die Plot-Dialogbox geschlossen.




(5) GroRen-Eingabebereich

Blattgrdpe & (21300 mm $ {22000 mm

Offset © Iﬁjo mm 1 ED mm

Grape & 190,51 mm t [2es.85 mm

Skalierung(ss) o oo ¢ oo

Kopieren & = o k]

Kopierabstand o 1omm ¢t Eiomm

V¥ Rahmen o s mm (s mm

€ 200,51 mm $79.85mm

Blattgrofie

Hier wird der Schneidebereich auf der Grundlage der am Plotter eingestellten Blattgroie an-
gezeigt. Klicken Sie auf die Taste Blattgroe einlesen, um sich die eingelegte Blattgroe an-
zeigen zu lassen. Alternativ dazu konnen Sie die Blattgroe (Breite und Linge des Schneide-

bereichs) eingeben.

Offset

Der Ursprung wird in der unteren rechten Ecke (CG-Reihe von Mimaki) oder in der unteren
linken Ecke (CF-Reihe von Mimaki) des Layout-Bereichs angezeigt. Der Standard-Ursprung
befindet sich bei 0 mm (sowohl vertikal als auch horizontal) des Layout-Bereichs. Verdndern

Sie den Wert des Ursprungs, um das Objekt zu verschieben.

CG-Reihe von Mimaki CF-Reihe von Mimaki

3 g

TFTTTTTTT
Llol 111111

A

SR v N VR =T

=
=

GroBe

Aktivieren Sie diese Option, um die vertikale und horizontale Linge eines Objektes zu verén-
dern. Wenn die Werte der vertikalen und horizontalen Linge miteinander verkniipft sind (die
(L)-Markierung wird an der Unterseite der Grofle angegeben), wird das Bildseitenverhiltnis
beibehalten. Markieren Sie das [Verzerren]-Kontrollkidstchen, um die vertikale und horizonta-
le Linge unabhiingig voneinander zu verdndern.

Skalierung (Lesen Sie dazu Seite 16.)

Stellen Sie die VergroBerungsrate der vertikalen und horizontalen Linge ein. Wenn die Werte
der vertikalen und horizontalen Linge miteinander verkniipft sind (die (_)-Markierung wird
an der Unterseite der Grof3e angegeben), wird das Bildseitenverhiltnis beibehalten. Markieren
Sie das [Verzerren]-Kontrollkéstchen, um die vertikale und horizontale Linge unabhingig-
voneinander zu veridndern.
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Kopieren (Lesen Sie dazu Seite 20.)
Geben Sie hier die Anzahl der Kopien entlang der vertikalen und horizontalen Richtung ein.

Kopierabstand (Lesen Sie dazu Seite 20.)
Stellen Sie hier den Abstand zwischen den Objekten entlang der vertikalen und horizontalen

Richtung ein.

Rahmen

Schneiden Sie hier einen Rahmen um das Zielobjekt herum aus. Dartiber hinaus ist der Ab-
stand zwischen dem Objekt und dem Rahmen einstellbar. Dadurch wird ermoglicht, den ge-
wiinschten Bereich des Schneideblattes auf einfache Art und Weise herauszultsen.
Markieren Sie hier die Mitte und die Ecken, um auf einfache Art und Weise das Schneide-

siegel zu befestigen. (Lesen Sie dazu Seite 18.)

Gesamtlinge

Fiir gewohnlich wird die Breite und die Hohe eines Objektes angezeigt. Bei der Eingabe der
Kopienanzahl fiir die Kopierfunktion wird die Gesamtlinge entlang der vertikalen und hori-
zontalen Richtung fiir simtliche Kopien angezeigt. Falls Rdnder und Rahmen eingestellt wur-

de, werden deren Lingenwerte ebenfalls mit eingeschlossen.

(7) Layout-Option

[Layout “Kacheln Abstand “Passermarken

7O I B S

96

[~ Werzerren
I~ Nullpunkt fest

[ Justiermarke Ecke

Einheit: jmm

Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
[~ Spiegeln v Justiermarke Mitte Es mm

@ Drehen:

EE+ Bewegen: Klicken Sie auf die gewiinschte Pfeilrichtung, um das Objekt zur Ziel-

Hier wird das Objekt im Uhrzeigersinn in Einheiten von 90 Grad ge-
dreht.

position zu bewegen.

Original Layout:
Hier konnen Sie unter Verwendung des Direkt-Auswahlwerkzeuges

@ Anpassen: Hier wird das Objekt in die erkannte Blattbreite eingepasst.
=
b ]

das urspriingliche Layout beibehalten.
(Lesen Sie dazu Seite 81.)



Spiegeln

Hier wird das Objekt in ein Spiegelbild umgekehrt, um es auszuschneiden.

ABC » O8A

Verzerren (Lesen Sie dazu Seite 16.)

Die GroBe des Objektes kann mit verschiedensten Bildseitenverhiltnissen verdndert werden.

Nullpunkt fest (Lesen Sie dazu Seite 39.)
Hier konnen Sie den Nullpunkt festlegen, um die Position des Objektes beizubehalten. Ma-
chen Sie die Festlegung eines Nullpunktes riickgingig, um ein Objekt mit der ausgewéhlten

Farbe (oder Ebene) ohne Verschwendung des Blattes auszuschneiden.

Justiermarke Mitte (Lesen Sie dazu Seite 18.)

Bei der Einstellung eines Rahmens wird eine Markierung in die Mitte des Rahmens i jede
Richtung platziert. Verwenden Sie die Markierung, um das Schneidesiegel in der gewiinsch-
ten Position zu platzieren.

Justiermarke Ecke (Lesen Sie dazu Seite 19.)

Bei der Einstellung eines Rahmens wird eine Markierung in allen Ecken des Rahmens platziert.
Verwenden Sie die Markierung, um das Schneidesiegel in einer horizontalen Position zu
platzieren.

Einheit

Hier stellen Sie die Anzeigeinheit in der Plot-Dialogbox ein.

Stellen Sie die Einheit in cm, mm, inch oder pt.

(8) Kacheln Abstand (Lesen Sie dazu Seite 22.)

|Layout jKacheIn Abstand {Passermarken\

Separation |
(+ Alle Abschnitte oz0mm ¢ Ei20mm
" Einzelner Abschnitt [~ Zeige Grope

Uberlappung EIO mm Ablauf E@

Klicken Sie nach der Teilung eines Objektes auf diese Taste, um den geteilten Block zu sepa-

rieren.

Alle Abschnitte
Geben Sie hier die Kachelgrofe ein.
Teilen Sie das Objekt in die gleiche Grofe.
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Einzelner Abschnitt
Klicken Sie hier, um das Aufteilen optional zu bedienen.

f
Bewegen Sie die Teilungslinie unter Verwendung der Auswahlwerkzeuges ° B‘) .

Zeige Grofie

Klicken Sie hier, um sich die einzelnen Kachelgré3en

anzeigen zu lassen.

r 40.00 50.00 x 40

Uberlappung

Stellen Sie den Kacheln-Uberlappungsrand ein. Uberlappung

Ablauf
Wihlen Sie hier die Reihenfolge aus, in der die Objekte
zusammengeklebt werden sollen.

Layout jKacheIn Abstand \LPasserrn.arken\

Abbrechen I

i
0 KR+ 2 i
Sloi2 Kacheln T " -

T

Drehen Bewegen Abstand

[V Markieren S mm Kacheln Abstand  £43 mm [
Markieren X 0
Markieren P —
Markieren Sie hier ein geteiltes Objekt. 5|:|| 0
Passen Sie die Markierungen an, um ein Objekt
aufzubauen.
Kacheln Abstand

Stellen Sie hier die Kacheln-Schneideteilungseinstellung

ein.

(9) Passermarken Erkennung

| Passermarken Erkennung | -Taste

Diese Funktion arbeitet nur dann, wenn ein Schneideplotter als [(mit Passermarken-
Sensor)] unter [Modell] im [Plotter-/Benutzereinstellung]-Bildschirm vorhanden ist.

Wenn die Passermarken-Erkennung mit Schneideplottern mit Passermarken-Sensoren
durchgefiihrt wird, d. h. bei den Reihen Mimaki CG-EX, Mimaki CG-FX, Mimaki
CG-75ML oder Mimaki CF2/DC, wird die Korrektur des Winkels und der Grof3e ent-

sprechend der Passermarken-Einlesung durchgefiihrt.

| Erkennung beenden | -Taste

Hier kénnen Sie eine Passermarken-Erkennung abbrechen.
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<Einstellung kontinuierlichen Schneidens>

Bei Verwendung der Reihen Mimaki CG-FX, Mimaki CG-75ML oder Mimaki CF2/
DC konnen Sie das jeweilige Erkennungsverfahren der Rolle (Mehrfach-Modus) oder
der Einzelblitter (Einfacher Modus) einstellen. (Siehe dazu die Seiten 60 und 75.)

Reihen Mimaki CG-FX, Mimaki CG-75ML Reihen Mimaki CF2/DC

Rolle Einzelblatter Mehrfach-Modus  Einfacher Modus
[Layput \Kacheln Abfand N Passermarken Laydut \Kacheln Abstafl [ Passermarken

Erkennung beenden | I ID-Zertifizierungsmodus Erkennungtfeenden I I” Grpe abstimmen

7
L_EFI @ Wiederholungen E' @ @ (Wiederholungen £ Iﬂs T Iﬁ" ]
Erkennung  Als Erstes B e I Schneidemadus abbrechen Erkennung
. o T o[- o (% Oberflache Passermarken-Sehnitt
Die Weiteren
L S Rl LA R € Datenschnitt Rickseite DEE

Wiederholung

Stellen Sie die Anzahl der kontinuierlichen Erfassung ein.

Bei Rollen oder im Mehrfach-Modus muss die Datenanzahl auf die einzelnen
Richtungen des 1 Blattes eingestellt werden. (Siehe dazu die Seiten 61 und 75.)
Bei getrennten Blittern oder im Einfach-Modus muss die Anzahl auf die auszu-
tauschenden Blitter eingestellt werden. (Siehe dazu die Seiten 65 und 75.)

Erkennung (1, 2 oder 4 Punkte beim CF2/DC)

Waihlen Sie die Stelle zur Erfassung der Passermarke der ersten Daten aus.
Wihlen Sie die Stelle zur Erfassung der Passermarke der ndchsten und darauf
folgenden Daten aus. (Diese Einstellung kann bei der CF2/DC-Reihe nicht durch-
gefiihrt werden.)

Umgekehrter Schneidemodus (Siehe dazu Seite 78.)

Wenn Sie ein Gerit der Reihe Mimaki CF2/DC verwenden, kdnnen Sie den umge-
kehrten Schneidemodus auswihlen, in dem das Medium von der Riickseite aus ge-
schnitten werden kann.

Oberflache Passermarken-Schnitt [Layout™NKacheln Abstand ™ Passermarken

Die Passermarke wird kreuzweise Erkennung beenden | I~ Grope abstimmen
von der Vorderseite aus geschnitten. U -~ e Y =~
Datenschnitt Riickseite ' Schneidemodus abbrechen Erkennung

. .. . (% Oberflache Passermarken-Schnitt I:“Z"zl
Die Daten werden von der Riicksei- " Datenschnitt Rilckseite

te aus geschnitten.

Erkennung

Wihlen Sie die Position aus, in der nach der Passermarke gesucht werden soll.

Bei [Oberfliache Passermarken-Schnitt] konnen Sie 2 oder 4 Punkte und bei
Datenschnitt Riickseite 1 Punkt, 2 oder 4 Punkte auswihlen. 99



Passermarken-Trennung (Siehe dazu Seite 76.)

Wenn Sie ein Gerit der Reihe Mimaki CF2/DC verwenden, konnen die Sie Option
[Passermarken-Trennung] verwenden, damit Daten getrennt mehrfach (2-5 Mal) ge-
schnitten werden kdnnen.

Schneidebereich [Layout NKacheln Abstand | Passermarken
Wihlen Sie den zu schneidenden Erkennungbeenden | I Gréjpe abstimmen
Bereich aus. Schneidebereich Nr. ' Eh '
Erkennung ™ Schneidemodus abbrechen Erkennung

. . . . ¢ Oberflache Passermarken-Sehnitt Dl:"z’
Wihlen Sie die Position aus, in der € Datenschnitt Riickseite

nach der Passermarke gesucht wer-

den soll.

(10) Auswahlliste (Lesen Sie dazu Seite 38.)
Wihlen Sie das Farb-basierende oder Ebenen-basierende Objekt-Schneidemuster aus. Die
ausgewihlte Option wird in der unteren Liste angezeigt. Fiihren Sie die Kachel-Funktion durch,
um sich die Kachel-Liste anzeigen zu lassen.
Es werden nur die markierten Objekte ausgeschnitten. Wéhlen Sie in der Farbliste die Fiill-
farbe und die Strichfarbe aus, die der Anzeige der einzelnen Objektinformationen dienen.

Klicken Sie auf die Taste oben rechts, um die Ausgabeeinstellung zu bestimmen. (Lesen Sie
dazu Seite 45.)

Farbe “\Ebene ® |
Auswahl alle Farben
v | [ C=100M=0 Y=0K=0 =] Auswahl Farben léschen

I~ |l 2] PANTONE 186 U

Ploteinstellung fiir jede Farbe
Werkzeug fir jede Farbe

(11) Verandern der GroRe
Ziehen Sie beim veridndern der Grofe der Dialogbox mithilfe des “Drag-and-Drop”’-Verfah-

rens die Dialogbox bei gedriickter Maustaste auf die gewiinschte Grofe.
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Ausplotten-Dialogbox

Beim Klicken auf die Taste Schneiden wird die Ausplotten-Dialogbox angezeigt.

Ausplotten

- Plot-Ei
JI - S
€ Plotter-Einsteliung
@ AuswahlEnstelung [cuT1 ~] | Bearbeiten | Abbrechen |
€ Benutzerdefiniert Werkzeug CT1 -~

v Geschiwindigkeit

™ Andruck ; 50 g > -
ichern als Datei...
W Offset Bz 22

— Optionen
IV Sortieren
IV Blattzufunr
" Abschneiden Einstellen
[V Kopf in Parkposition Einstellen...

1) Schneidebedingung
Wihlen Sie die Ausgabeeinstellung aus.

Plotter-Einstellung:  Hierdurch wird entsprechend der Ausgabeeinstellung am Plotter ge-
schnitten.

Auswahl-Einstellung: Hierdurch wird entsprechend der Ausgabeeinstellung in FineCut6 ge-
schnitten.
Klicken Sie auf die -Taste, um Medien hinzuzufiigen,
oder stellen Sie die Schneideeinstellungen entsprechend den Medien-
typen ein. (Siehe dazu die Seiten 41 und 89.)

Benutzerdefiniert: Hierdurch wird die Bestimmung der Ausgabeeinstellung ohne Registrierung

der Einstellungen ermoglicht.

Bei der Bestimmung der Ausgabeeinstellungen oder Werkzeuge fiir jede ein-
zelne Farbe oder Ebene kann dieser Bildschirm nicht bearbeitet werden.

(2) Optionen

Sortieren

Die CG-Reihe von Mimaki fiihrt ein Sortieren fiir ein effizientes Schneiden mit nur minimalen
nicht erforderlichen Kopfzeilenbewegungen durch. Bei der Reihe Mimaki CF/CF2/DC wird ein
Sortieren durchgefiihrt, um iiberfliissige Bewegungen des Kopfes so weit wie moglich zu
reduzieren und um Objekte innerhalb der Priferenzen zu schneiden. Dariiber hinaus wird bei
der Bestimmung der Ausgabeeinstellungen oder Werkzeuge fiir jede einzelne Farbe oder Ebe-
ne ein Sortieren fiir die einzelnen Farben und Ebenen durchgefiihrt, wobei das Schneiden in
der oben aufgefiihrten Reihenfolge der Farben und Ebenen erfolgt.

Blattzufuhr (nur bei MGL-IIc der CG-Reihe von Mimaki)
Bestitigen Sie vor dem Schneiden den Betrieb, indem Sie ein Blatt einlegen um zu iiberprii-

fen, ob die gesamten Daten ausgeschnitten werden konnen.

Falls das Schneiden fehlschlagt, wird am Plotter eine Fehlermeldung ange-
zeigt. Stoppen Sie in einem solchen Fall das Schneiden, stellen Sie das Blatt
zurlick und starten Sie das Schneiden anschlieflend erneut. 1 01




Abschneiden

Bei der Verwendung der CG-FX-Reihe oder der CG-ML von Mimaki ist diese Funktion
wirksam.

Beim kontinuierlichen Schneiden eines Rollblattes wird das Blatt nach dem Abschlie3en
des Betriebs automatisch abgeschnitten.

Klicken Sie auf die -Taste, um die folgenden Informationen einzustellen.
(Lesen Sie dazu Seite 62.)

Abstand Abschneiden + 10mm

[V Abschneiden nach jedern Nutzen

Abbrechen I Setup

Abstand Abschneiden +
Stellen Sie die Hochstlidnge von der letzten geschnittenen Linie bis zum Schneidepunkt
ein.

Abschneiden nach jedem Nutzen

Markieren Sie das Kontrollkidstchen zum Ausschneiden der Daten an jeder Linie.

Kopf in Parkposition

Nach der Ausgabe der Daten bewegt sich der Kopf, um das Uberpriifen der Daten zu
vereinfachen.

Klicken Sie auf die -Taste, um die folgenden Informationen einzustellen. (Le-

sen Sie dazu Seite 49.)

< |Aktueller Ursprung x|+ Efomm

$ |Max Schneidelange =+ Bt mm

I Ursprung nach dem Platten setzen
(Nur mit MGL-Ic der CG-Serie)

Abbrechen | Satip |

Kopfposition nach Schneiden fiir die horizontale Richtung
Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fiir die horizontale Richtung ein.
Die Bezugsposition ist unter [Aktueller Ursprung] oder [Max. Schneidebreite] aus-

wihlbar.
Kopfposition nach Schneiden fiir die Langsrichtung
Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fiir die Léngsrichtung ein.
Die Bezugsposition ist unter [Aktueller Ursprung] oder [Max. Schneidelénge] aus-

wihlbar.

Kopfposition nach Schneiden als Nullpunkt

Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fiir die Langsrichtung ein.

Die Nullpunkt-Aktualisierung ist nur bei MGL-llc der CG-Reihe von Mimaki
wirksam.
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3) Speichern als Datei

Wihlen Sie die Option |Speichern als Datei|, um die Schneidedaten als eine Schneide-
datei zu speichern.

21x]
Speichemin: |3 FineCut6 > « ®&ckE-

E

Verlauf

Deskiop
-

Eigene Dateien

=
it

Arbei spial:

Dateiname: [FeCommand =l
Dateiyp: [4lle Dateien () =] Abbrechen

i

Wiihlen Sie den Ordner aus und klicken Sie auf , um die Datei zu speichern.
Die gespeicherte Schneidedatei kann iiber [FineCut] im [Datei]-Menii ausgegeben wer-
den; wihlen Sie dazu [Schneidedatei ausgeben].

2
Suchenin: [ FineCuts s «E&exE-

m #] Fccommand

Verlauf

5(-‘)\

Eigene Dateien

=

T
Arbeitsplatz

-

Dateiname: [Fccommand | Ginen |
Dateityp: | =l Abbrechen |
7|

Waiihlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf , um das Schneiden zu starten.
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Dialogbox zum Hinzufligen einer Kontur

Lesen Sie sich bitte die folgende Beschreibung iiber die Dialogbox zum Hinzufiigen einer

Kontur durch.

[AUsgewahiten Bereich anzeigen Bild anceigen FireCut6

| )

Hle———— 5

eic ich auswahlen
‘;-‘ Emnfache Auswahl € Schateung € Angrenzend

127 =
Kiein Grop

Inversion ¥ Gerauschentfernung %

@ Empiehing C Detail W
[Schon ha
Eirt =
I” EinBild wird angezeigt
' Ausgewahiten Bereich anzeigen
" Zar e

@ @ @ Zeichoung ausibren | Abbrechen |

1) Zeichnungsbereich auswahlen

o

eich

Bic
@+ Einfache Auswahl ¢ Schatzung ¢ Angrenzend

127 =
Klein Grop

Inversion I [V Geréuschentfernung L_inienfarbe

Einfache Auswahl: Wihlen Sie den Zeichnungsbereich aus, der auf der Luminanz des Bil-
des basiert. (Auswahlbereich: 2-255)

Schétzung: Wihlen Sie eine geschitzte Farbe der im Vorschau-Bildschirm bestimm-
ten Farbe aus Gesamtes Bild anzeigen aus.

Angrenzend: Waihlen Sie denselben Farbbereich aus, der mit dem im Vorschau-Bild-
schirm bestimmten Ort verbunden ist.

Linienfarbe: Wihlen Sie die in der Vorschau angezeigte Linienfarbe aus.

e \
:\\\”’/: Durch das Anheben des Schieberwertes fiir Schatzung und Angrenzend von
g=h kZeichnungsbereich auswahlen kann eine hohere Genauigkeit erzielt werden.J

( N
:\\\”’/: Um eine glatte Linie zu erstellen, markieren Sie bitte das Kontrollkastchen fur
g=h Gerauschentfernung.

\ J
=)= (Klicken Sie auf die Inversion-Taste, um den ausgewahlten Bereich umzukehren.)
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2) Zeichnungsbereich einstellen

Empfehlung Einstellung

Zeichnungseinstellung

& Empfehlung " Detail Linienfarbe

Schon

Schon: Die Umrisslinie wird detailliert ausgearbeitet.

Schnell: Die Erstellungszeit ist kurz, aber im Detail wird eine grobe Umrisslinie er-
stellt.

Detail Einstellung

Zeichnungseinstellung

" Empfehlung & Detail Linienfarbe

Linienlénge (&]1.7Pt &

Kurz Lang
Winkel {2450

Staubentfernung El Pt

Linienlénge: Bestimmen Sie eine Lénge fiir eine Linie. Je kiirzer die Linie wird, desto

=S
Gerade Kurve

ausgearbeiteter fallen die Details aus.

Winkel: Bestimmen Sie einen Winkel fiir die obere Form der Linie. Je niedriger der
Winkel wird, desto gerader wird die Linie; je hoher der Winkel wird, desto
kurviger wird die Linie.

Staubentfernung:

Die Linie wird durch den kiirzeren Bereich als die bestimmte Linge ge-
l6scht. Entfernen Sie die durch das Scannen erstellten Extra-Linien.

Ein Bild wird angezeigt:

Lassen Sie sich das zu zeichnende Bild anzeigen. Nun kénnen das Bild und
das Zeichnungsergebnis miteinander verglichen werden.

Ausgewihlten Bereich anzeigen:

Lassen Sie sich den zu zeichnenden Linienbereich anzeigen.

Zeichnungsergebnisse anzeigen:

Lassen Sie sich das Zeichnungsergebnis anzeigen.

4 \
N2 Falls statt einer Zeichnung nur eine Umrisslinie erforderlich ist, klicken Sie
g4=h bitte auf die A-Taste.

\ J

e D
:\\\I/’/: Durch das Markieren von [Ein Bild wird angezeigt] kénnen die Umrisslinien an
g=h Ldas Vorschaubild von [Zeichnungsergebnisse anzeigen] angepasst werden.
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Dialogbox Linien-Bearbeitungswerkzeug

Lesen Sie sich bitte die folgende Beschreibung iiber die Dialogbox zur Linienbearbeitung
durch.

Bestimmen Sie den Ausgangspunkt und den Endpunkt und bearbeiten Sie die vorhandenen
mehrere Linien alle auf einmal. Dariiber hinaus ist es moglich, die Linien einzeln zu bearbei-

ten.

Fiihren Sie nach der Bestimmung des Ausgangspunktes und des Endpunktes bitte den
Bearbeitungsbetrieb durch.

Informationen zu Ausgangs- und Endpunkt

[~ Ausgangspunkt |~ Endpunkt

— Aktion
" Kurve indern
Alt+Ziehen

(" Gerade indern
Umsch+Klicken

" Horizontale und vertikale Linie indern
Alt+Umsch+Klicken

" Punkt hinzufiigen oder ldschen

Alt+Klicken
¢~ Punkt und Linie bewegen
Ziehen
" Glatte Yerbindung
Klicken
gl Bewegung in Richtungslinie &
Ziehen
(o Bewegung in Richtungslinie B
Alt+Ziehen

&' Kurzwahltaste verwenden

Der Winkel kann in 45°-Schritten verindert werden,
wenn die Shift-Taste gedriickt gehalten und die Maus
werschoben wird.

6.1 FizeCut6

Kurve #indern: Andern Sie die Linie zwischen Ausgangspunkt und Endpunkt zu einer Kurve.

Wihlen Sie den Ausgangspunkt und den Endpunkt aus und verschieben Sie die Linie.

N

ZIEHEN
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Gerade #ndern: Andern Sie die Linie zwischen Ausgangspunkt und Endpunkt zu einer gera-
den Linie.
Wihlen Sie den Ausgangspunkt und den Endpunkt aus und klicken Sie neben die Linie.

Klicken
ﬁ $
_~

13

/.

Horizontale und vertikale Linie dndern:

Klicken Sie neben die Linie, um die horizontale oder vertikale Linie zu dndern. Die Linie
kann von einem Winkel der angeklickten Linie aus als eine horizontale oder als eine vertikale

Linie gemessen werden.
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Punkt hinzufiigen oder 16schen: Klicken Sie auf die Position auf der Linie, auf der ein Anker-
punkt hinzugefiigt werden soll, um einen Ankerpunkt hinzuzufiigen. Klicken Sie auf den be-
treffenden Ankerpunkt, um diesen zu 16schen.

Punkt und Linie bewegen: Verschieben Sie die Linie, wihrend Sie die Form zwischen Aus-
gangspunkt und Endpunkt beibehalten.

Glatte Verbindung:

Stellen Sie den Steuerpunkt an einem identischen Kipppunkt ein und glitten Sie den Knick

der Linie.

Kiickenk m

Bewegung in Richtungslinie A: Bewegen Sie den Steuerpunkt, um die Kurvenform zu verin-
dern. Bewegen Sie den Steuerpunkt in diesem Fall auch in die umgekehrte Richtung, um den

Knick der Linie zu glétten.

)R

Zighen
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Bewegung in Richtungslinie B: Bewegen Sie nur den ausgewihlten Steuerpunkt, um die Kurven-

form zu verdandern.
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} Fehlersuche

Die BlattgroRe kann nicht verandert werden.

e Bei Verwendung der MGL-IIc-Befehle bleibt die Blattgroe selbst dann unveréndert,
wenn Sie die Vorlage auf dem Plotter verschieben und auf die Taste @ BlattgrofBe
einlesen klicken. In einem solchen Fall wird die am Plotter eingestellte Blattgrofle
immer angezeigt. Selbst wenn die Daten in den Schneidebereich im Layoutbereich
passen, liberschreiten die Daten u. U. das Schneiden.

* Bei Verwendung der MGL-Ic-Befehle wird der effektive Schneidebereich angezeigt.
Aus diesem Grund kann beim Verschieben der Vorlage auf dem Plotter normal

geschnitten werden, solange die Daten noch in den Schneidebereich passen.

Wahrend der Erkennung der Strichstarke und der

Uberlappung und wahrend des Hinzufiigens einer
Kontur erschopft sich der verfiigbare Speicherplatz.

Das Erkennen der Strichstirke und der Uberlappung sowie das Hinzufiigen einer Kontur
machen bei komplizierten Objekten einen umfangreichen Speicherplatz erforderlich. Je
nach den technischen Daten des Gerétes wird das Zielobjekt u. U. nicht verarbeitet, da
kein ausreichender Speicherplatz vorhanden ist. In einem solchen Fall konnen Sie je nach
Objekttyp Fehler aufgrund nicht ausreichenden Speicherplatzes vermeiden, indem Sie das
Objekt in mehrere Einzelteile aufteilen und die Verarbeitung mehrere Male durchfiihren,

anstatt das gesamte Objekt auszuwéhlen und die Verarbeitung auf einmal durchzufiihren.

4 )

Beispiel 1:  Wihlen Sie die einzelnen Komponenten aus und fiihren Sie die Ver-
arbeitung bei komplizierten Objekten zur Erkennung der Strichstérke
und der Uberlappung mit getrennten Kacheln separat durch, anstatt
das gesamte Objekt auszuwihlen. Falls irgendwelche iiberlappte Be-
reiche vorhanden sind, wihlen Sie bitte nur den iiberlappten Bereich,
um die Verarbeitung durchzufiihren.

Beispiel 2:  Wihlen Sie nur den duBleren Rahmen aus, um das Hinzufiigen einer
Kontur auszufiihren, damit der Rahmen eines komplizierten Objektes
mit einem dufleren Rahmen extrahiert wird. Dadurch wird die Verar-
beitung ohne eine schnelle und unnétige Verschwendung von Spei-
cherplatz ermoglicht.
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Beim Schneiden tritt ein Schnittstellen-Portfehler auf.

Beim Klicken auf die Taste Schneiden wihrend der Verwendung von FineCut wird

die folgende Fehlermeldung angezeigt.

Adobe Illustrator

Die Schnittstelle wird bereits von einer anderen
Anwendung benutzt bzw belegt. Beenden Sie
das entsprechende Programm oder entfernen
Sie den Treiber

Adobe Illustrator

0 Ein Fehler ist aufgetreten. Fehler Nel

* Bei der Windows-Version tritt ein Kommunikationsport-Fehler oder der Fehler Nr. 1
auf, wenn eine Treiber-Software fiir das Tablett, den Druckertreiber oder andere Peri-
pheriegerite verwendet wird, die den seriellen Port verwendet. Andern Sie in einem
solchen Fall die Einstellung, um einen anderen Port zu verwenden.

e Bei Macintosh-Geriten wird der Plotter-Befehlsport u. U. bereits durch AppleTalk
verwendet. Deaktivieren Sie in einem solchen Fall bitte AppleTalk. Alternativ dazu
konnen Sie einen nicht durch den Plotter verwendeten Port aus dem AppleTalk-
Bedienungsdokument auswihlen. Beim AnschlieBen des Plotters an den Druckerport
wihlen Sie bitte den Modem-Port oder Ethernet.
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Bei umgebenden Texten, die durch die Funktion fir umgebende
Texte erstellt wurden, werden schlechte Schneideergebnisse

erzielt, wenn [Kontur hinzufiigen],[Entgitterhilfe hinzufiigen] oder
[Schatten/Umrandung erstellen] ausgefuhrt wird.

Beim Ausfiihren von [Kontur hinzufiigen], [Entgitterhilfe hinzufiigen] oder [Schatten/
Umrandung erstellen] bei umgebendem Text, der durch IllustratorCS -[Objekt]-[Umge-
bender Text]-[Umgebenden Text erstellen] erstellt wurde, werden schlechte Schneide-
ergebnisse erzielt. Stellen Sie sicher, dass Sie einen Umrisslinien-Text unter Verwendung

von [Typ]-[Umrisslinien erstellen] erstellen, um gute Ergebnisse zu erzielen.

Bei der Erstellung einer Umrandung wird ein ungultiger
Pfad im Objekt erstellit.

Je nach Form des Pfads wird ein ungiiltiger Pfad in der erstellten Umrandung erzeugt.
Stellen Sie in einem solchen Fall bitte einen kleineren Offset-Wert fiir die Erstellung der

Umrandung ein, oder verdndern Sie die Form des Winkels.

Der mithilfe von [Schatten/Umrandung erstellen] erstellte Schatten oder

die damit erstellte Umrandung kann nicht geléscht werden.

Falls ein schattierter oder umrandeter Pfad, der mithilfe von [Schatten/Umrandung erstel-
len] erstellt wurde, bearbeitet werden soll, ist das Loschen u. U. selbst dann nicht mog-
lich, wenn der Befehl [Schatten/Umrandung 16schen] verwendet wird. Fiihren Sie in ei-
nem solchen Fall die Option [Gruppe] fiir den schattierten/umrandeten Pfad aus und 16-

schen Sie anschlieBend manuell den betreffenden Schatten/die betreffende Umrandung.
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