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Acerca de FineCut6

Muchas gracias por haber adquirido un producto Mimaki.
FineCut6, un software de complemento necesario para Adobe® Illustrator® , ofrece un funcio-
namiento simple y un entorno de corte estable que ningtin otro software de corte puede ofrecer.

Notas:

¢ Se prohibe copiar este manual en parte o en su totalidad, de cualquier forma, sin obtener
antes una autorizacion de Mimaki.

* Se prohibe copiar este software a cualquier otro disco para un fin que no sea el de hacer una
copia de seguridad; también se prohibe cargarlo en la memoria para cualquier fin que no sea
su ejecucion.

* Excepto por los dafios sefialados en la garantia de Mimaki Engineering Co., Ltd., Mimaki
Engineering Co., Ltd. no asume ninguna responsabilidad por los efectos (incluyendo pérdida
de ingresos, dafios indirectos, dafios especiales u otros dafios econémicos) del uso o de la
imposibilidad de usar este producto. Esto también tiene validez para el caso de que a Mimaki
Engineering se le notifique de la posibilidad de dafios. Por ejemplo, Mimaki Engineering
Co., Ltd. no asume ninguna responsabilidad por dafos a materiales (trabajos) causados por
el uso de este producto ni por dafios indirectos causados por un producto creado mediante
dichos materiales.

Adobe Illustrator es una marca registrada de Adobe Systems Incorporated.
Microsoft y Windows son marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation de EE.UU.
Apple y Macintosh son marcas comerciales registradas de Apple Computer, Inc. de EE.UU y de cada pais.
Cada nombre de compania y de producto es una marca comercial o una marca comercial registrada de la compafia respectiva.



Requisitos del sistema

Para poder utilizar FineCut6 es necesario cumplir con los siguientes requisitos.

Windows:

* PC IBM o compatible con procesador Pentium o una CPU compatible
(Excepto CPU de 64 bits)

* Microsoft® Windows® 98, Windows® ME, Windows® 2000, Windows® XP
(En caso de conexion a un ploter mediante USB, se necesita Windows2000 Service-Pack3,
WindowsXP Service-Pack1 o una versién posterior.)

Macintosh:
* Macintosh con PC Power
e Mac 0S 9.2.2, Mac OS X 10.1a10.4

(En caso de conexion a un pléter mediante USB, se necesita Mac OS 9.2.2, Mac OS 10.2.6 o una
version posterior.)

Monitor:
» Se necesitan 800 x 600 pixeles o una resolucion mas alta
Software:
+ Adobe® lllustrator® 8, 9, 10, CS, CS2
Pléter:
* MIMAKI serie CG, MIMAKI serie CF-0912, Mimaki serie CF2, Mimaki serie DC

Ajuste en el lado del ploter

Antes de usar FineCut6, realice los ajustes en el lado del pléter.

Items Set values
Serie CG-EX | SELECCIONAR ORIGEN ABAJO DERECHA
Serie CG-FX | SELECCIONAR ORIGEN ABAJO DERECHA
CG-75ML %?— DETECmarca 1Pt
2 [ DISTREVI DESPUES
g desplazamiento A 0,0 mm
§ desplazamiento B 0,0 mm
2 | copiasa(t) 1 (hoja)
Z | COPIASB (<) 1 (hoja)
ROTACION DESACT.
PRIORIDAD COMP
CF-09/12 CMD SW Enable
Serie ORIGIN LOW-LEFT
CIRCLE 6 CORRECTION Enter plus angle
CF2 Serie CMD SW Enable
DC Serie ORIGIN LOW-LEFT
CIRCLE 6 CORRECTION Enter plus angle
EXPAND OFF
MARK DETECT 1pt
» Deteccidn de marcas de registro no
puede ser fijada a menos que
EXPAND se fije a OFF.




Nuevas funciones de FineCut6

00000000000 000000OCOCGOGBOCGOOGOOGIOOONOGOOYO
Se han afiadido las siguientes funciones.

Funcion de extraccion de contorno
(Vea la pagina 29)

Esta funcién permite crear el contorno de imdgenes en formato de
mapa de bits y extraer dicho contorno facilmente.

Herramienta de edicion de linea
2 (Vea la pagina 32)

Esta herramienta permite editar facilmente el contorno creado
con la funcién Extraccion del contorno.

Rellenar alrededor de la marca de registro

3 (Vea la pagina 53)

Utilice esta funcion si las marcas de registro no son detectadas al uti-
lizar un material que no es blanco.

(Las marcas de registro pueden no ser detectadas segtin del tipo de

tinta empleado en el material.)

Reconocimiento de datos de corte
continuos con informacién de patréon
(Vea la pagina 67)

Esta funcién puede utilizarse con el pléter CG-75ML. Esta
funcién permite cortar el contorno de diferentes datos de for-
ma continua. Ademads, la informacién de patrén incluye datos
de rotacion del material. Esto permite colocar el material en
cualquier direccién cuando se giran los datos para impresién o
al colocarlo sin un elemento de arrollamiento.

Separacidn de marca (consulte la pagina 76)
5 Esta funcion sélo estd disponible para la serie CF2/DC.
Esta funcioén se utiliza para poner una separacién de marca en objeto
de gran tamafio que no cabe en el drea de corte y cortarlo varias veces
(2 a5 veces).

Esta funcién sélo estd disponible para la serie CF2/DC.
Puede cortar cartén corrugado, etc., en su superficie posterior
y obtener un acabado hermoso.

6 Invertir modo de corte (consuite 1a pagina 78)

Funcion de salida de aproximacion de
arco (consulte la pagina 88)

Si va a cortar la parte curva de un objeto seleccionando la opcién
“Arco”, puede cortar la parte curva con mayor suavidad.
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} Instalacion

Procedimiento de instalacion (Windows)

1 | Active el ordenador.

2 Introduzca el CD-ROM de FineCut6 en el lector de dis-
COS.

@' Mimaki FineCut Installer Menu -lDL)ﬂ
FineCut5 for CorelDRAW Setup
Open Manual Folder

Open Manual Folder = for Mustrator®

USB Driver Setup

Printer Driver

CD-ROM Cantents

Haga clic en | FineCut6 for Illustrator Setup |.

3 | Seleccione el idioma.

enenda

Bienvenido al programa de instalacion de Mimaki FineCuté for llustiator.
Este programa instalara Mimaki FineCutb for lustrator en su equipa.

Se recomienda cenar todos los pragramas de Windows antes de elecutar
este programa de instalacidh.

Haga clic en Cancelar para salr del programa de mstalacion y cierre todos
| programas que esté ejecutando. Luega, haga clie en Siguiente para
continuar con la instalacion.

ADVERTENCIA: Este programa esta protegido por las leves de derecho de
autor y otros tratados intemacionales.

La reproduceion o distribucién no autonzada de este proarama o de parte
del mismo puede dar lugar a serias sanciones, tanto civiles como penales, y
214 obieto de cuantas acciones judiciales conespondan en derecho.

< Back Next > Cancel

Haga clic en .




4 | Se activa la pantalla de configuracion.
cvercodeLicenciadesotware x

@ Lea el siguiente Contrato de licencia. Pulse tecla &Y PAG para ver el resto del contrato,

Por favor lea este Contrato de ficencia de software antes de instalar el programa.

Siinstala el software, estard aceptanda los téminos de este contrato. Sino esta de acuerdo con los
términos del contrato, no debe instalar ni usar el software; asimismo, se debe boirar el software y
cualquisr copia del mismo de la memoria temporal o del disco duro del ordenador del usuano.

CONTRATO DE LICENCIA DE SOFTWARE j

|Atticulo 1 Definicion de téminos.

1."Software" s2 refisre &l progiama de crdenador suministrada junta con este acusida.

2. "Copia"" hace referencia a un progiama, el cual, se reproduce de acuerdo con el Atticulo 2 para

Ejecutar el software.

3. "Material relacionada” ce refiere al manual y cualquier otra documenta relacionade con e software j

¢Acepta todas los téminas v condiciones del Contrato de licencia? Si responde No, &l programa de
instalacion se cemrara. Para poder instalar este producto, debe aceptar el contrato de ficencia:

Print < Back I Yes I No I

Lea esto minuciosamente y luego haga clic en .

5 Seleccione la ubicacion donde desea instalar el software.

Seleccione una ubicacion de destino i x|

Seleccione la carpeta "Plugins'' en Adobe lllustrator {8.%-10.x. CS), que es
donde se instalara Mimaki FineCutt for llustrator.

Ejemplo: C:\Archivos de programaadobehllustiator 8.0\Plugins

Si no desea instalar Mimaki FineCuts for llustrator, haga clic en el botdn
"Cancelar” para cancelar la instalacion.

Destination Directory
h Browse... ‘

Space Reguied: 28344K
Spacs Avalable: 0K

< Back Next > Cancel I

Haga clic en|Browse |.

6 Seleccione la carpeta de destino de complementos en
lllustrator y, a continuacién, haga clic en |[OK

Choose Directory ¥ ll

Please chooss the directory for installation.

Path:
]c:\atch'vos de programatadobebillustrator csplugine

Directories:

(£ lhustrator CS - 0K l
(1 Diccionarios J Cancel |

(£ Efectos de Photoshop
(£ Extensiones

(£ Filtros de lustrator ;]

Drives:

[=c = Red |




/| Vuelva a la pantalla Seleccionar una ubicacién de destino.

Seleccione una ubicacion de destino x|

Seleccione la carpeta "Plugins'' en Adobe [liustrator {8.%-10.2. CS), que es
donde se instalara Mimaki FineCut6 for llustrator.

Ejemplo: C:\&rchivos de programaiAdobe\llustrator 8.0\Flugins

Si na desea instalar Mimaki FineCuts far lllustrator, haga clic en el botdn
"Cancelar” para cancelar la instalacion.

Destination Directory
"Ic:\alchivos de programa’adobetillustrator cs'plugns Browse...

Space Requred 28344 K
Space Avadable: 2477656 K

< Back I Next> | Cancel |

Haga clic en | Next|. Comienza la instalacion.

8 Ha terminado el procedimiento de configuracion.

Finalizado x|

La instalacitn ha finalizado y Mimaki FineCuts for Ihustiator se ha instalado.

Haga clic en Cerrar para salir del programa de instalacion

< Back I Close I Cancel

Haga clic en .

Ha terminado la instalacién de FineCut6.




Procedimiento de instalacion (Macintosh)

Para mas detalles, vea “Read me.pdf”.

1 | Encienda la computadora.

2 Coloque el CD-ROM de FineCut6 en la unidad de disco.
3 Haga doble clic en el icono del CD FineCut6.

FCAIllve1

4 | Aparece la siguiente pantalla.

Haga clic en el icono del programa de instalacion.

eee6 (5)FCAIIv61 o
p . 1 de 6 seleccionado, 0 KB disponibles

FineCuté for Al Installer
—

= [ = =

Manual USB Driver for MacOS 9.2.2 Adobe Reader Desktop Folder

-

for MacOS 8 user

) Aparece la pantalla Contrato de licencia de software.
Lea el contrato de licencia y haga clic en para aceptar las condiciones del

mismeo.

Licencia
[CONTRATO DE LICENCIA DE SOFTWARE "
Por favor lea este Contrato de licencia de software antes de instalar el programa.

ISi instala el software, estard aceptando los términos de este contrato. Si no estd de acuerdo con los términos del contrato, no
[debe instalar ni usar el software; asimismo, se debe borrar el software y cualquier copia del mismo de la memoria temporal o
el disco duro del ordenador del usuario.

Articulo | Definicién de érminos.

1."Software" se refiere al de ini: junto con este acuerdo.

2. "Copia" hace refc iaaunp el cual, se rep de acuerdo con el Articulo 2 para ejecutar el software.

13. "Material relacionado” se refiere al manual y cualquier otro documento relacionado con el software suministrado con este
fcontrato, y a cualquier otro documento relacionado con el software ini por Mimaki ineering después de la
lcompra.

K. "Producto” hace referencia al software y al material i ini por Mimaki i ing y a Ja copia del
isoftware.

Artfculo 2 Condiciones de uso
1. Este contrato le otorga el derecho de utilizar el software en un (1) solo ordenador a la vez. U
2. Puede reproducir s6lo una (1) copia del software para fines de copia de seguridad o archivo en un disco duro u otro medio.,

Articulo 3. Restricciones de usa

1. No estd permitido hacer ninguna copia del producto violando cualquiera de las cliusulas de este contrato.
2 No se permite desensamblar ni hacer ingenierfa inversa del software suministrado. No puede prestar, alquilar o transferir
Isus derechos a terceros. Este contrato no puede ser transferido.

Articulo 4 Limitaciones de la garantia
1. Mimaki Engineering no garantiza que las ¢ B del programa son aj iadas un fin en particular.

<«»

Espafiol m (Imprimir... ) ( Guardar... ) ( Declinar )( Aceptar )




6

Seleccione el método de instalacion y la ubicacion.
Seleccione [Instalacién estdndar] y a continuacién seleccione el disco en el que se ha
instalado Illustrator.

Para cambiar la ubicacién de la instalacidn, haga clic en [Cambiar de disco] y seleccione

el disco.
N FineCut6 for Al Installer
r
. Standard Install @

Se debe instalar el archivo conectable (software Mimaki FineCut) y el documento
relacionado.

Elija el disco en el cual esta instalado el programa Adobe lllustrator y luego pulse
el botdn de instalacion. Se realizara una blsqueda automatica del Adobe
lllustrator y luego se instalaran los archivos.

Espacio disponible en disco: > 4GB Espacio requerido en el disco 23 096K

_ Ubi ion de la instal

Se instalaran los items en el disco "Tiger"

Haga clic en

Seleccione la version de lllustrator de la ubicacion en la
qgue se ha instalado.

Elija el lugar de instalacién del Illustrator.

Adobe lllustrator 8

Adobe lllustrator 9

Adobe lllustrator 10

Adobe lllustrator CS

MMM
LU P A P

Adobe lllustrator CS2

La instalacion se inicia haciendo clic en el boton.

La intalacion ha finalizado.

La instalacion ha sido correcta. Si ha acabado, pulse
Salir para cerrar el instalador. Si desea realizar
instalaciones adicionales, pulse Continuar.

(_ Continuar ) m

Haga clic en
Para seguir con la instalacion, haga clic en | Continuar



} Adaptador de serie USB para Macintosh

Se necesita un adaptador de serie USB para utilizar FineCut6 con la aplicacion del
puerto USB de Macintosh.

Mimaki recomienda el adaptador de serie USB opcional (con el nimero de modelo
OPTSS036).

EL adaptador de conversion de serie USB puede que no funcione normalmente debido
a un problema entre el adaptador y el sistema de funcionamiento del ordenador. Antes
de utilizar un adaptador de otros fabricantes, péngase en contacto con el fabricante del
adaptador de serie USB para informarse de posibles problemas de uso entre el adapta-
dor y OS.



Acerca de este manual

El manual de funcionamiento de FineCut describe las funciones de FineCut.

Nomenclatura
Los elementos de ment aparecen dentro de corchetes; por ejemplo, el ment [Archivo].
Los botones que se muestran en un cuadro de didlogo aparecen dentro de un recuadro;

por ejemplo, .

Simbolos
Indica un procedimiento que se debe realizar y una medida de precaucion

NOTE !
que se debe tomar mientras se utiliza el producto.

\I/,
Describe un procedimiento util.

\y,
/NN

10



} jCortemos!

El siguiente procedimiento muestra cémo cortar ABC en la esquina inferior derecha de
una hoja tamafio A3 utilizando la serie de pléter de corte Mimaki CG.

También se puede crear un borde alrededor de ABC y recortar a 5 mm de los caracte-

e

Ies.

|__ Hoja tamario A3

|

Borde

ABG

1 Coloque una hoja tamaro A3 en el pléter, como se mues-
tra mas abajo.

NOTE ! Para detalles sobre el procedimiento de uso del ploter, consulte la Guia de
uso incluida con el ploter.

2 Establezca el pléter en el modo REMOTO.

Asegurese de establecer el pléter en el modo REMOTO. Cuando esté en el
modo LOCAL, FineCut6 no podra cargar la longitud de la hoja.

11



3 | Active lllustrator.

No es necesario establecer el tamafio de papel a A3.

Se visualiza “Mend de FineCut” automaticamente.

4 Utilice la herramienta de rotulacion para introducir “ABC”.

P[]
archivo Edicien Objeto Texto Seleccionar Ftro Efecto Yer Yentana Ayuda
"2 Sin titulo-1 al 769% (CMYK/Previsualizar) =1alx|
e
e
m R, [rexto =
AR | Comteres
e.T I
7 e B o
LD | S @0 &l 3 Y
S TS
2,89, s DL ool
) K
HERTR
(=51 | _ 54
A% s ® Hal & F@ 4
2
3% s
VIS
L
fal
L]
El=l=]
[fex = Seleccién v 0} oV

-
S

\\y/
/N

Si no se visualiza el “menu FineCut”, seleccione [Mostrar el menu de FineCut
6] en el menu [Ventana] de lllustrator.

m FineCut6

EHNIEEE
©l] [al«] =
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) Haga clic en el boton |Configuracidn de pléter / usuario...
del menu FineCut.

Alternativamente, seleccione [Configuracién de pléter / usuario..] del mend [Archivo]-

[FineCut].
|
m Fine Cut 6

ENEEE
RlZl [alx] [E

6 | Establezca el pléter.

Asegtirese de establecer los mismos valores para el pléter y la comunicacién

que los ajustados en el pléter. (Vea la pagina 88).

Si los valores introducidos son diferentes a los ajustados en el pléter, el objeto
no saldra de forma normal.

Configuracién de pléter / usuario

| Piater {Comunicacion [ Dialogos del plater [ Visualizacicn de alertas

Modelo: |CG»F>< (con sensor de marcas)

Comando: |MGL-llc

Tamaiio de paso: [0.025mm

Lol Lef Lef Lol

Tipo de aproximacion: |Arco

Elegir material CG...

Mimaki FieCut6 e o

Haga clic en .

13



7 Haga clic en el botén |Plotear| del menu FineCut.

Alternativamente, seleccione [Plotear| del menu [Archivo]-[FineCut].

]
m FineCut6

i (| C<Y =1
I S I

~

Plotear

® 6 @& Fiz}zze,(ll,lﬁ/ @ @ @

Vista previa NLinea de corte 6.1 Inicializar  Carga de material Plotear... Fin
| Tamafodematerial < Efi300mm + Eeo00 mm
Desplazamiento < Bl tEomm
Tamafia ~Ehoeziom —tERezimm
Escala (%) Bl —tBess
Copiar <Eh B
Margen de copla <Eomm  tBEfiomm |
¥ Barde ~EEmm 1 B mm
91421 mm $342,1 mm

Geo

Disefio Mosaico \[Marca de registro ™\,

7O BB - B

Girar Mover Ajustar Disefio original
I™ Espejo I™ Marca central B

I™ Desbloguear escala I™ Marca de esquina

™ Bloguear origen mm‘m

Colr ®
- d
5 IV |E [# c=84 M=0 v=2K=0 = |
T 4]
1376% ) »] 4|
J 4

Area efectiva de corte

(La serie Mimaki CF/CF2/DC establece el punto de origen en la parte inferior izquierda de
la hoja.

Por esta razén, los caracteres ABC aparecen en la parte inferior izquierda).

Si aparece el simbolo A a la izquierda del botén carga de material @ )
significa que no se puede cargar el tamafio de la hoja del pléter. Si esto suce-
diera, establezca el pléter al modo REMOTO y haga clic en el botén carga de
material @ para cargar el tamafio de la hoja.

14



8 | Establezca un borde.

Establezca un borde a una distancia de 5 mm alrededor del objeto. Active la casilla de

verificacién [Borde] e introduzca el valor 5 como espacio para el borde.

Tamano de material (2635 mm ¢ Estomm

Desplazamiento © 2o mm ¢ 2o mm

Tamano oiazamm =2 2s2.3mm

Escala (%) o oo —t oo

Copiar o &

) = N .

( l7 Borde o [ﬂs mm T Iﬂs mm
S 1524 mm T

9 Haga clic en el botén Plotear :

Aparece el cuadro de didlogo de salida de ploteo.

Salida de ploteo

— Condiciones de ploteo
) Aceptar |

' Condiciones del piter
 Condiciones de seleccin [CUT1-FanelSetp. =] | Editar. | Cancelar |
€ Personalizar Herramienta CT1 v

IV Velocidad SEE cim/s

W Presian =] 10 g Guardar como archivo.. |

IV Desplazamienta  [20,3 mm

— Opciones
IV Ordenar
vV Cargar material

[T Corte automatico Establecer |
V' Retirar cabezal despues de plotear Establecer... I

Establezca la condicion de corte. (Vea la pagina 101)
Seleccione “Condiciones del pldter” para utilizar las condiciones de corte preajustadas

en el ploter.

NOTE ! Asegurese de hacer coincidir las condiciones de materiales con los valores
preajustados en el pléter. Si los valores introducidos son diferentes a los ajus-
tados en el ploter, el objeto no se cortara de forma normal.

10 Haga clic en el botdn |Plotear| para iniciar el ploteo.

El punto de origen se establece en la parte inferior derecha de la hoja. Por esta razén, la

operacioén de corte del objeto se realiza desde la parte inferior derecha (inferior izquier-
da con series Mimaki CF).

15



16

} Operaciones avanzadas

Ampliar y reducir un objeto

Puede ampliar o reducir un objeto. Utilizando el ratén, mueva el cursor a una esquina

del objeto y arréstrelo.

1. Ampliar o reducir un objeto con una proporcién dimensional fija.

Haga clic en [Desbloquear escala] en el mend Opcién y desactive [Desbloquear escala]. Am-

plie o reduzca el objeto arrastrando una esquina del mismo.

Plotear

® 6 6R FineCut6 i/ © @

[ista previa NLinea de carte Inicializar Cama de material Plotear.. Fin
Tamaodematerial < Elizo0mm + 000 oen Indica que la
Desplazamienta E
Tamafio . -
L razon es fija.
Coplar Yo'l
e (Vea la pagina
W Borde ~BEm +EEmm 9 5)
) Silledimm  *41837mm
18 Diseho \(Mosaico\( i
Kt2 n
WV O B @
i Maver Ajustar Disefio original
PP Espejo I~ Marca central B
‘ I” Desblaquearescala J) [ Marca de esquina
Bloguear ori wuau,l—_lrrm =
[Caor NGapa ®
s
b 18 [ C=84M=0 Y=-2K=0 =]
lo.
So0] o ¥ =

Tood
2= % e | 5

2

2. Ampliar y reducir un objeto solamente en direccion horizontal o vertical.

Haga clic en [Desbloquear escala] en el mend Opcion. Amplie o reduzca el objeto arrastrando

la esquina izquierda o derecha o la esquina superior o inferior del objeto.

Plotear I

® 6 6R FineCut6 i/ © @

[ista previa Linea de carte Inicializar Cama de material Plotear.. Fin
Tamaiodematerial < BElizoomm | tEleooomm
5 Desplazamienta <Ebmm +Eomm
H Tamafio - o s Eimomm
1 Escala (%) Bl iEmos
Coplar <El =0
Margen de copia ~Eomm 1 Eom
F Borde ~EEmm B o
<540 mm $ 180 mm
[Disefio Nposaico E
Rz
WV B @
Maver Ajustar Disefio original
T Espeio I™ Marca central | ==
. < [V Desbioguear escala, I~ Marca de esquina
ﬁ Bloguear or muau,l—_lrrm =
[Calor NGapa™\ ®

[Z[B & c-8aM-0v-2k=0 =]

2 =123 e 5




[Vistaprevia Uinea de corte hicializar  Cargadematerial  Flotear..

Tamaodematerial < [Eiz00mm | zEzn—
Desplazamienta < BElomm +Eomm
Tamafio <Besorm  tEsomm
Escala (%) BFsess | tBEseos
Copiar <BEh =g

4 Margen de copia <Eiom  Eiom

§ ¥ Borde SEEwn 1 B

860 mm $510mm

xra =
cid

ERN L N O
Maver Ajstar Disefin original

I” Marca central | == ey

I™ Marca de esquina

Unidagifom ]
§ [Calor NGapa ™\ ®
Q B C [C]H & c-84 M0 v-2k=0 =
SRS = ' £l
2
r . . . .7 . . ’
M » Para ampliar o reducir un objeto conservando su proporcion dimensional,
A<

arrastre el ratéon al mismo tiempo que mantiene pulsada la tecla Mayus del
teclado.

» Cambie el tamafio horizontal y vertical por separado antes de invalidar
Desbloquear escala para ampliar o reducir el objeto conservando la nueva
proporcién dimensional.

Para ampliar o reducir el objeto con mayor precision, introduzca valores en las opciones
Tamaio y Escala de la casilla de introduccién de tamafio.

Tamano de material  [635 mm ¢ Es1omm
Desplazamiento © =40 mm 1 5o mm
Tamafio © Eaaft 63mm =3 E1 22,77 mm
( Escala (56) o Eioo —¢[Eoo )
Copiar & 51 1 51
Margen de copia & (210 mm ¢t Eiomm
v Borde © Ii{s mm T Ejs mm
© 344,63 mm $132,77 mm
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Marcar el centro y las esquinas

Marcar el borde de un objeto para alinear la posicién para pegar un sello cortado.

El sello cortado se puede pegar alineando la marca con las lineas regladas como se

muestra més abajo.

-ABC- ABC.

o

1. Determine la posicién central del drea de 1. Dibuje lineas regladas.
pegado del sello y dibuje lineas regladas. 2. Alinie las marcas de esquina en las
2. Alinie la marca central con las lineas re- lineas regladas o en las lineas regla-
gladas; esto le permitird pegar en la po- das predibujadas;
sicién esperada. Permite pegar horizontalmente.

Marque el centro.
Active la casilla de verificacién [Marca central] en el ment Opciones. Introduzca el

tamafo de marca.

Plotear

_O006 p—tiaiie” © © ® ©

[[Vista previa Uinea de corte 6.1 Iniclalzar  Cargadematerial  Plotear... Fin
| Tamafio de material <Blsmm | tEomm
A Desplazamienta e 1 Eowm
2 Tamafio < Bessimm  —tBizz7mm
F Escala (%) B = —:Ei
Coplar B 1B
2 Margen de copia ~Eiomm s Eom
5 W Borde < Efizem s Bz

358,63 mm 146,77 mm

L0 B

Girar Mover A Disefio original
I Espejo I Marca central 10 mm
F Desbloguear escala I™ Marca de esquina
Bl
loquear origen. Undatfom 7]

Cojor MGapa\ ®
Bl [# (=84 M=0 Y=2K=0 =]

55
i
£
§

oo

T&5%

o=

oz

o

A
‘ B
200] ¥ o]

350) 300] 250]
s00% ] 4|

C

T

»
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Marcar las esquinas.
Active la casilla de verificacion [Marca de esquina] en el menu Opciones. Introduzca

el tamafio de marca.

Plotear

0O il © @ O

[ista previa \Linea de corte 6.1 Inicializar  Cargadematerial  Plotear.. Fin
Al Tamafodematerial < Elsssmm tEfiomm |
A Desplazamienta < BElomm +Eomm
2 Tamafia ~Beisiom  —tBizz7mm
Fl Escala (%) < Bl =
Coplar = =g
2 Margen de copia <Efomm | :Elomm
= P Borce oElzmm 1Bz
©358,63mm £ 146,77 mm
3 | oo (Fossleo Warca ce e

R+2 o\
L0 R R
Girar Mover Ajustar Disefio original
I Espejo I” Marca central 0 mm

I” Desbloguear escala I Marca de esquina

oo

3 s
s loquear origen. st fom ]
Cojor MGapa ™\ ®
1
e W& C-84M=0Y=-2K=0 =

B

o

'ABC|

s00% | 4] ;»
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Cortar un objeto varias veces (copiar)

Utilice la funcion de copia para cortar un objeto varias veces en direccion vertical y
horizontal.

En el siguiente ejemplo se explica como cortar ABC en una hoja tamafio A3.

q <

ABGC

En [Copiar], introduzca el valor 3 para la direccién horizontal y el valor 4 para la
direccién vertical.

Establezca el margen entre los objetos (en direccion horizontal y vertical) a 10 mm.

i La longitud total
indica el tamafio
incluyendo todos
los margenes del
objeto.

ABCABCABC
ABCABCABGC
ABCABCABC
ABCABCABC.
-

To

20



Establezca un borde a una distancia de 10 mm alrededor del objeto.

Plotear
COLL )
Vista previa Linea de corte Inicialicar  Carga de material Plotear... Fin
Tamanio de material < Efrosom +Efezomm
Desplazamienta <Eomm 1 Eomm
e B —sEsm
Escala (%) ~ B -1 1
Coplar =g 1B
™ Bocde 2 = i = La longitud total
- ML Srssmn indica el tamafo
5 : incluyendo el
& 30 o) .
L0 B R tamafio del borde.
Girar Maver Ajustar Disefio original
§ I Espejo I Marcacentral BEeom

I™ Desbioquear escala ¥ Marca de esquina

ABC|ABCJABC} [z ==
ABC|ABC|ABC} ™=
ABC|ABC|ABC]
ABC/ABC|ABC],

00 I 100] ol ¥
537% | ¥] 4| . B

EY3

29

oo

200

Cuando se establece un borde, éste se establece para cada objeto. No es
posible alojar todos los objetos copiados en un solo borde.
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Dividir y cortar un objeto (Mosaico)

Utilice la funcién de mosaico para cortar el objeto dividido en piezas.
Esta funcién permite crear un tablon de sefial mayor que la anchura de la hoja.
En esta seccidn, cada objeto dividido se llama “Elemento de mosaico™.

Dividir un objecto.

1 Haga clic en la lengueta [Mosaico] .

@ & @

6. hicklear  Cargadematerial  Plotear... Fin

A Tamafio de material < Eeo0 mm tEiooomm |
i P ey 3 Eorm
Tamatio O S T = T
Escala (%) ~Eioo — 1B |
Coplar BT =]
Margen de copia «-»Emm 3 1o mm
 Borde ~BEm 1B

705,55 mm 426541 mm |
Diseﬁo- psaico ) Tz
<t

WV O B &

Girar Maver Ajustar Disefio original

e Fifem
I Bloquear origen e

[Calor \Gapa ®
[Z]H# csam=0v-2k=0 E]
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2 Establezca el patrén mosaico.

Disefio j Mosaico “[Marca de registro
Separacion |

1 {*" Todos los de mosaico € E230 mm T EMU mm
2 —{" Tamafo detallado I~ Mostrar tamafo ——— 4
3 | Superposicion E2J10mm  Orden de generacion B[R ——— 5

(1) Todos los elementos de mosaico

Introduzca el tamaifio del elemento de mosaico. Divida

en elementos de mosaico del mismo tamaiio.

(2) Tamario detallado Desplace la linea de division del drea de corte para definir

la posicién mosaico. Tamario

5000 xm

(3) Mostrar tamaiio Muestra el tamafo de cada

elemento mosaico dividido. Superp03|—
cion
(4) Superposicion Establezca el margen de su-

perposicién del elemento de

mosaico. Orden de generacion

(5) Orden de generacion Establezca el orden de corte del objeto. Este orden de cor-
te es el orden de pegado de elementos de mosaico corta-
dos a un tablén de sefial. El orden de corte se visualiza en
la parte inferior derecha de cada objeto.

Determina los nimeros de elemento de mosaico y la di-
reccioén de superposicion.
Se puede seleccionar el “Orden de generaciéon” de entre

los siguientes ocho patrones:

23



3 Haga clic en el boton |Separacion

Iniclalizar  Carga de material Plotear... Fin

1000 mm

€ Tamafio detallada

éo Efiomm | =)

[color NGaa ®

[C| B # c=84M=0v=2K=0

4 Se visualiza el objeto dividido.

@ @

Inicializar  Cargadematerial  Plotear.. Fin

‘Tamafio de material H@m tEmmm

Plotear

Desplazamienta < B 1 Efomm
Tamaho S | = |
Escala (%) e = =
Coplar <Eh H=0
Margen de copia = sEfionm
¥ Borde B E=3m
234,79 mm +921 mm
K2
O
Py
Girar Maver
I™ Marca Efon Espacio de mosaico [ mm
[Color™~Capa M Ek \
IZ] Elemento de mosaico 8 1=]

|

Se visualiza la lista de
elemento de mosaico.
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5

Establezca la [Marca] y el [Espacio de mosaico] de la
opcion Mosaico.

3

Disenio Y Mosaico N(Marca de registro ™\,

Cancelar |_ 5

K+ 2

1 —— @ LR E
¢+ N

Girar Maver

/I7 Marca S mm Espacio Ele mosaico 3 mm
4
irar : Girar el objeto dividido.

|G

(2) Mover :
(3) Mareca :

(4) Espacio de mosaico :

(5) Cancelar :

Seleccione el elemento mosaico para plotear desde la

Mueva el objeto dentro de la hoja.
Marque el objeto dividido.

El objeto marcado se puede construir ficilmente haciendo

coincidir las marcas.

mentos de mosaico divididos.

Cancelar el elemento de mosaico.

Espacio de mosaico

Mar(?all ')

)

Introduzca el espacio de corte para el corte continuo de ele-

i}

BT

lista del elemento de mosaico.

Color \_LCaga j Elemento de mosaico O]

Elemento de mosaico 8

=

Elemento de mosaico 7

Elemento de mosaico 6

Elemento de mosaico S

Elemento de mosaico 4

Elemento de mosaico 3

SRR K

Elemento de mosaico 1

25



Crear Sombra/ Borde

Crear un objeto sombreado/bordeado. FineCut6 habilita la varias funciones de som-

brear/bordear con un facil funcionamiento.

1 | Seleccione el objeto.

2 Haga clic en el boton |Crear Sombra / Borde

FineCut.

l
m FineCut6

[F]7] [®]e|o)
@I@l%ﬁl ]

26

del menu

Alternativamente, seleccione [Crear Sombra / Borde] del menu [Archivo]-[FineCut].



3

Establezca los detalles de sombrear/bordear en el obje-

to.
Crear sombra / borde
Aceptar l
A Cancelar |
Superposician
A
b [
Perspectiva
A [Arrastre el trazado para mover el objecto o para cambiar la forma]
Proyeccidn
A [~ Opciones
Desplazamienta & [£45 mm ¢ [Zf5mm
Fae Fi eCut6
1) Forma : Seleccione el tipo de sombra (4 tipos) o borde.

A ANMD L A

Superposicion  Caja Perspectiva Proyeccién Borde

2) Opciones : Establezca la distancia de desplazamiento entre el objeto y la som-
bra.
Si se selecciona “Perspectiva”, establezca la perspectiva en %.
Para el “Borde”, establezca la forma de la esquina y la razén.
(Para mas detalles, vea “Afiadir borde” en la pagina 51.)

3) Color : Establezca el color de sombra.
Haga clic en para visualizar el siguiente cuadro de didlogo de
ajuste.
Color [ 21|
Colores basicos:

| Emmmll (il [
Aty
I

I [ I [~ M| Haga clic en el color deseado o introduzca el nimero |

Colores personalizados:
H s
Sat:[240 Veu=[0 |
Definit colotes personalizados 3. I ColorlSdlido Lurn.: [? Azul 1160

Cancelar I Agregar a los colores personalizadas |

Haga clic en| Aceptar | después de seleccionar un color o de introdu-
cir el nimero.

21



Asegurese de especificar los colores RGB para la sombra/borde. Si el modo
de color del documento es CMYK, puede que no se pueda visualizar median-
te los colores RGB especificados. En tal caso, sera convertido a los colores
CMYK mas cercanos.

My,
N

4 Haga clic en |Aceptar| para crear una sombra o un borde.

o

o

(Color de la sombra: Negro/Desplazamiento cuatro por cuatro/Superponer sombra)

Si los multiples puntos de fijacidon estan contenidos dentro de la sombra o
borde, ejecute lllustrator-[Objecto]-[Trazado]-[Simplificar...].

\\y/,
N

Para eliminar la sombra o el borde creado, haga clic en| Eliminar la sombra/borde | del

menu FineCut6.

Nota, cuando se edite la sombra o borde creado en lllustrator, puede que no
se pueda eliminar.
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Extraer el contorno

Cree el contorno para cortar la imagen de mapa de bits. Luego, especifique un color

disponible para la creacion del contorno (solamente en la misma area de color).

1 Abra la imagen con lllustrator.

\\y,
N

Al abrir imagenes BMP o PSD seleccionando [Ubicacion] en el menu [Archi-
Vo], asegurese de desactivar la opcion [Vinculo]

2 Seleccione el objeto y haga clic en el boton |Extraccion
del contorno| del [menu FineCut].

Alternativamente, seleccione la opcién [Extraccion del contorno] en el subment [FineCut]

del mend [Archivo] de Illustrator.

m FineCut 6

K P
Bz [slz] |[=
A=

3 Establezca el método de seleccion del area que desea

extraer.

(Para detalles sobre el cuadro de didlogo, consulte la pagina 104.)

Indicacion del area de seleccion 6.1 [indicacionde laimagencompieta . Fi e Cut6 FI elutb

Se!ecclm dela
& Seleccion facil Apruxrnacbn € Adyacencia
=E -
" Pequefio Grande
inversisn | ¥ Eliminacion de ruido c“_'“’f falliz
= zjus!e 63 HEJD

 Recomendado " Detalle w

Bonito v

Eliminacicn de palvo (31 pt =

™ Se visualiza una imagen
IV Indicacidn del drea de seleccion
IV Indicacion del resuitado del dibujo

® ® Ejecucién del dibujo ] Cancelar
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4 | Ajuste el area de extraccion utilizando el control desli-
zante o introduzca un valor mientras ve una vista previa
de la imagen.

Extraccion del contorno iy

[ Indicacion del area de seleccion 6.1 [indicacionde laimagencompleta . Fi e fuk6 F' elutb

@)

r Setecclon del drea dal dibujo
@ Seleccionfacil  © Aproximacion ¢ Adyacencia
139 o
Pequefio Grande
nversin | ¥ Eliminacion e ruido C_U'Df deliinca

— Ajuste del dibujo

 Recomendado  (* Detalle w

[Banito ~
Eliminacién de polva 21 pt

I” Se visualiza una imagen
I¥ Indicacicn del rea de seleccion
¥ Indicacion del resultado del dibujo

@ ® Ejecucién del dbujo | Cancelar

) Ejecute la configuracion de Dibujo.

(Para detalles sobre el cuadro de didlogo, consulte la pagina 105.)

Extraccién del contorno

[Indicacion del &rea de seleccion

Seleccidn del area del dibujo
@ Seleccionfacil Aproximacion

139 =
Pequefio Grande

Inversion ¥ Eliminacién de ruido 520" delinea

Ajuste del dibujo
 Recomendado " Detalle Color de linea
|

€ Adyacencia

Bonita >

Eliminacion de poM:El pt

Se visualiza una imagen
IV Indicacicn del drea de seleccidn
¥ Indicacion del resultado del dibujo

® @ Ejecucisn del dbujo | Cancelar
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6 Haga clic en el boton |Ejecucion del dibujo] .

El contorno se crea en la [FC Capa del Dibujo].

[Extraccién del contorno

[ Indicacion del area de seleccion 6.1 [indicacionde la imagencompieta . Fi e fut6 F' elut6

=

e
[~ Seleccion del J
& Selecciénfacil  © Aproximacion ¢ Adyacencia

129 =
Pequefio Grande
nversion | ¥ Eliminacion e ruida C°_'°f el

— Ajuste del dibujo

 Recomendado " Detalle Color de linea

[Banito ~
Eliminacin de paiva 1 ot

I”" Se visualiza una imagen

Cancelar

(I
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Edicion de linea

Esta funcion permite modificar facilmente el contorno creado mediante la funcién

Extraccion del contorno.

1 Abra la imagen creada mediante la funcién Extraccion
del contorno en lllustrator.

Si es necesario, amplie la linea que desea editar utilizando la herramienta Zoom de

I1lustrator.

2 Haga clic en el boton [Herramienta de edicion de linea
de la [Paleta de herramientas de lllustrator].

Aparecen las herramientas de edicién de linea.

M Informacién de los puntos inicial ¥ final
‘ R a I— Punto inicial |— Punto final
il\—;a — Accién
¢ T " Cambiar curva
\‘ [:l‘ Alt+Arrastrar
Ry " Cambiar linea
@ Mayiis+Clic
")_ @‘ " Cambiar linea horizontal y vertical
@ ] Alt+Mayds+Clic
= e Agregar o borrar punto
w@‘ I’-'[L Alt+Clic
B (A " Mover punto ¥ linea
% Arrastrar
A
— " Conexién lisa
Clic
o {~ Movimiento en la linea de direccién A
* * Arrastrar
" Movimiento en la linea de direccién B
" K Alt+Arrastrar
/|
[ (% Utilice una tecla de acceso directo
IE 2 El dngulo se mueve en incrementos de 45 grados,
mientras mantiene pulsada la tecla Shift y arrastra el
= ratén.
BE@ .
6 FieCut6
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3

-
S

\\ I/
/NN

Especifique el Punto inicial y el Punto final.

Punto inicial: Sitde el cursor junto al punto de ancla; aparece “S”. El punto inicial se
establece haciendo clic en el punto de ancla.

Punto final:  Sitte el cursor junto al punto de ancla; aparece “E” si se ha establecido el
punto inicial. El punto final se establece haciendo clic en el punto de

ancla.

o

Active el boton de opcion correspondiente al método de
funcionamiento que desea utilizar.

Por ejemplo, seleccione aqui la opcién [Cambiar curva]. (Para detalles sobre el cuadro
de didlogo, consulte la pagina 106.)
1 >

Informacion de los puntos inicial ¥ final

[- Punto inicial [- Punto final

— Accién
&' Cambiar curva
Alt+Arrastrar

" Cambiar linea
Mays+Clic

{~ Cambiar linea horizontal ¥ vertical
Alt+Mayds+Clic

gl Agregar o borrar punto
Alt+Clic

(" Mover punto ¥ linea
Arrastrar

" Conexién lisa
Clic

" Movimiento en la linea de direccién &
Arrastrar

" Movimiento en la linea de direccién B
Alt+Arrastrar

" Utilice una tecla de acceso directo

El dngulo se mueve en incrementos de 45 grados,
mientras mantiene pulsada la tecla Shift y arrastra el
ratén.

61 FireCut6

Active el botdn de opcidn [Utilice una tecla de acceso directo] para editar la
operacion con el ratén y el teclado. Utilice la tecla Alt para Windows y la tecla
Opciodn para Macintosh, respectivamente.
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5 Arrastre la linea para cambiar a modo de linea curva.
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Crear una linea precortada [Linea de corte]

La linea precortada alrededor del objeto permite cortar el objeto con facilidad.
En esta seccion, la linea precortada se llama “Linea de corte”. La funcién linea de corte

permite crear la linea de precorte y el borde.

\
La unidad utilizada en el cuadro de dialogo de linea de corte se refiere al

ajuste de lllustrator. Si se cambia la unidad, vuelva a reajustar la unidad en
lllustrator-[Archivo]-[Preferencias]-[Unidades & Deshacer].

\My/,
s

J

N
No establezca una linea precortada (Linea de corte) en un papel grueso. Al

cortar una linea precortada (Linea de corte) en un papel grueso, puede que
se dafie el trabajo.

J

1 | Seleccione el objeto.

2 Haga clic en el botén |Crear linea de corte| del menu
FineCut.

Alternativamente, seleccione [Crear linea de corte] del ment [Archivo]-[FineCut].

I
m FineCut 6

EEIEEE
@J@HIAIIAI

3 Establezca la linea de corte.
Hay 3 formas de ajustar el procedimiento.
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1. Libre

1) Seleccione [Intervalo]-[Libre].

2) En el [Desplazamiento de borde], establezca la distancia entre el objeto y el borde.
(En el cuadro de didlogo de mds abajo, la distancia se establece a 10 pt., vertical-
mente.)

3) Seleccione la direccion de la linea de corte (Horizontal o Vertical) en la [Direc-
cién].

4) Haga clic en la posicién deseada para crear una linea de corte.

Crear linea de corte o

Aceptar
Cancelar

Borrar
D) ([

Inte

2 Desplazamiento de borde

1
oo N o
cBfoet Costancia Bl En s EETEm :
Fi e Cut6

2. Dividir
1) Seleccione [Intervalo]-[Dividir].
Seleccione o introduzca el nimero divisorio en ambas direcciones, horizontal y
vertical.
2) En el [Desplazamiento de borde], establezca la distancia entre el objeto y el borde.
(En el cuadro de didlogo de mds abajo, la distancia se establece a 10 pt., vertical-

mente.)

Aceptar
Cancelar

Borrar

Direccion
@ Horizontal
 Vertical

D LR e
[Arrastre la linea de corte para mover la posicién]
|

[~ Desplazamiento de borde ’— Intervalo
2 <Eiost 1 [ owar «ER 1Bk
+ Eiont
Fi eCut6
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3. Distancia
1) Seleccione [Intervalo]-[Distancia].
Seleccione o introduzca la distancia entre los objetos a ambas direcciones, horizon-

tal y vertical.
2) En el [Desplazamiento de borde], establezca la distancia entre el objeto y el borde.

(En el cuadro de didlogo de mds abajo, la distancia se establece a 10 pt., vertical-

mente.)

Aceptar
Cancelar

Borrar

Direccion
& Horizontal
 Vertical

)
)

=k borde Intervala
‘7 € Libre
oot ot Co—— C———

2 + Eiont 1 (r-‘ Distancia  o[&1a7pt o[BSt ] Fi eCut6
1e v

Haga clic en |Cancelar | para volver a lllustrator sin crear ninguna linea de
corte en el objeto. Haga clic en|Borrar | para eliminar todas las lineas de corte.
Para eliminar las lineas precortadas (Linea de corte) una por una, haga clic

en la linea deseada y arrastrela al borde de la pantalla.

\\y,
N

4 Después de realizar el ajuste, haga clic en |Aceptar|.

Linea de corte

ABC -

Para eliminar la linea de corte creada, haga clic en | Eliminar la linea de corte |del menu

FineCut6.

FineCut6
S E S B E
=

Wi
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Cortar un objeto por color

Si un objeto estd compuesto por varios colores en Illustrator, puede cortar un color
especifico del objeto.

En el siguiente ejemplo se explica cdmo cortar lo caracteres ABC de color cyan (C =
100%).

,45?’4/— C =100%
. ~ PANTONE 186 U

La lista de colores del cuadro de didlogo de ploteo indica la configuracién de colores
del objeto.
Desactive la casilla de verificacién del conjunto de colores del objeto DEF. El objeto

DEF desapareceré del drea de corte.

Color \[Caﬁa N ®

<
% C=100 M=0 Y=0K=0 B
] PANTONE 186 U

N

|

( . N
Lista de colores

La lista de colores muestra todos los colores (incluyendo PANTONE y otras caracte-
risticas) utilizados para el objeto. También muestra el color de relleno y los colores del

trazo del objeto.
Color (Capa™. ®

W7 C-100M=0Y-0K-0 =]
[#) PANTONE 186U

|

= Color de trazo : Haga clic en la vista previa del color del trazo para
visualizar la informacién sobre el color del trazo.

Color de relleno : Haga clic en la vista previa del color de relleno para
visualizar la informacion sobre el color de relleno.
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Para mantener el diseio (Bloquear origen)

Ajuste de la opcién Blogquear origen Resultado del corte

Active la casilla de verificacion |~ Espejo A@

[Bloquear origen] para cortar el esbloquear escala
objeto (ABC) conservando la quear origen
posicion de diseno.

Desactive la casilla de verifica- I~ Espejo
cion para cortar el objeto en la esbloguear escala
parte inferior derecha de la hoja quear origen

base (parte inferior izquierda en A@

el caso de la serie Mimaki CF)
en el origen.
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Cortar un objeto por capa

Si hay varias capas con objetos en Illustrator, se puede cortar el objeto en una capa

especifica.
En el siguiente ejemplo se explica como cortar ABC en la Capa 1.

/4567 Capa 1

W

Reemplace el cuadro de didlogo de ploteo por la lista de capas.

Capa 2

Desactive la casilla de verificacién Capa 2.

Capa ®

ﬂ
v Capa2 =
Iv |[Bl Capa 1

y 4

El objeto DEF de la Capa 2 desaparecerd del drea de corte.
Active la casilla de verificacidon [Bloquear origen] para cortar el objeto conservando la

posicion de disefio de ABC. (Vea la pagina 39)
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Establecer condiciones de corte

(Esta funcion solo es efectiva para comandos MGL-llc. )

FineCut6 permite registrar hasta 50 ajustes de condiciones de corte para el pléter.
Al plotear, puede usted cambiar las condiciones de corte segin el tipo de material que
va a utilizar.

1 Haga clic en el boton |Elegir material CG...| del menu
[Configuracion de pléter/usuario...].

Alternativamente, haga clic en el botén del cuadro de didlogo de ploteo. (Vea la
pagina 101)

Configuracién de pléter / usuario

Pigter (Comunicacion “[Didlogos del pidter ([ Visualizacion de alertas

Modelo: [CG-ML (con sensor de marcas) ;]
Comando: [M&L-Iic =l
Tamafia de paso: |0.025mm vl

‘ Elegir material CG... i ,

¥ | Redlice (3 curya de yelotidad (se establece |a velocidad deilinea)

Mmaxi FineCut 6

Cancelar | nstalacion |

2 Aparece el cuadro de dialogo de editar.

Configuracién de condiciones de salida

Condicion

Herramienta Yelocidad

Presion

CUT 1-Panel Setup C Instalacion
[CUT2-Panel Setup a2z
CUT3-Panel Setup a3 = < = Cancelar
|inyl-chioride sheet cT1 20 50 030
Plain paper PEN 4 50 _ Edter |
Afadir...
Eliminar
|
— Configuracion pr
Herramienta [CT1 o Velocidad (5430 an/s
Presion (51100 q Desplazamiento EE,B mm

1.Cambie la condicion de salida.
Seleccione la herramienta deseada y haga clic o doble clic en el botén .
2.ARada el material.

Haga clic en el botén .
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3 Active los parametros para establecer los valores para el
ploter y luego introducir la informacion de configuracion.

Creacion de herramienta de material

MNornbre de material. JCUT 1

HerramlentalCT 1 v]
IV Velocidad 3] s —e——
IV Presion feo g —_—_——

¥ Desplazamiento 5,3 mn -

Cancelar | Aceptar_|

Para los pardmetros desactivados, se lleva a cabo el ploteo en base al ajuste del

pléter.

4 Haga clic en el boton |Aceptar| para afiadir el material a
la lista en el cuadro de dialogo configuracién de condi-
ciones de salida.

Configuracion de condiciones de salida _in
Condicion Herramienta Velocidad  Presion Desplazamiento
T 20 430 = instalacin |

CUT2-Panel Satup T2 = - g

CUT3-Panel Setup T3 = - = Cancelar |

Vinyl-chloride sheet cTi 20 S0 030

Flain paper PEN 40 &0 E

Material1 cm 30 70 = —
Anadir... |
Eliminar |

— Configuracion predeterminada

Herramienta |CT1 'I Yelocidad 530 am/s
Presion Elm a Desplazamiento 53,3 mm

) Haga clic en el botén |Instalacion|.

NOTE! Cuando algun valor de ajuste excede al valor limite del pléter, el ploteo se
realizara tomando como base el valor limite del pléter. Para los valores limite,
vea el Manual de funcionamiento.
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6 Plotear los datos para cortar.

Haga clic en el boton |Plotear| del menu FineCut.

Alternativamente, seleccione [Plotear] del mend [Archivo]-[FineCut].

I
m FineCut 6

717 (]
Yz N ERE

YT ,fmc.ns/ ©) @

Vista previa NLinea de corte Intlallzar Carga de material Plotear. Fin

;_l Tamafio de material Eissmm 1 a7 mom

1o D «Ehomm 1B
Tamafio cBEimsm —tEaimm
Escala (%) - Efio — 1B
Coplar =0 =0
Margen de copia = +Eiomm
¥ Borde = =T

©141.25mm 152.1 mm

Disefio (Mosaico \(Marca de registro.

7O I

Too=

Girar Maver Ajustar Disefio original
I” Espejo I~ Marca central B

I” Desbloguear escala I™ Marca de esquina

I” Bloguear origen
b o Unidad:[mm <]

Coor \Gapa\ ®
H W[ C-100 M=0 Y-0K=0 =

B[ PANTONE 186U

ABC

EERl== =] 24 .

(Cuando se ajusta la condicion de salida en cada color o capa -> Vea la pagina 45)
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7 | Haga clic en el boton Plotear (%) .

Aparece el cuadro de didlogo Plotear.

Active [Condiciones de seleccion] para seleccionar la condicién de salida que ha sido
establecida en el cuadro de didlogo “Configuracién de condiciones de salida”. (Vea la

pagina 41)

Salida de ploteo =

— Condiciones de ploteo
) Aceptar |
¢ Condiciones del pioter
[(-‘ Condiciones de sakeccién [CUT1 <1 ) editr | Cancelar |
€ Personalizar Herramienta [cT1 =]
IV Velocidad k{30 cmiés

W Presicn %303 a Guardar como archivo.. |

¥ Desplazamiento

— Opciones
IV Ordenar
V' Cargar material
I Corte automatico Estabilecer |

V' Retirar cabezal despues de plotear Establecer... |

Haga clic en para cambiar al cuadro de didlogo “Configuracién de condiciones

de salida” para editar la condicién de salida.

Especifique la condicion de salida en [Personalizar]. Permite plotear con la
condicion de salida especificada sin registrar en el cuadro de dialogo “Confi-
guracioén de condiciones de salida”.

\y,
N

8 Haga clic en el boton |Aceptar

e ™
NOTE! Cuando se plotea con el ajuste “Condiciones de seleccion” o “Personalizar”,

el ajuste refleja temporalmente el valor del ajuste velocidad/presién/despla-
zamiento en el pléter. Para volver a establecer el valor de nuevo al valor de
ajuste previo en el pléter, pulse la tecla jog TOOL cuando el ploter esté en el
kmodo LOCAL.

J
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<Estableca la condicion de salida en cada color/capa>
La condicién de salida se puede establecer en cada lista de color o lista de capa. Para
un objeto fino o pequefios caracteres, cree un objeto en cada color o capa y establezca
la condicién de salida apropiada (velocidad de corte inferior, etc.) para cada uno para

llevar a cabo una corte limpio.
Ademas, la serie CF/CF2/DC permite realizar cortes y dibujar lineas rectas al mismo

tiempo especificando herramientas en cada color o capa de forma individual.

Corte una “B” roja cambiando la condicién de salida.

1 Haga clic en el boton de la parte superior derecha de la
lista de colores (lista de capa).

Plotear B

[T _fim,u,ce/@ ©) (@)

[istaprevia N Linea de corte 61 Inicializar  Cargadematerial  Plotear. Fin
| ‘Tamafio de material < Blsomm 1 Efeoo om
D < Elomm + Eomm
4 Tamafio oBimsm —tEaimm
o Escala (%) < Eioo — {00
] Copiar «Eh +Eh
Margen de copia ~Elom 1 Eiomm
¥ Borde < Eiomm 1 Efomm
© 155.25 mm 67,1 mm

Disefio \(Mosaico (Marca de reqistro

vV B8

Too=

Girar Maver Ajustar Disefio ariginal
™ Espejo I” Marca central Eeom

I” Desbloquear escala ¥ Marca de esquina
¥ Bloguear origen
Unidad: fmm =
Coior \Gana\ ®

[P]W# c-100m-0v-0k-0 =
B[ PANTONE 185U

Jsl 100] o !2'
EHEE] ez =] 5

2 Seleccione [Especificar condiciones de ploteo en cada
color (Capa)].

Tow

Color \[Capa N\ Q) |
Seleccionar todos los colores
v | B # C=100M=0 Y=0K=0 B Deseleccionar todos los colores
il | PANTONE 186 U Especificar condiciones de ploteo en cada color
Especificar herramienta en cada color

En el caso que la lengieta de la “capa”
se ha seleccionado

Seleccionar todas las capas
Deseleccionar todas las capas

Especificar condiciones de ploteo en cada capa
specificar herramienta en cada capa 45
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3 | Visualice el siguiente cuadro de dialogo.

Haga clic en .

& Cuando se especifican las condicionss de salida en cada & Cuando se especifica la herramienta en cads color o capa,
color 0 capa. |os siguientes elementos hacen referencia a los sigulentes elernentos hacen referencia a jos valores
105 valores predeterminados del cuadro de disjogo de predeterminados del cuadro de didlogo de condiciones de
condiciones de salida, Borde / Marca central / Marca de salida, Borde / Marca central / Marca de esquina
esquina / Velocidad, Presion, Yalor de desplazamiento
omitido

Aceptar l Aceptar l

I Mo volver a mostrar este mensaje. I Mo volver a mostrar este mensaje.

e ™
NOTE! Si la opcién [Especificar condiciones de salida para cada color] esta seleccio-

nada, no se puede utilizar el valor de ajuste en el lado del pléter. Asegurese
de activar todas las condiciones (Velocidad/Presion/Desplazamiento) en la
casilla de verificacion.

Creacion de herramienta de material 3

Norbre de material. [CUT1

Herrarnmta]CI' 1 vl
—_—
W ‘elocidad E s —e———
V' Presian feo g ———
[V Desplazamiento 5,3 mm =

Cancelar | I Aceptar I

Cuando no se active ninguna casilla de verificacion, la operacion de ploteo se
lleva a cabo mediante el valor de ajuste predeterminado.

Configuracién de condiciones de salida [
Condicion Herramienta Velocidad  Fresion Desplazamiento
= 1l 2 £ i =] Instalacion
[CUT2-Panel Setup T2 = 3 &
[CUT3-Panel Setup T3 & - = Cancelar
Vinyl-chloride sheet T 20 S0 030
Plain paper PEN 40 60 -
Materiall Tl 30 70 = ——
Anadir..
Eliminar
— Configuracion predeterminada
Herramienta IC“ ¥ Yelocidad Eﬁ an/s
Presion EWJ a Desplazamiento Bﬁﬁ mm

Cuando se especifica el borde, marca central, marca de esquina, la opera-

cion de plotear se lleva a cabo también mediante el valor de ajuste.
\ J
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4 La condicion de salida establecida se muestra en la par-
te derecha.

Haga clic en el bot6n derecho IE' para establecer la condicién de salida de la lista de
color de “B” a la condicién de salida “CUT3”.

Color (Capa ™\ O]
p——

Condicion P

C=100M=0Y=0K=0 CUTI1 !
PANTONE 186 U v CUT1
CUT2-Panel Setup

(<]«

|

Vinyl-chloride sheet
Plain paper
Materiall

|

5 Para cambiar las condiciones de salida, haga clic en el
boton superior derecho y seleccione [Editar condiciones

de ploteo...]

La pantalla cambiara al cuadro de didlogo [Configuracién de condiciones de salida],

donde podra editar las condiciones de ploteo.

Color “(Gapa™\ ® |
Seleccionar todos los colores

Condicion

% | [ [# C=100M=0Y=0K=0 [ CUTI [+]2] | Dpeseleccionar todos los colores
Ml | PANTORE 186U | CUT3-Panel Setun | - v Especificar condiciones de ploteo en cada color

Especificar herramienta en cada color

Editar conc

CuT1

CUT2-Panel Setup
CUT3-Panel Setup
Vinyl-chloride sheet
Plain paper
Materiall

|

Si se selecciona la opcion [Especificar condiciones de ploteo en cada color] o [Especificar
herramienta en cada color], se visualizan las condiciones de salida preestablecidas.
Aqui, todos los ajustes de las listas hacen referencia a las condiciones de salida seleccionadas.

6 Haga clic en el boton Plotear para mostrar el cuadro
de dialogo Salida de ploteo.

Salida de ploteo

— Condiciones de ploten

Aceptar
¢ condicic

¢ Condiciones de seleccion ¥ Editar I Cancelar I
€ Personalizar Herramienta v

I™ ' velacidad = CiT/S
resia =0 ot g
=l - Guardar como archivo.. I
=0 At mim
— Opciones
IV Ordenar

V' Cargar material

I™ Corte automatico Establecer
[V Retirar cabezal despues de plotear Establecer..

Haga clic en . 47




Establecer la posicion de retirada del cabezal y el origen

Puede usted establecer la posicién del cabezal después de plotear.
Establezca la posicion/origen del cablezal como automdaticamente, renueve el origen
después de la operacion de ploteo para evitar cortar en la misma posicidn con el corte

previo.

1 Haga clic en el boton Plotear en el cuadro de dialogo
de ploteo para mostrar el cuadro de dialogo Salida de
ploteo.

® k@ FineCut6 -~ @

[istaprevia “Linea de corte 6.1 Inicialiear  Carga de material

%
Tamaio de material < Eizo0mm + Ezo00 o
i j0 rom

e e =

2 Active [Retirar cabezal después de plotear] en la casilla
de verificacion.

Salida de ploteo o
— Condiciones de ploteo
: Aceptar I
' Condiciones del pidter
€ Condiciones de seleccién [T 1 =l | Editar. | Cancelar |
€ Personalizar Herramienta CT1 2
¥ Velocidad 520 CiT/S
I Presian =150 g Guardar como archivo.,_|
IV Desplazamienta  [£0.3 mim
— Opciones
W Ordenar
V' Cargar material
3tico Establecer, .
[V Retirar cabezal despuss de plotear ] Establecer...
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3

Al cambiar la posicion de retirada del cabezal o estable-
cer el origen de la posicion de retirada, haga clic en el
boton |Establecer| para mostrar el cuadro de dialogo [Po-
sicion de retirada del cabezal].

Ajuste predeterminado
(1) ——= [orioen sctma =+ Eomm (1) Origen actual
@) e e =l oI : g mm en direccién horizontal des-
, - ' e el origen actual
3) '_(22’7532',;" M";’ﬁiﬁ'{;”;”r‘;“'é",“e e (2) Longitud max. de corte
: +10 mm en direccion longitudinal
Cancelar | [ stalacién ] desde la longitud mdxima de corte
(3) Renovar origen de alimentacion de
material
: No

(1)Establezca la posicion de retirada del cabezal para la direccion horizontal.
La posicién de referencia seleccionable puede ser respecto de [Origen actual] o [Ancho max.
de corte].

Por ejemplo, el cabezal se retira a la posicién que se encuentra a 0 mm del origen actual, para

la direccién horizontal, en la figura anterior.

(2)Establezca la posicion de retirada del cabezal para la direccion longitud.

La posicion de referencia seleccionable puede ser respecto de [Origen actual] o [Longitud
max. de corte].

Por ejemplo, el cabezal se retira a la posicién que se encuentra a +1 mm de la longitud de corte
maxima a lo largo de la direccién longitudinal en la figura anterior.

(3)Establezca la posicion de retirada del cabezal como la posicién de origen.
(Esta funcién sélo es efectiva para los comandos MGL-IlIc de la serie Mimaki CG.)

Active esta opcidn para habilitar operaciones utiles tales como salida continua.

Si activa la opcion “Renovar origen de alimentacion de material”, la funcion
[COPIAS] o [DIVISION] del pléter no funcionara correctamente. Antes de usar
la funcién [COPIAS] o [DIVISION], desactive la opcién “Renovar origen de
alimentacion de material”.

Haga clic en para volver al cuadro de didlogo salida de ploteo en el paso 2.

Haga clic en el botdn |Aceptar| para llevar a cabo el
ploteo.

El cablezal del pléter se movera a la posicion especifi-
cada después de plotear los datos.
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Crear autoadhesivos o letreros

Creemos autoadhesivos o letreros cortando el contorno de las imdgenes impresas.
FineCut6 esta equipado con la funcién de [Extraccion de borde] que permite generar
contornos en un objeto, y con la funcién de reconocimiento de marcas de registro, que
permite realizar las operaciones de correccion axial y correccidn de distancia simulta-
neamente al utilizar un pléter de corte de la serie Mimaki CG-EX o de la serie Mimaki
CG-FX o de la serie Mimaki CG-75ML equipado con un sensor de marcas.

Ademds de la funcion [Deteccién de marcas de registro], la serie Mimaki CF2/DC

permite configurar el ajuste (ON, OFF) de correccion de distancia.

Si los valores introducidos son diferentes a los ajustados en el pléter, el objeto
no saldra de forma normal. (Vea la pagina 90)

1. Flujo del trabajo

N
Crear el objeto
o® Utilizando CorelIDRAW, cree el objeto que desea imprimir.
o J
* 2
®e/ Crear el trazado para el borde
‘(consulte la pagina 51)
L Utilizando FineCut, cree un borde (linea
de corte) que se ajuste al objeto.
°® J
[ ]
b \
. Crear una marca de registro
J Utilizando FineCut, cree una marca de registro.
Dependiendo del pléter que se utilice, se pue-
den crear distintos tipos de marcas de registro.
(Después de activar las marcas de registro,
imprimalas en autoadhesivos, carton corrugado, Serie CG Pagina 53
.o. etc.) Serie CF2/DC Pagina55 |
()
H \
.. Realizar el Corte Fun'tiiones Ploters utilizables  Pagina de referencia
‘ Cololqule el material implreso dD: t;‘;?fandyecg;?stro CG-EX Pagina 57
en el pléter que esté utilizan- r——r;
do y cortelo. cortss sontinuos CGFXTSML  Pagina 60
Dependiendo del uso, puede  Corte continuo con modo CG-75ML  Pégina 67
cortar distintos materiales, de certificacion de ID
tales como autoadhesivos, Corte del contorno y la CG-75ML  Pagina 71
cartén corrugado, etc. hoja base al mls.mo tiempo. e
L Corte con la serie CF2/DC. Pagina 73 )
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2. Ahadir borde

Esta funcién permite crear contornos automaticamente.

-
S

\\y/
/N

Seleccione el objeto al que desea afadir un borde.

Haga clic en el boton

Extraccion de borde

del menu

FineCut.

Alternativamente, seleccione [Extraccion de borde...] del menud [Archivo]-[FineCut].

m FirneCut6

HEEEE
Elz) (6]2]

Haga el ajuste de trazado para el borde.

Desplazamiento

(1) —— Desplazamiento: {10 pt | Aceptar |
(2) ———— Junturas: [Anquladas ~ | Cancelar |
(3) Angulo minimo: [4

(1) Desplazamiento :

2),(3
/()()

(1)

/

Establezca la distancia desde el objeto al borde.

Al introducir un valor negativo en el valor de desplazamien-

to, permite llevar a cabo un recorte.

(2) Unién :

Establezca la forma de las esquinas del borde.

Si la forma del borde no es natural, cambie la “Unién” para mejorarla. Gene-
ralmente, cuanto mas aguda sea la esquina y cuanto mayor sea el valor de

desplazamiento, menor sera la precision.
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4 )
Inglete Redondo Bisel

[= = E

IF [
J

(3) Limite de inglete : Establezca la razén hasta la posicién cruzada de los extre-

[l

&

mos de dos lineas.

(Efectivo s6lo para la forma inglete).

10 mm

i

Un valor mayor hace que la esquina sea mds aguda.

Ejemplo

Haga clic en después de la configuracion. Se extrae el borde y luego se crea el

trazado en capa de borde FC.
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3-1. Creacién de marcas de registro con la serie CG

1

Senale la posicion en la que desea

crear una marca de registro. Encierre
el objeto con la herramienta de rectan-
gulo.

Después de seleccionar la capa en que encuentra el ob-
jeto que se desea imprimir, dibuje un rectdngulo para la
creacion de marcas de registro utilizando la herramienta
de rectangulo.

Haga clic en el boton |Creacién de marcas de registro
del menu FineCut.

Alternativamente, seleccione [Creacion de marcas de registro] del mend [Archivo]-

[FineCut].
m FineCut6

ENHREE
Bz a2 R

Establezca la forma y el tamafio de la marca de registro.

La marca de registro se crea en la capa en que se encuentra el objeto.

Creacion de marcas de registro
e B
Forma de marca L

Tamano de marca E]IUmm =1

(d-40mm)
Grosor de linea
(1 ) el EDA mm SN

(2) I" Dejar un rectanguio coma linea de corte
@) =7

I™ Lienar alrededor de la marca de registro con rojo

IV Agregar Ia informacion del patran

Cancelar I Aceptar |

(1)  Marque la casilla de verificacién para cortar un rectangulo. (El rectangulo crea-
do enel paso 1.)

(2)  Marque la casilla de verificacion para rellenar alrededor de la marca de registro
con el color rojo del explorador.
Si se utiliza un color de material distinto del blanco, puede que no se detecte la marca de
registro. En este caso, marque esta casilla de verificacion para que se detecte mejor. El
color recomendado para rellenar es el rojo (predeterminado) o el blanco. Para imprimir
en blanco, consulte el procedimiento en el manual de la impresora.

» Si no se detecta la marca de registro con el relleno rojo o blanco, se obten-
dra el mismo resultado con otro color.

* La marca de registro puede no detectarse segun el tipo de material y de
tinta, e incluso cuando se cambia el color de alrededor de la marca de

registro. 5 3




-
NOTE ! » Cuando utilice la funcion (Consulte 4-2, 4-3) rellenar alrededor de la marca

de registro, asegurese a la hora de imprimir de que no hay espacio entre las
marcas de registro.

\

La forma de la marca de registro es

ré(-ré( Ié( ué(f
b = i ] O [«
éﬂTéx B B
. a2 A

No hay espacio entre las marcas de registro

L
- La forma de la marca de registro es bl

[~ .

\ J

(3)  Active la casilla de verificacion para agregar informacion de patrén con forma de
c6digo de barras a la marca de registro. Esto permite cortar el contorno de
diferentes datos de forma continua. Ademads, la informacién de patrén incluye
datos de rotacién del material. Esto permite colocar el material en cualquier
direccion cuando se giran los datos para impresion o al colocarlo sin un elemento
de arrollamiento.

4 Se crea la marca de registro. Los datos se envian a la
impresora.

o

u L]

1 [

Asegurese de desactivar [Capa de borde FC] antes de la salida de datos.
Cuando se realice la salida de datos que hayan sido creados activando
[Extraccion de borde] o [Dejar un rectangulo como linea de corte].

Capas »

[_ |:]Capa de borde FC O AI
> ECapal o"

N

2 capas 4 43 L] N




3-2. Creacion de marcas con la serie CF2/DC

1 Sefale la posicién donde desea
crear una marca.

Seleccione el objeto con la herra-
mienta de rectangulo.

Después de seleccionar la capa en que encuentra el ob-

jeto que se desea imprimir, dibuje un rectangulo para la
creacion de marcas de registro utilizando la herramienta

de rectangulo.

2 Haga clic en el boton |Creacion de marcas de registro
del menu FineCut.

Alternativamente, seleccione [Creacidén de marcas de registro] del menu [Archivo]-

[FineCut].
m FineCut 6

ENEEE
Ezals M

3 | Ajuste el tamafio. (5 a 30 mm)

La marca se crea en la capa en que se encuentra el objeto.

Creacién de marcas de registro

Tamaio de marca Efzomm > e

(5-30mm)

(1 ) —— Separacion de marca

Direccion [E‘ EI
Conteo E—

Cancelar I Aceptar |
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@)) Separacion de marca
Active esta opcion si el objeto es demasiado grande y no cabe en el drea de corte.

Cuando se activa la opcién Separacién de marca, el corte se realiza para cada

area individual de marcas de registro.

La posicién de la marca creada

La separacion puede desplazarse

seleccionando la [Herramienta Pick]

de CorelDRAW.

» Cuando se cambia la posicién de
las marcas, éstas deben quedar
situadas de manera coherente a
lo largo de la direccién de
separacion (direccion vertical en
el caso de la figura de la izquierda).

» Las marcas situadas a la izquierda
y a la derecha (o arriba y abajo)

conforman un par. Si cambia la

posicion de las marcas, asegurese
de cambiarlas conjuntamente.

Separacion de marca

El corte se realiza en 3 etapas, de (1) a (3).

(Para mas detalles, consulte la pagina 76, “Separacién de marca”.)

4 Se crea la marca. Enviela a la impresora.
° .

L J L

(| )
Antes de emitir datos, asegurese de que la opcion [FC Capa de contorno]
esté invisible. En caso de emitir datos creados con la opcidn [Extraccion de
borde] activada.

> BCapadebordeFC O AI
> ElCapat (@) >
2 capas 0 =4 Rl 3 4
\_ J
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3-1. Detectar y cortar la marca de registro (en uso de la serie CG-EX)

1 Establezca el resultado de la salida del ploter para que
realice deteccion de marcas de registro.

Para obtener informacidn acerca del procedimiento de deteccién de marcas de registro,

consulte el manual de uso.
r— Deteccién de marcas de registro (modo semiautomatico) =™\

1. Coloque la hoja en el dispositivo y gire la

palanca de ajuste de hoja hacia usted.

2. Pulse la tecla [<] o [>] para ejecutar la de-

teccién de la hoja.

Area de movimiento del extremo 3. Mueva la punta de la hoja cortadora con la
de la cuchilla de cortar.

tecla Jog hasta que quede en la posicidén in-
|Ml dicada a la izquierda.
Marca del tipo1 Marca del tipo2 4. P ENTER
. Pulse la tecla .
HOLD

Comienza la deteccion de la marca de regis-

tro.

5. Una vez detectadas las marcas de registro,
TP2
- en la pantalla LCD aparecerad la distancia (A)

entre TP1 y TP2. Pulse la tecla | ENIER |
™3l [P y i )
El tamafio se calibra automaticamente en el

Rodillo de presion modo FineCut6. No es necesario registrar el

tamafio real con la tecla Jog.

6. Una vez detectadas las marcas de registro,

en la pantalla LCD aparecera la distancia (B)

entre TP1 y TP3. Pulse la tecla .

7. El origen queda establecido.

8. Presione la tecla |REMOTE| para cambiar al

modo remoto.
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2 Haga clic en el boton |Marca de deteccion| del cuadro de
didlogo de ploteo para identificar la marca de registro.

Plotear.

® & @R Fime(!ﬁg_/ @ @ 7 ©

[Vistaprevis \Uinea de corte 6.1 miclear  Cargadematerial  Plotear.. Fin

A Tamaho de material oBieemm | tBlaom
Desplazamiento < Eomm +Eomm
Tamafio oBfimzsmm | —tEfemm
Escala() S S =T

. Coplar B B

H Margen de copia = T = CLo

| W Eoroe = B

115,25 mm $80,33mm

s
= [Coior N Capa ®
W Cava 1 =
o
10¢ S0l o &=
1ss72% 5] 4] » &l
Z
= 5 °
0,060 fiiet6 ~ © @ («)
Vista previa Linea de corte 6.1 Inicializar  Carga de material Plotear... Fin
| Tamaho de material B = tEsesamm
Desplazamiento © E-10mm 1E
Tamafo oHioszson  —+E
Escala (%) oo =
Copiar b ==l el
Margen de copia < EH10mm ¢ 10 mm
F Borde < EHzmm 3 8 m
© 109,25 mm 474,33 mm

Diseno Mosaico | Marca de registro

Cancelar deteccion

Info. de marcas de registro

Pioter 87,78 mm 454,42 mm
Datos 8925 mm 454,33 mm
Corregir tamafio. < +1.68 % t-018%
®

B |

Haga clic en el botdn | Cancelar deteccidén | para cancelar la deteccion de marcas de

registro.
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3 Haga clic en el boton plotear para mostrar el cuadro
de dialogo Salida de ploteo.

Salida de ploteo =

— Condiciones de pioteo
R

¢ Condiciones del pioter

€ Condiciones de sekeccién [FUT] 7| | Editar | Cancelar |

" Personalizar Herramienta CT1 v
¥ Velocidad (=130 /s
I Presion ZSU g Guardar como archivo.. |
IV | Desplazamiento;  [20.3 il

— Opciones
v Ordenar
V' Cargar material

I~ Corte automatico Establecer . |
V' Retirar cabezal despues de plotear Establecer... |

4 | Haga clic en el botén |Aceptar]| .
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4-2. Detectar y cortar una marca de registro (en uso de la serie CG-FXy CG-75ML)

Los pléters de la serie CG-FX y el pléter CG-75 ML son compatibles con esta funcion.
FineCut6 permite detectar varias marcas de registro a alta velocidad.

Ejecute dos patrones de corte: corte continuo y multiple de los mismos datos en hojas
en forma de rollo, y corte continuo y multiple de los mismos datos al cambiar hojas

individuales.

< Corte continuo en hojas en forma de rollo >

4 N
+ Sélo se puede utilizar un conjunto de datos de marcas de registro (4 mar-

cas de registro) para corte continuo. Cuando hay dos o mas conjuntos de
datos de marcas de registro en una hoja, el corte no puede realizarse de
forma continua.

» Establezca una forma estandarizada para las marcas de registro. Cuando
se mezclan distintas formas de marcas de registro, las marcas de registro
no podran ser detectadas con precision.

» Establezca el mismo tamafo y posicion entre el tamafio de la hoja indivi-

g dual y la posicion de impresion.

1 Establezca el resultado de la salida del ploter para que
realice deteccion de marcas de registro.

Para obtener informacién acerca del procedimiento de deteccién de marcas de registro,

consulte el manual de uso.

—— Deteccion de marcas de registro (modo semiautomatico) ————

o ! 1. Habilite la funcién “DETECmarca” en el pléter.
@ 30mm ' . .

5 1 Establezca la informacion de las marcas de re-
o F----- T T L

8 J |— gistro: tamafo, forma, etc. Seleccione “Ipt”
S como numero de marca de deteccion.

8 |20mm* 120mm? . B ]

i ! 2. Coloque la hoja en el pldter y gire la palanca de
a8 ] — . . .

l \ 120mm 1 ajuste de hoja hacia usted.

P—— 3. Pulse la tecla Jog para detectar 1a hoja colocada.

Rodill i L
odilo de presion 4. Mueva el LED explorador al drea indicada en la

Area de movimiento del LED luminoso ﬁgura de la 1zqulerda.

5. Pulse la tecla .
| . Una vez detectadas las marcas de registro, vuel-

Marca de tipo1 Marca de tipo2 va al modo LOCAL.
7. Presione la tecla |REMOTE| para cambiar al modo

60 L remoto. )
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2 Haga clic en el boton |Detectar marca| del cuadro de
dialogo de ploteo.

Plotear

® G @R Fi;nGCUIG/ @ @ @

[Wistaprevia NUinea de corte 6.1 Inicialiear  Carga de material Flotear.. Fin
A Tamafo de material B | tBlaom
Desplazamienta - Eomm +Eomm
Tamaio «BEfiorasmm  —tEfrzszmm
Escala (%) < Efioo — 1 Eion
' Copiar <EX o=
16 Margen de copia oEliom + Eliomm
¥ Borde = + Bl
£ 113,49 mm $78,92mm
[Disefio \Ma==ice N Marca de registro

Marcadedeteccion | J
—

1o Color NGapa\ ®

~|{A0 Ninawno =]
| C=0M-0Y=0K=100
Z|0# c=0M=0Y=0K=0

B [

o
100 so| ol X
mggr‘—_]‘smx S k1| > =l

3 Establezca marcas de registro para detectar continua-

mente . Seleccione el icono de “Hojas en forma
de rollo” (izquierdo).

Diseno ~[Mosaico [ Marca de registro EStablezca el numero de repepmones en
cada direccion (vertical y horizontal).

Cancelar deteccion | Cuando el numero de repeticiones es

indeterminado, introduzca el numero

maximo “9999”.

2N

Repetir oE | B

B Seleccione los primeros puntos de de-
d teccién de las marcas de registro.

C
- [~ Se|eccione l0s segundos y subsiguien-
tes puntos de deteccion de las marcas
de registro.

Posicion de bisqueda Primera vez

A rff~r

Continuar

Para detectar una mayor cantidad de datos, establezca mas puntos de detec-
cioén para un corte mas preciso.

Para detectar una menor cantidad de datos, establezca menos puntos de
deteccioén para la segunda vez y las subsiguientes; esto reducira el tiempo de
deteccion.

-
<

\\y
N

Haga clic en el botén | Cancelar deteccion | para cancelar la deteccién de marcas de

registro.
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4 | Haga clic en el boton Plotear :

Aparece el cuadro de didlogo de salida de ploteo. (Vea la pagina 101)

Salida de ploteo

— Condiciones de pioteo
) Aceptar
' Condiciones del pioter
€ Condiciones de seleccién [C0T1 =l || Editer. | Cancelar |
€ Personalizar Herramienta CT1 2
¥ velocidad 30 ci/s
¥ Presion

[EJEEIEE

! st come wite |
¥ Desplazamiento 0.3 mm

— Opcianes
[V Ordenar
¥ Cargar material

v Corte automatico. Establecer...
[V Retirar cabezal despues de plotear: Establecer:

Active la opcién [Corte automdtico] para habilitar el corte automético de la hoja una
vez finalizada cada operacién de corte. Haga clic en |Establecer | para establecer la
informacién de configuracién de corte automatico.

NOTE! Asegurese de activar la casilla de verificacion antes de llevar a cabo el corte
automatico. Incluso si se ajusta a ON el Pléter, no se llevara a cabo la opera-
cion de corte hasta que se active la casilla de verificacion. Ajuste en la casilla

de verificaciéon antes del ajuste en el Pléter.

Configuracion de corte automatico L
Establece la distancia maxima desde la ultima li-
Longitud max. de corte Elonrn N . K
b i ] nea al punto de corte. (Vea la figura A mas abajo.)

W Corte detallado Haga clic en [Corte detallado] para cortar datos en
cada linea.

Cancelar Instalacion |

Q ------------------- \ < Corte

------------------- < Corte

7 1 7 " | <Corte

Haga clic en .

5| Haga clic en |Aceptar| del cuadro de dialogo Salida de
ploteo para comenzar a plotear.
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* Cuando los datos se imprimen mediante un pléter de arrollamiento (serie Mimaki JV,
etc.) que utiliza papel en forma de tubo
Gire los datos 180 grados en FineCut6 y coloque el tubo de papel directamente en el Pléter:

esto le permitira cortar los datos de forma continua. (No es necesario rebobinar el rollo.)

<
ke
Emitir a la impresora 3
CEmitira la imp (L Lo i P
S| _de
\g 1 r r r Compruebe los
g | L L L margenes en la
5 — A - - h(’)ja-. (Vea la
4 LJ La L | Ppaginac0)
E R
1 [ r I_/O

Gire los datos \D 180 grados antes de detectar una marca de registro en FineCut6.

Plotear

B~ ([ o
e fise@o " © @ ©
[Vistaprevia \Uinea de corte 6.1 Iniclalear  Cargadematerial  Piotear.. Fin
| Tamaho de material < Bz am + Eea7 mom
Desplazamiento < Bomm +Eomm
Tamaio < BEiorasmm =t Efzszmm
Escala (%) < oo —¢Emo
' Copiar <E =
18 Margen de copia o Eliomm +Eiomm
¥ Eorde <Elmm +Efmm
< 113.49mm 78,92 mm
Diseho \Mosaico \[Marca de registro
Kta =\
(A
Girar Maver Alustar  Disefio ariginal
I” Espejo I Marca central e
I~ Desbloguearescals [~ Marcadeesquina
I Bloguear crigen e —~
Cojor \Gapa\ ®
~ A0 Ninguno =
|7 | M Z) C=0M=0 Y=0K=100
0 C-0M=0Y=0K=0
‘ o
R = & is ]
2
o :
8
=( ©
a
° | L L L
St sp  ep
8 T [ [ r
o=
8 | L L L
8 Xgp gp g
A 1 7 r r
| L L L
l 1 7 r r 0
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* Cuando hay datos impresos continuos en medio de la linea

Realice la operacion de corte dos veces para cortar todos los datos.

Salida a la impresora Pléter
< 8
= g
s/ =
_q;j S T © 8 ©
g 9 - - '\5 Segundo
g N L L L § conjunto de
2 - V- "VER:- ¥ R= datos de
A 1 r r r A corte
_ L L L
M M I
1 r r r O O

Primer conjunto
de datos de corte
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< Corte continuo en hojas individuales >

( N
» Sélo se puede utilizar un conjunto de datos de marcas de registro (4 mar-

cas de registro) para corte continuo. Cuando hay dos o mas conjuntos de
datos de marcas de registro en una hoja, el corte no puede realizarse de
forma continua.

» Establezca el mismo tamafo y posicion entre el tamafio de la hoja indivi-
dual y la posicion de impresion.

J

1 Establezca un resultado de salida en un ploter para de-
tectar marcas de registro. (Vea la pagina 60)

Para obtener informacion sobre el procedimiento de deteccion de marcas de registro, consulte el

manual de funcionamiento de la serie Mimaki CG-FX.

2 | Haga clic en el botdn |Marca de deteccion| del cuadro de
dialogo de ploteo.

Plotear

iniclalear

Vistaprevis (Linea ge corte

® 6 @& fize Cut 6 © (@)
. i E

Eom | iBRam
= +Efm

‘Tamafio de material

7| W) C-0M-0Y-0K=100
[Z]O# com-0v-0k=0

e e & _|_|j El

A4

3 | Establezca marcas de registro para detectar continua-
mente.

Haga clic en el botén |Cancelar deteccién | para cancelar la deteccion de marcas de

registro.
Diseno ~Mosaico | Marca de registro
_ Seleccione el icono de “Hoja individual”
Cancelar deteccion | (derecho).
— Establezca el nimero de repeticiones.
" Repetir El - (Numero de hojas que se repiten.)

Posicion de bisqueda Primera vez

arflar

Continuar

g Seleccione los primeros puntos de de-
acfacflac teccion de las marcas de registro.

LN | IS . .
arfarlar Seleccione los segundos y subsi-

guientes puntos de deteccién de las
marcas de registro.
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4 | Haga clic en el botdn Aceptar (B) .

Aparece el cuadro de didlogo de salida de ploteo. (Vea la pagina 101)

Salida de ploteo

) Ceptar
(¢ Condiciones del pidter —

 Condiciones de seleccién [l & | Editar. | Cancelar |
€ Personalizar Herramienta CT1 v

¥ Velocidad 520 £im/s

¥ Presian (=0 g

¥ Desplazamiento ED‘ ;'um M‘

— Opciones
IV Ordenar
V' Cargar material

I Corte automatico Establecer
V' Retirar cabezal despues de plotear Establecer...

O | Haga clic en el botdn |Aceptar| para iniciar el ploteo.

6 | El mensaje siguiente aparecera en el panel del pléter
después de cortar la primera hoja.

INTERCAMBIO HOJA ]

/| Coloque la siguiente hoja. Las marcas de registro se de-
tectan automaticamente y el corte se lleva a cabo.

I
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4-3. Corte continuo en modo de certificacion de ID (CG-75ML)

El pléter CG-75 ML es compatible con esta funcion.
FineCut6 permite cortar automaticamente varios datos diferentes con marcas de regis-
tro con patrén de ID.

4 N
NOTE! * Establezca sélo un conjunto de marcas de registro en los datos de lllustrator.

Para imprimir multiples datos iguales, utilice la funcion de copia del soft-
ware de impresion (RIP).

* Establezca una forma estandarizada para las marcas de registro. Si se mez-
clan marcas de registro de forma distinta, las marcas de registro no podran
ser detectadas con precision.

« Para utilizar marcas de registro con patrén de ID, asegurese de seleccionar
“1pt” como numero de marca de deteccion.

* Establezca el origen del ploter (“SELECorigen”) en “ORIGabajoDERECHA”.

* Alinee la marca de registro en el lado derecho (lado de origen).

* No seleccione datos diferentes en la direccién Y (horizontal).

( ©
Direccion
de ploteo
\ 0
i INCORRECTO |

1| Establezca el resultado de la salida en un pléter para
que realice la deteccion de marcas de registro.

Para obtener informacién acerca del procedimiento de deteccion de marcas de registro,
consulte el manual de uso.

4 N
NOTE ! Al cargar el material en direccion opuesta a la impresion, asegurese de que

se detecte la marca de registro inferior izquierda.

"
L

Direccion

de ploteo

Direccién opuesta Misma direccién 67




~——— Deteccion de marcas de registro (modo semiautomatico) ————

; 1. Habilite la funcién “DETECmarca” en el
somm pléter. Establezca la informacién de las mar-

:J L cas de registro: tamafio, forma, etc. Selec-
cione “1pt” como nimero de marca de de-

I — teccion.
\ 120mm 1 2. Coloque la hoja en el pléter y gire la palanca

-4— Direccion de ploteo
n
o
3
3
*
n
o
3
3

*1

] __*recomendado de ajuste de hoja hacia usted.
Rodillo de presion

3. Presione la tecla Jog para detectar la hoja

colocada.
Area de movimiento del LED luminoso

4. Mueva el LED explorador al drea indicada
|Ml en la figura de la izquierda.
] ENTER
Marca de tipo1 Marca de tipo2 5. Presione la tecla '

6. Una vez detectadas las marcas de registro,
vuelva al modo LOCAL.

7. Presione la tecla |REMOTE| para cambiar al

modo remoto.
\\§ J

2 | Haga clic en el botén [Marca de deteccion | del cuadro de
dialogo Plotear.

Plotear

066K fiies " © & ©

Vista previa NLinea de corte Inicializar Carga de material Plotear...

"g‘_zl Tamafio de material < Eissmm 1 Ees7mom

[ ] Desplazamienta < Eomm o mm
Tamafio sBisismm —t1BEszermm
Escala (%) < Elioe —tEioo
Coplar ~Ef B=0
fargen de copia oBomm o

L ¥ Borde ~ERom 1 Efom

(o ©125.13mm 198,67 mm

[Disenio \geaicg MMarcs de registro

Marca de deteccisn |
—

22

TN L | = |
— ﬂlz’ﬂ Ninquno =
= | M # c-0M=0Y=0K=100
g — 3 |0 c=0M=0Y=0K=0
B I |||lII|I_u:|
@m%ﬂ 100] o _DIL]' =
%
3\'/2 En el caso de corte en modo de certificacion de ID, la direccion de rotacion se
N

6 8 detecta automaticamente.



3 | Asegurese de que el modo de certificacion de ID esté
seleccionado.

Disenio [ Mosaico [ Marca de registro
Cancelar deteccidn @lodo de certificacion de ID

ID del patron = 82

4 | Haga clic en el botdn () Plotear.

Aparece el cuadro de didlogo Salida de ploteo. (refer to page 101.)

Salida de ploteo l
— Condiciones de ploteo
: Aceptar
(* Condiciones del piter v
€ Condiciones de seleccion [C0T1 | | Editar. | Cancelar |
€ Personalizar Herramienta CT1 v
¥ Velocidad S ER] /s
Beltie =50 g Guardar como archive.. |
¥ Desplazamiento. (0.3 il
— Opciones
vV Ordenar
IV Cargar material
I" Corte automatico Establecer
V' Retirar cabezal despues de plotear Establecer ... |

5 | Haga clic en |Aceptar| para enviar los datos.

El pléter entra en el modo Local.
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6 | Repitalos pasos 2 a 5 para otros datos que desee cortar
de forma continua.

Plotear

AOFOC © & ()
Vistaprevia Linea de corte 6.1 Iniclalizar  Carga de material Plotear... Fin
| Tamaho de material < Eiesmm 1 Ee47 mom
= D L < o mm T EHo mm
Tamaio <Eliaesmm | —1[Eios.02mm
Escala (%) < ioo =1 100
Coplar - o
Margen de copia < Eiomm 1 Eiomm
F Borde < Elmm ¢ Bz om
3 = 120,63 mm 110,02 mm
[Disefio N[Mosaico N Marca de registro
Marca de deteccion

N

Color \Gapa\ ®
[C[M# c-0M-0v=0k-100 =
[0 =33 M0 Y=73K=0

Q

LTI

|7 |l & c-om-38 Y=75K=46
[o |7 | B [#) =60 M=0 Y=100K=0
|Z|0& com=0v-0k0
“ A0 Ninguno

e

|

1
¥

150 100]
pss7% ~] 4|

\y,
N

No es necesario que el orden de envio de los datos sea el mismo que el
orden de impresion.

/| Haga clic en el botén |REMOTO| del pléter.

Se inicia el ploteo.
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4-4, Corte simultaneo del contorno y la hoja base (CG-75ML)

El pléter CG-75 ML es compatible con esta funcion.
Esta funcién permite cortar simultdneamente el contorno de una calcomania y la hoja

base, lo que se como conoce MEDIO corte.

1 | Cree los datos divididos en capas en lllustrator.
Capa de borde FC --> Contorno de la calcomania
Capa | --> La linea para separacion de la hoja base

Contorno de la calcomania

N | Linea de corte para la hoja base
/ Capas »
> EECR |

® [ |D [E]cspsdevordefc [o)

2capas % 6 & ¥ 4

2 | Establezca las condiciones de corte para cada capa.

Consulte <Establecer las condiciones de salida en cada color/capa> Pagina 45 - 47.

Seleccione [Especificar herramienta en cada capa].
Seleccione la capa de borde FC --> [CT1].
Seleccione la capa 1 --> [HLF].

Plot

® 6,6, ulfis e(ulG/@ =) ©

Vistaprevia Linea de corte Iniclalizar  Carga de material Plotear... Fin

‘Tamafio de material < g9 mm 3 247 mm
Desplazamiento < Eomm 3 o mm
Tamafio eio7eamm =3 27574 mm

2 Escala (%) <Elioo =t oo

i Copiar = T
Margen de copia o« Eiomm + Eicom
¥ Barde ~Efmm tErmm

< 113.84 mm $81.74 mm

Disefio \(Mosaico \[Marca de registro

L0 I

Girar Mover Ajustar Disefia original

I” Espejo I” Marca centra| Ea mm
I™ Desbloquear escala I~ Marca de esquina
I Bloguear origen

Unidad; jmm b4

7 [l P = 2

ey

e

Seleccionar todas las capas
Deseleccionar todas las capas

I Capa de borde FC

Especiicar herramienta en cada capa

150) 100|
[rocox  ~] 4

1
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3

Ajuste la posicion de la cuchilla de corte y la presion de
corte para cada herramienta.

- Consulte [Ajuste de la posicion de la cuchilla de corte] en el manual de uso del pléter.

- Ajuste la presion de corte seguiin cada herramienta.
[CT1] --> Presion con la cual la cuchilla de corte se mantiene sobre la hoja base.

[HLF] --> Presién para cortar la hoja base.

Detecte las marcas de registro y ejecute el corte.

~—— Deteccion de marcas de registro (modo semiautomatico) ———

5103 : 130mm :

kel | i

Tl R T T App——— [EE—

g| A L

c [ '

he]

S [20mm*, 20mm*

@ |

S ] [

l \ : iEOmm
*recomendado

Rodillo de presion

Area de movimiento del LED luminoso

E g

1.

Habilite la funciéon “DETECmarca” en el
pléter. Establezca la informacién de las mar-
cas de registro: tamafio, forma, etc. Selec-
cione “1pt” como nimero de marca de de-

teccion.

. Coloque la hoja en el pléter y gire la palanca

de ajuste de hoja hacia usted.

. Presione la tecla Jog para detectar la hoja

colocada.

. Mueva el LED explorador al drea indicada

en la figura de la izquierda.

5. Presione la tecla .

Marca de tipo1 Marca de tipo2
6. Una vez detectadas las marcas de registro,
vuelva al modo LOCAL.
7. Presione la tecla para cambiar al
modo remoto.
o

Separe la hoja base una vez realizado el corte.

o

e

ity

Yowr §

s

Ve




4-5. Corte con la serie CF2/DC

1| Coloque el resultado de la salida en un pléter para reali-

el manual de uso del ploter.

( ] ( ]
vl

Asegurese de que el espacio
abierto sea casi del tamafio de la
marca de registro

Area mévil del punto LED

LED explorador

(
©

Registro redondo
Marca

— Deteccidn de marcas de registro (modo semiautomatico)

1

zar la deteccidn de marcas de registro.

Para obtener mds informacién sobre el procedimiento de deteccién de marcas, consulte

. En el pléter, ajuste [DETECmarca] a [1 pt].

Ajuste el tamafio de marca.
(Realice el ajuste de modo que el tamafio de
marca establecido esté de acuerdo con el pro-

cedimiento descrito en la pagina 55, paso 3.)

2. Cargue el material impreso en el pléter.
. Presione la tecla para detectar las

marcas.

. Utilizando las teclas de direccion, mueva el

LED explorador al drea indicada en la figu-

ra de la izquierda.

. Presione la tecla )

. Se detectan las marcas y el modo cambia a

Local.

. Presione la tecla |REMOTE | para volver al modo

remoto.

2 | Visualice los datos establecidos en el paso 1 con lllustrator

FineCut].

y, a continuacion, haga clic en el boton [Plotear] del [menu

Alternativamente, seleccione [Plotear] en el menu [Archivo]-[FineCut].

m FineCut6

'
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3 | 49) Hagaclic en el boton ==me
de rotacion para ajustar la d
direccion del material im-
preso cargado en el
pléter de modo que coin-
cida con la direccion in-
dicada en el cuadro de
didlogo de FineCut.

[ Disefio \[Mosaico \ Marca de registro
. . Marca de deteccicn
4 | Haga clic en la ficha [Mar-
ca de registro].
5| Haga clic en el botén ¥

Marca de deteccidn| para
detectar las marcas de
registro.

fCED Fizs G © & ©
o

6 | Seleccione el tipo de corte.

¢ Detectar las marcas de registro y cor-
tar. (Consulte la pagina 75) n

e Realizar corte continuo en [Modo e g
multiple]. (Consulte la pigina 75)

e Realizar corte continuo en [Modo sencillo]. (Consulte la pagina 75)

e Ajuste de tamafio. (Consulte la pagina 76)

e Separacién de marca. (Consulte la pagina 76)

e Invertir modo de corte. (Consulte la pagina 78)

/| Dejando activada solamente la opcion [FC Capa de
contorno], haga clic en el botdn plotear (%F) .

8 | Haga clic en Plotear para ===

(— Condiciones de ploteo

@ Condiciones del pidter Aceptar
comenzar a plotear. o ==
€ Personalizar " 5 —,

— Onciones.
IV Ori
i ca al

= cor ico Establecer

7 4 IV Ratirar cabezal daspuss de plotear Establecer




<<Tipos de corte>>

<Detectar marca y cortar> P TN [ e
Asegurese de que la opcion Re- Cancelar deteccion | [~ Ajuste de tamaio
petir esté ajustada a [1]. o ocomm o ]
9 Vaya a Ia pagma 74’ paso 7. ™ Invertir modo de corte Posicion de blsqueda

% Corte de la marca de registro de s superficie ’:ID@
€ Corte de datos de [a parte posteriar

<Realizar corte continuo en [Modo multiple].>

Esta funcién permite cortar datos impresos de forma continua en una hoja.

o Seleccione [Modo muiltiple].

Marca de registro

Establezca el numero de repeti- Cancelar deteccion I~ Ajuste de tamafio
9 ciones de datos en cada direc-

o~
cién del material. (‘ Repetr oFF  tER ]
. . S Hvertir modo de corte Posicid 7 a
9 Seleccione la posicion de busque- % Corts de la marca de registro de [a superficie| DEE
da (1 pUntO, 2 PuntOS 04 puntOS). € Corte de datas de [apante posteriorn

e Vaya a la pagina 74, paso 7.

« Cree s6lo 1 conjunto de marcas en lllustrator.
Para imprimir los mismos datos repetidamente, utilice la funcién de copia
del software (RIP) en lugar de organizar los mismos datos en lllustrator.

» Cree el resultado de salida ajustando las direcciones X e Y (vertical y
horizontal).

<Realizar corte continuo en [Modo sencillo].>
Puede cortar de forma continua el material en que los datos de marcas de registro estin

organizados como 1 conjunto.

Seleccione [Modo sencillo]. [Dsefin (Viosaic [ Marca e registro
Establezca el niimero de repeticio [ coclrietn | Ilapstetetamao
nes (nimero de hojas a repetir). [ Repetir [ ]
Seleccione la posicion de busque- '_('f"e mado de covle Pgsicidn de by
% Corte de la marca de reqistro de la superficie
da (1 punto, 2 pUntOS o4 pUntOS). € Corte de datas de la parte posteniorn ’:I[:"zl

Vaya a la pagina 74, paso 7 y
plotee el primer material.

Una vez finalizado el ploteo, cargue en el pléter la siguiente hoja que desea plotear.

Presione la tecla (VACUUM) del ploter y seleccione [Reanudar].
» Cuando se presiona la tecla CE, el corte continuo se detiene.

Consultando la pagina 73, detecte la marca.

XN F o Ui NN

Repita los pasoseaa un numero de veces equivalente al numero de hojas.

NOTE ! + Cree solo un conjunto de marcas. Si hay varios conjuntos de marcas en
el material, el corte no puede realizarse continuamente. 75




Active esta opcion si desea realizar
<Ajuste de tamaio> correccién de distancia.

Incluso si el tamaiio de los datos difiere del re- S
sultado obtenido debido al tipo de material y al Cancebr eteccion
entorno de impresion, el borde se corta ajustado Repetir o Bl g=

Marca de registro

v Ajuste de tamafio

3 ., I Invertir modo de corte Posicidn de bsqueda
al resultado de la impresion. Latromismsniall A AT
Carte dedatos dela parte posteriar:
NOTE! * Al cortar elementos que tienen una forma fija, tales como envases de pa-

pel, si se realiza el ajuste de tamafio, el tamano resultante puede quedar
desalineado. Si esto sucediera, desactive la opcion Ajuste de tamaiio.

<Separacién de marca>
Los datos de gran tamafio no pueden cortarse de una vez, sino que se cortan en varias

etapas.

» Al crear la marca, asegurese de seleccionar Separacion de marca. (Con-
sulte la pagina 56)

Los datos para los cuales no se ha establecido Separacion de marca no
pueden cortarse por separado.

Visualice los datos creados con Separacién de marca en lllustrator y haga clic

0 en el botén [Plotear] del menu [FineCut].

9 Haga clic en la ficha [Marca de registro] y, a continuacién, haga clic en Recono-
cimiento de [Marca de deteccién].

9 Asegurese de que el num. del area de corte sea [1].

Cancelar deteccion I~ Ajuste de tamafio

Area de corte No. Bl
™ Invertir modo de corte

Marca de registro

FizeCut6

% Corte de lamarca de registro de la superficie
¢ Corte de datos de [a parte pasterior

Seleccione la posicién de busqueda (1
punto, 2 puntos o 4 puntos).

Vaya a la pagina 74, paso 7, y comience a plotear.
Una vez finalizado el ploteo, mueva el material. (Consulte la pagina 81)

Consultando la pagina 73, detecte la marca de registro del area de corte [2].

Cambie el area de corte de FineCut a [2].

BEENETE

Cancelar deteccion ™ Ajuste de tamafio
Areade corte No. EZ

I™ Invertir modo de corte Posicicy

(&' Corte de la marca de reqistro de la superficie IZIZ“ZI
¢ Corte de datos de [aparte pasterior

EOQO O

Marca de registro

OOCHS) fizeCut6

a

Seleccione la posicién de busqueda (1
@ punto, 2 puntos o 4 puntos).

76



@ Vaya a la pagina 74, paso 7, y comience a plotear.

m Repita los pasosea @ para el nUmero de separacion.

<<Al mover el material>>
Mueva el material de modo que todas las marcas del drea queden dentro del drea de

corte del pléter.

Area de corte efectiva
en la serie CF2/DC

Posicion.de-deteccion de marcas
NSNS Y~
de reglstno\dugl.area de corte 2

« Durante la operacién de corte con separacion de marcas de registro, el
pléter muestra el mensaje [***FUERA DE ESCALA***], pero esto no in-
terfiere con el movimiento, etc.

7
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<Invertir modo de corte>
El corte no se realiza en la cara impresa (anterior), sino en la cara posterior.
Utilice esta funcion para materiales tales como cartén en que no es posible obtener un

acabado fino si se realiza el corte en la cara anterior.

* En Invertir modo de corte, ajuste el tamafio de marca al Mark chip que
va a utilizar. Si la marca es demasiado pequefia, puede no ser posible
insertar el Mark chip.

Corte la marca de: i Inserte el Mark chip :
q registro en cruz. | . marcado con una cruz.
: :

_|' [
é °
‘__,,'7:,{;»;“;\’ )

Inwertalo.

Corte siguiendo la
forma del borde.

: i Al invertirlo, asegurese de que la parte superior e inferior
! del material queden invertidas la una respecto de la otra.

Cargue el material en el ploter alineando la superficie impresa con la parte
superior y detecte la marca.

Visualice los datos que va a cortar en CoreIDRAW y haga clic en el boton
[Plotear] del menu [FineCut].

Haga clic en la ficha [Marca de registro] y,
a continuacion, haga clic en el boton
| Marca de deteccion | .

[Disefio [Mosaico [ Marca de registro .
Cancelar deteccion ™ Ajuste de tamafio
Repetir o Ew T Ew

[¥ Invertir modo de corte Polficidn de bisqueda

(% Corte de la marca de registro de la superficie
" Corte de datos de la parte posterior BEE

6 Active la opcidn [Invertir modo de corte].

Seleccione [Corte de la marca de registro
de la superficie].

@ Seleccione la posicion de busqueda (2 puntos o 4 puntos).

6 Vaya a la pagina 74, paso 7, y comience a plotear.
» La marca detectada se corta en cruz.

(o Antes de realizar [Corte de la marca de registro de la superficie], asegu-‘
rese de no haya ningun Mark chip en la posicion de la marca. Es muy
peligroso cortar la marca cuando hay un Mark chip, ya que el Mark chip
puede salirse del cortador.

» Cuando se realiza [Corte de la marca de registro de la superificie], no es

posible seleccionar la posicién de busqueda [._| (1 punto).
\ J




Invierta la parte superior e inferior del ma- ° ®

terial, y carguelo en el ploter. B

Inserte el Mark chip utilizando un corte en "
@) oz

« El Mark chip sustituye a la marca. o - o
@ Detecte la marca mediante el pléter. P .

m Seleccione [Corte de datos de la parte posterior].

» Los datos leidos se visualizan al revés.
Do\ Wosaico

Cancelar deteccion | I~ Ajuste de tamanio

IV Invertir moda de corte Posicion de biisqueda

" Corte de la marca de registro de la superficie
% Corte de datos de la parte posterior BDE

Marca de registro FizeCut6

Seleccione la posicion de busqueda (1 pun-
to, 2 puntos o 4 puntos).

‘B Vaya a la pagina 74, paso 7, para realizar el ploteo.

NOTE! ( » Asegurese de que el material se corte con un espesor de 3 mm o superior.)
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Hacer un uso efectivo de las hojas

Mueva el objeto para evitar derrochar papel.
Por ejemplo. Si B es un color distinto a A y C, B se queda en blanco debido al distinto

color. Mueva el objeto a la parte en blanco para llevar a cabo el corte.

Plotear

® G~ @& Ffinelut @ @ @

Vistaprevia “Linea de corte 6.1 Inicializar ~ Carga de material Plotear...

| Tamafio dematerial < Bfis7mm + Eaas mom

(o Desplazamiento o Eomm tEomm
Tamafio oBfsozsmm —tEzamm
Escala (%) = I = I
Copiar =l =

; Margen de copia oBomm | tBEomm

H ¥ Borde o Efmm + s mm

3 “ 156,25 mm $58,3mm

Disefio

7O IR I

o=

Girar Mover Ajustar Disefio original
I~ Espejo ™ Marca central 3 mm.
I~ Desbloguear escala I~ Marca de esquina
I~ Bloguear origen s B —~
H Color [Gapa ®
B # C-100M=0 Y=0K=0 =

PANTONE 186 U

ABC

[7a28% «

1 | Seleccione un objecto para moverlo utilizando la herra-

mienta de seleccion directa.

Plotear

procear
GB )2 Q. Finelut6 iir/' @ ' @

[Wistaprevia “(Linea de corte 6.1 Inicializar ~ Carga de material Plotear...
| Tamaiio de material & 187 mm ¢ Beds mm
e Desplazamienta o Eomm + Eomm
Tamafio s BEfsozsmm  —tEzzmm
Escala (%) o Eioo — ¢ oo
F Copiar B =l
i Margen de copia oBiomm  ¢Eomm
2 IV Borde o Ezmm + s om
[ < 156.25mm $58,3mm

| Disefio “{Mosaico “Marca de registro

v B8

B

Girar Maver Ajustar Disefio original
I Espejo I~ Marca central 3 mm
I~ Deshloguear escala I~ Marca de esquina
F I” Bloguear ori
ik Unidad: {rmm =
g Color (Capa™\. ®
[ 7 C-100M=0 Y=0K=0 =]

W[ PANTONE 186U

: S0 : ol >
428% »




2 | Arrastre el objeto seleccionado a la posicién deseada.

& ® @& Finelut6, e ® ©

[Wistaprevia “(Linea de corte 6.1 Inicializar ~ Carga de material Plotear... Fin
| Tamafio de material « a7 mm 1 24245
e Desplazamienta o Eomm +Eomm
Tamafio oBEsesnom  —tE2zmm
Escala (%) N T = [
F Copiar « B =
i Margen de copia oBEfomm | ¢Eiomm
& IV Borde o Ezmm 1+ om
I © 101,63 mm £58,3mm

| Disefio [ Mosaico “[Marca de registro

W B &

EEE

Girar Maver Ajustar Disefio original
I” Espejo I” Marca central [5
ARRASTRAR F Desbloguear escala I~ Marca de esquina
F Bloguear origen
Fhosit Unidag:[rom -
5 Color “[Capa ™. ®
I [# C=100M-0 Y=0K=0 B

Bl [7) PANTONE 186U

Y y sol o >

160]
[Faza% | 4| »

A

Para reemplazar el objeto a la posicion original, haga clic en el botén Diseno original

o)
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Superposicion

En los objetos superpuestos, puede que se genere un espacio donde se sobrepongan los
colores. La funcién de superposicion puede evitar este problema.

1| Seleccione el objeto que desea identificar.

)
=

2 | Haga clic en el botén |Superposicion| del ment FineCut.

Alternativamente, seleccione [Superposicién] del menu [Archivo]-[FineCut].

m FineCut6

Izl@ll&l%@l
el Al [

i
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3

Establezca el tamano de superposicion y el orden de
superposicion.

Tamafa de el mm
SUperposicion
O =0M=50 Y=0K=0 =]
[ C-0M=0Y=100K=0

-]
Cancelar | Aceptar |

Arrastre la lista para cambiar el orden de superposicion.

Haga clic en después de realizar el ajuste.

El espacio de superposicion se crea segun el tamano
especificado.

83



Identificar el grosor de trazo y la superposiciéon

Puede identificar el grosor de trazo y la superposicion de los objetos que desea cortar

y visualizarlos como una figura en el monitor.

1| Seleccione el objeto que desea identificar.

1))

2 | Haga clic en el botén |Detectar grosor de trazo y super-
posicion |del menu FineCut.

Alternativamente, seleccione [Detectar grosor de trazo y superposicién] del mend [Ar-

m FineCut6

[FF] (]2 2] [E]
[E] | &

chivo]- [FineCut].

3 | El programa identificara el grosor de trazo y la superpo-

sicion.
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D Descripcion de funciones

Relleno y trazo de un objeto

En la siguiente figura, se establece el relleno de la elipse y el trazo se vuelve mas

grueso.
El corte se realiza segtin el contorno de relleno, no segtin el contorno del trazo.

Corte esto

Cuando el objeto no esta rellenado con un color, se corta el trazado del trazo.
En este caso, el trazado del trazo se corta independientemente de su grosor. Active el
trazado cuando seleccione el objeto o en el [Ver] - [Contornear] de Illustrator.

Corte esto

- N
Trazado
Un trazado se refiere a una linea creada utilizando la herramienta de dibu-
jo de lllustrator. El contorno de un objeto grafico también consiste en un
trazado. El contorno de una linea recta o rectangulo creado por lllustrator

es también un tipico ejemplo de un trazado.
N\ J

e D
Vea “Detectar grosor de trazo y superposicion” para cortar un objeto con el

grosor de trazo detectado o con el trazo y el relleno por separado. (Pagina 84) )
\

\y,
N
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Menus de FineCut

El siguiente procedimiento describe el mend de FineCut.

Hay dos formas de seleccionar el mend.

Seleccione [Mostrar el menu de FineCut] del menu [Ventana] de lllustrator.
Aparece la siguiente visualizacion.

fineCut6
ENEEE
== [a]£] [

Seleccione [FineCut] del menu [Archivo].

€ Adobe Illustrator

Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Filtro Efecto Ver Ventana Ayuda

Nuevo de plantilla. ., Mayids+Ctri+h
Abrir, ., Ctrl+0
Abrir archivos recientes »
Cerrar Chrlit
Guardar Chrl+S
Guardar como. .. Mayis+Ctrl+S
Guardar una copia... Ale+Ctrl+S

Guardar como plantilla, .,
Guardar para Web..,  Alt+Mayds+Ctri+S
Guardar una Y2rsion, ..

Walver F12

Colocar...

Guardar para Microsoft Office. ..

Exportar..,
FineCut »
Secuencia de comandos »  Plotear trazado seleccionado. ..
Ajustar documento. .. Alt+Ctrl+P Configuracién de pléter / usuario..,
Modo de color del documento » —— i N
Informacion de archivo... o ?T?sor eirazoysperposiion
Ve SUPErpOSICion. ..
VErSIONeES, 2
Extraccion de borde...

Imprimir. .. Ctr+P

i Creacidn de marcas de registro,.,
Salir CtrH+Q

Crear linea de corte...
Eliminar linea de corte

Crear sombra / borde..,
Eliminar sombra { borde

Emitir archivo de ploteo...

Extraccion del contorna...
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F Plotear... : Muestra el drea de corte y establece el disefio del

objeto y diversas opciones. También se utiliza para

enviar un objeto al pléter para cortarlo.

EF Plotear trazado seleccionado... : Para plotear solamente el objeto seleccionado.
8— | Configuracién de pléter / usuario... :  Establece las condiciones de comunicacién con

el pléter que se desea utilizar. (Vea la pagina 88)

Ej Detectar grosor de trazo y superposicion :

Detecta el grosor de trazo y la superposicién del

objeto seleccionado. (Vea la pagina 84)

Superposicion... : Superpone el objeto seleccionado.
(Vea la pagina 82)
Extraccion de borde... : Crea un borde para el objeto seleccionado.
(Vea la pagina 51)
:: :: Creacion de marcas de registro : Crea una marca de registro que puede ser detecta-

da por el pléter. (Consulte las paginas 53 y 55)

&

Crear linea de corte... : Crea una linea de corte como una linea precortada

alrededor del objeto. (Vea la pagina 35)

Ei; Eliminar linea de corte : Elimina la linea de corte creada.
(Vea la pagina 37)
A Crear sombra / borde... : Crea una sombra / borde en el objeto.
(Vea la pagina 26)
ﬁ Eliminar sombra / borde : Elimina la sombra / borde creada en el objeto.
(Vea la pagina 28)
Emitir archivo de ploteo... : Saca el archivo de instruccién del ploteo guarda-

do a un pléter. (Vea la pagina 103).

Extraccion del contorno...: Cree el contorno para cortar los datos del mapa de

L
L]
Ly 1]

bits. (Vea la pagina 29).
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Configuracion de pléter / usuario

Establezca las condiciones de comunicacién para permitir la comunicacién entre
FineCut6 y el pléter.

NOTE! Si el valor de entrada es diferente al ajuste en el ploter, el objeto no sale de
forma normal.

Haga clic en el botén |§= |Conﬁguraci(’)n de pléter/usuario | del mend FineCut.
Alternativamente, seleccione [Configuracién de pléter/usuario...] del mend [Archivo]-

[FineCut].
Configuracién de pléter / usuario
| Piater [ Comunicacion [ Didlogos del pioter [ Visualizacion de alertas
Modelo: [CF2 {con sensor de marcas) |
Comando; |MGL-lic |
Tamafio de paso: |0.025mrn 4|
Tipo de aproximacion: |Arco =l
Elegir material CF... |
.
Mimaki FieCut 6
Cancelar | Instalacion__|
1) Ploter

Establezca el pléter conectado. Para obtener mds informacién consulte el manual de fun-
cionamiento del pléter.

Modelo: Establezca el modelo de pléter conectado.

Comando: Seleccione la instruccidn establecida mediante el pléter.

Tamafio de paso: Seleccione el tamafio de paso establecido mediante el
pléter.

Tipo de aproximacion: Seleccione el tipo de aproximacion al cortar una parte-

curva del objeto. (En el CF/CF2/DC, seleccione [Arco].)

Si ajusta el tipo de aproximacion a “Arco”, asegurese de reajustar las condi-
PRECAUION ciones de corte. (Consulte la pagina 32) Dependiendo del tipo de material, se
puede aplicar una presion excesiva y danar el cortador.

**Elegir material: Haga clic en este botén para visualizar el cuadro de
didlogo configuracién de condiciones de salida. (Vea
la pagina 89)
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Configuracion de condiciones de salida o

Condicion Herramienta ‘elocidad  Presion Desplazamiento

o ] il =
CUT2-Panel Satup T2 - - -

CUT3-Panel Setup T3 - - = Cancelar |
\inyl-chlaride sheat cT1 20 50 030

Plain paper PEN 40 60 = Editar... |
Afadir... I
Eliminar |

— Configuracion predeterminada

Herramienta ICT‘ -] Yelocidad 530 cm/s
Presion Elm a Desplazamniento @3 mm

<Configuracion de condiciones de salida>

Haga clic en el bot6n | Elegir material |en el cuadro de didlogo de configuracién “Pléter”

para visualizar configuracion de condiciones de salida. (Vea la pagina 88)

Condicion : Muestra la condicion de salida registrada (Veloci-
dad/Presién/Desplazamiento).

Cuando cambie el ajuste, seleccione la condicién

deseada y haga clic en . (Veala pagina 41)

Para afadir la condicion de salida, haga clic en

-

(Vea la pagina 41)

Creacion de herramienta de material =

Nombre de material: jCUT 1

Herram‘nenta!(T 1 'I
IV Yelocidad 5 s ————
IV Presion [0 ] —_—

[V Desplazamiento ﬁ,3 mnm —=

Cancelar | Aceptar I

Configuracion predeterminada : Si ajusta la condicién de salida para color o capa,
establezca la condicién de salida para un borde y

una marca como configuracién predeterminada.
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Configuracion de ploter / usuario

Plater N Comunicacion | Dialogos del pioter ~ Visualizacicn de alertas

Puerto: (% Serie Jcomz =l
C UsB | =]
Velocidad en baudios: |9600bps =l
Longitud de datas: |7 bits =l
Paridad: |Par =]

Protocolo de enlace; |Hardwire |

Mimaki FieCut6 el )

2) Comunicacion

Seleccione las condiciones de comunicacién para la interfase.

Puerto : Seleccione un puerto conectado al pléter.

* Cuando utilice la serie Mimaki CG-FX o la
serie Mimaki CG-75ML, esta disponible la co-
nexion USB (cuando estd conectado a un pléter
y la alimentacién estd en ON). Seleccione
[USB] y haga clic en la parte derecha del ment
desplegable para confirmar “CG-FX-xx”, “CG-

ML-xx".
Velocidad de transmision : Seleccione la velocidad de transmision. (Serie)
Longitud de datos : Seleccione el nimero de bits de datos. (Serie)
Paridad : Seleccione el método de comprobacioén de pari-

dad. (Serie)

Saludo inicial : Seleccione el método de saludo inicial. (Serie)
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Configuracién de pléter / usuario
Plater “ Comunicacion | Dialogos del plcter “(Visualizacion de alertas

Tamano de material predeterminado < El 3 m? EZ m

Tipo de visualizacion

" Ajustar a tamanio de material
' Ajustar a ancho de material

" Ajustar a tamafio de objetos

[V Cargar material al visualizar el cuadro de didlogo

IV Plotear sola trazados visibles

Mimaki FieCut6 ——

3) Cuadro de dialogo de ploteo

Tamaiio de material por defecto : En FineCut, si se activa [Cargar material al
visualizar el cuadro de didlogo], el tamafio
de la hoja se lee automaticamente desde el
pléter y se muestra una vista previa.

Sin embargo, si la lectura no se realiza co-
rrectamente, o si no se desactiva [Cargar
material al visualizar el cuadro de didlogo],
la vista previa se muestra segtin el tamafio

especificado aqui.

Tipo de visualizacion : Seleccione el tipo de visualizacién para

visualizar el cuadro de didlogo de ploteo.

Cargar material al visualizar el cuadro de dialogo :
Cuando se activa esta opcidn, carga el tama-
o de material cuando se visualiza el cuadro

de didlogo de ploteo.

Plotear sélo trazados visibles : Cuando se activa esta opcion, plotee sélo tra-

zados visibles.
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Configuracién de pléter / usuario
Plater “ Comunicacion [ Dialogos del pister | Visualizacion de alertas

IV Trazado abierto

IV Grosor de trazo especificado

v Otros trazados que no se pueden plotear

[V Deteccion de marcas de registro

v Configuracion de condiciones de salida en cada color /capa

Mimaki FieCut6 e | ]

4)Visualizacion de alertas

Seleccione esta opcion para visualizar uno de los siguientes avisos.

Trazado abierto : El trazado no se cierra.
(Los puntos de inicio y término no se esta-

blecen en la misma posicion.)

Grosor de trazo especificado : Hay un trazado especificado para el grosor
de trazo.

Otros trazados que no se pueden plotear :
El objeto puede dibujarse con la herramien-
ta malla de gradiente, herramienta pincel u
otras herramientas de Illustrator. El objeto
puede que esté oculto o es una imagen tra-

ma.

Deteccion de marcas de registro : Se lleva a cabo la correccién de dos puntos
en el momento de la deteccién de marcas de

registro.

Configuracion de condiciones de salida en cada color/capa :
Las condiciones de salida establecidas son

distintas en cada color o capa.
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Cuadro de dialogo de ploteo

A continuacién se describe el cuadro de didlogo de ploteo.

N —B 66 FizeCut6 @ @ | (5)
Vista previa Linea de corte 6.1 Iniclalizar  Cargadematerial  Piotear. Fin

(2) 7 2] [ oo B tERwom (6)
Desplazamienta B 1B

Tamafia -
Escala (%) 9 —1Eks=
Coplar -

Margen de copia »E:u.m— 1Eiomm
(7)°@) (9)iEm |
Disefio \(Mosaico™(Marca de registro \

W B 8

Grar Maver Ajstr Dissfoorighal
I Espejo I Marca central =
I Destloquearescala [ Marca de esauina
£ Sk ungag frm 7]
[Color NGapa™ ® (
3 (10)
W@ -84 M=0 Y-2K-0 =
B (1)

(1) Casilla de herramientas

® Herramienta de seleccion:  Mueva o redimensione un objeto entero visualizado
actualmente.
Cambie la linea de divisién a mosaico.

@ Herramienta Seleccion directa:
Puede usted seleccionar parte de un objeto y mo-
verlo.
Le permite mover un objeto a una posicién en blan-
co en el papel para un uso efectivo de papel.
(Vea la pagina 80)

@ Herramienta Mover area de vista previa:
Cambie el drea de visualizacion del objeto.

@ Herramienta Zoom: Puede ampliar o reducir una ventana.
Haga clic en el drea de corte para conseguir una
vista mayor. Para conseguir una vista menor, haga
clic en el drea de corte al mismo tiempo que pulse

la tecla (Windows) o la tecla

(Macintosh).
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(2) Modo de visualizaciéon de pantalla
Habilitar para cambiar el modo de visualizacién. Los objetos se visualizan en color en el
modo de vista previa y como trazados en el modo artwork (modo contorno).

Modo de vista previa : Muestre una vista previa de la visualizacion en color.
Modo de linea de corte : Visualice el objeto con el trazado (contorno).
Permite confirmar con facilidad un objeto blanco y
una linea de corte.
(3) Area de disefio
La parte blanca corresponde al drea efectiva de corte cargada desde la hoja. En esta drea se
visualiza el ancho de la hoja a lo largo del eje horizontal y la longitud de la hoja a lo largo del
eje vertical. Si el objeto rebasa el area de corte, aparecera el simbolo A a la izquierda del
botén Plotear Haga clic en la marca A para visualizar el contenido del error.

(4) Tamaino de zoom

Se visualiza el tamafio de zoom actual.

E Rellene el tamafio del material : Muestra la hoja entera.

E Rellene la anchura del material : Muestra la anchura de la hoja.

q Rellene el tamano de los objetos :  Muestra el objeto ampliado para llenar la
pantalla.

100.00% ;' % : Habilitar para cambiar el tamaiio de la vi-

sualizacién para seleccionar o introducir el
valor en tanto por ciento.
(5) Boton

@ Inicializar : Reserve el diseno original cuando seleccione con la herra mien-

ta de seleccion directa.

@ Carga de material :  Cuando aparece el simbolo A a la izquierda del botén
lf—

Carga de material | significa que no se puede cargar el ta

mafio de material del pléter.

Si esto sucediera, establezca el pléter al modo REMOTO y

haga clic en el b0t6n| Carga de material | para cargar el tamafio

de la hoja.

@ Plotear : Visualice el cuadro de didlogo de « salida de ploteo ». (Vea la
pagina 101)
Cuando aparece el simbolo A a la izquierda del botén

significa que el objeto rebasa el drea de corte. Mueva
el objeto para ajustarlo al drea de corte.

4-’ End : Cierra el cuadro de didlogo de ploteo.
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(5) Tamano del area de entrada

Tamano de material & (2635 mm ¢ [ds1omm
Desplazamiento © 2o mm t o mm
Tamafio o idzamm =2 [Es2.3mm
Escala (3) o 2100 — ¢ oo
Copiar o t &
Margen de copia & (210 mm ¢ Eiomm
v Borde o ES mm 1 ES mm

© 152.4 mm ¥62.3mm

Tamafio de material
Muestra el area de corte segin el tamafio de material establecido en el pléter.
Haga clic en el botén carga de material para visualizar el tamafio de material cargado. Alterna-

tivamente, introduzca el tamafio de material (ancho y largo del drea de corte).

Desplazamiento

El punto de origen se establece en la esquina inferior derecha (serie Mimaki CG) o en la
esquina inferior izquierda (serie Mimaki CF) del area de disefio. El punto de origen por defec-
to se sitda a 0 mm (en direccién vertical y horizontal) del drea de disefio. Cambie el valor del
origen para mover el objeto.

Serie Mimaki CG Serie Mimaki CF

TTTT
o )
sy |

111

i
S]] VR

)
=

Tamafio

Habilite esta opcion para cambiar las dimensiones vertical y horizontal de un objeto.
Cuando los valores de las dimensiones vertical y horizontal estan interbloqueados (el simbolo
- aparece en la parte inferior de Tamafio), se conserva la proporcion dimensional. Active la
casilla de verificacion [Desbloquear escala] para cambiar las dimensiones vertical y horizon-

tal por separado.

Escala (Vea la pagina 16)

Para establecer la relacién de aumento de las dimensiones vertical y horizontal. Cuando los
valores de las dimensiones vertical y horizontal estdn interbloqueados (el simbolo - aparece en
la parte inferior de Tamafio), se conserva la proporcién dimensional. Active la casilla de veri-
ficacion [Desbloquear escala] para cambiar las dimensiones vertical y horizontal por separa-
do.
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Copiar (Vea la pagina 20)

Introduzca el nimero de copias en direccién vertical y horizontal.

Margen de copia (Vea la pagina 20)

Para establecer el margen entre los objetos en direccion vertical y horizontal.

Borde

Permite cortar un borde alrededor del objeto seleccionado. También es posible establecer la
distancia entre el objeto y el borde. Esta funcién permite quitar ficilmente una parte especifi-
ca de la hoja de corte.

Marcar el centro y las esquinas para alinear facilmente la posicion para pegar un sello cortado.

(Vea la pagina 18)

Longitud total

Generalmente indica el ancho y la altura de un objeto. Cuando se introduce el nimero de
copias en la funcién Copiar, se visualizan las dimensiones totales en direccion vertical y hori-
zontal para todas las copias. Si se han establecido margenes y bordes, se incluyen los valores

de longitud de éstos.

(7) Opcion de esquema

| Disefio “Masaico “[Marca de reqgistro

v B &

Girar Mover A justar Diseno original

I Espejo [V Marca central Emm

I~ Desbloquear escala [ Marca de esquina

I~ Bloguear origen .

Unidad: jmm %
@ Girar : Gira el objeto en el sentido de las agujas del reloj en unidades de 90
grados.

R+ . . ., .
slsl Mover : Haga clic en la direccién deseada de la flecha para mover el objeto a

la posicion deseada.

Ajustar : Ajuste el objeto a la anchura del material detectado.

@

Disefio original :
Reserve el diseno original mediante la herramienta de seleccién di-
recta. (Vea la pagina 81)
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Reflejar
Muestra una imagen invertida (espejo) del objeto para cortarlo.

ABC » DA

Desbloquear escala (Vea la pagina 16)
Permite cambiar el tamafio del objeto con una proporcidon dimensional variable.

Bloquear origen (Vea la pagina 39)
Bloquea el origen para conservar la posicion del objeto. Desbloquee el origen para cortar un

objeto con el color (o capa) seleccionado sin desperdiciar hojas.

Marca central (Vea la pagina 18)
Al ajustar un borde, pone una marca en el centro del borde en cada direccién. Utilice la marca

para poner el sello cortado en la posicién deseada.

Marca de esquina (Vea la pagina 19)
Al ajustar un borde, pone marcas en todas las esquinas del borde. Utilice la marca para poner

el sello cortado en una posicion horizontal.

Unidades
Establezca la unidad de visualizacion en el cuadro de didlogo de ploteo.

Establezca la unidad de entre cm, mm, pulgadas o pt.

(8) Mosaico (Vea la pagina 22)

Diseno }I Mosaico “(Marcade registro
Separacion |

(% Todos los elementos de mosaico € [ﬂZGO mm b [ﬁ1 40 mm
" Tamafio detallado ™ Mostrar tamafio

Superposicin 10 mm Orden de generacion E@

Separacion

Después de dividir un objeto, haga clic en este boton para separar el bloque dividido.

Todos los elementos de mosaico
Introduzca el tamaifio del elemento de mosaico.

Divida el objeto en tamafios iguales.
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Tamaiio detallado
Haga clic para operar opcionalmente el mosaico.

Desplace la linea de divisién utilizando la herramienta de seleccién £ B) .

Mostrar tamafio
Haga clic para visualizar el tamafio de cada elemento

de mosaico. r 40,00 B0.00 3 40)

Superposicion

=3
=]

Superpo-
Establezca el margen de superposicion del elemento gjgign

de mosaico.
40,00

Orden de generacion

generaciénQ

Seleccione el orden para pegar los objetos cortados.

[Disefio Mosaico N(varca de reqgistro

Cancelar I

K+ 2
0 o
¢+ N

Girar Maver
v Marca S mm Espacio de mosaico [ mm
Marca

Marque el objeto dividido.

Haga coincidir las marcas para construir el objeto. ~ Espacio de
mosaico

" ]
"
=n

sl
\
o

Espacio de mosaico

Establezca el intervalo de corte del elemento de

-

mosaico.

(9) Marca de deteccion

Botén | Marca de deteccién

Esta funcioén sélo es efectiva en ploters indicados como [(con sensor de marcas)] en [Modelo],
en la pantalla [Configuracién de pléter/usuario].

Cuando se realiza la deteccién de marcas de registro en pléters equipados con sensor de mar-
cas, p., €j., Mimaki serie CG-EX, Mimaki serie CG-FX, Mimaki CG-75ML o Mimaki serie
CF2/DC, la correccién del dngulo y del tamafio se realiza en el resultado de la lectura de

marcas de registro.

Boton | Cancelar deteccion

Cancelar una deteccién de marcas de registro.
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<Seleccion de corte continuo>
Cuando se utiliza un pléter Mimaki serie CG-FX o Mimaki CG-75ML, Mimaki serie CF2/
DC, se puede seleccionar el método de deteccion para hojas en rollo (modo multiple) y hojas

individuales (modo sencillo). (Consulte las paginas 60 y 75)

Mimaki serie CG-FX o Mimaki CG-75ML Mimaki serie CF2/DC

Hojas en rollo Hojas individuales Modo multiple Modo sencillo

m fio \Mosaico larca de registro Disefio " Mosaico/ Marca de registro
Cancelar deteccion | I~ Modo de certificacion de ID Cancelaf deteccion | [~ Ajuste de tamano

@ [ Repetir Ef [ﬂ ' Repetir o B '

™ Invertir modo de corte Posicion de busqueda

{% Corte de lamarca de registro de la superflie BDIEI
¢ Cortede datos de (2 parte posterion

.|

arfar
a
=
a4

arfar
4

Continuar

[Posicic'ln de blsqueda Primera vez

Repetir

Establezca el nimero de veces de deteccion continua.

Para hojas en rollo o modo multiple, establezca el nimero de datos en cada direccion
de 1 hoja. (Consulte las paginas 61 y 75)

En el caso de hojas individuales o modo sencillo, establezca un nimero de hojas que se

alterne. (Consulte las paginas 65y 75)

Posicion de biisqueda (1, 2 o 4 puntos para CF2/DC)
Seleccione el punto de deteccion de la marca de registro de los primeros datos.
Seleccione el punto de deteccidn de la marca de registro de los segundos y subsiguien-

tes datos. (No se puede establecer en la serie CF2/DC).

Invertir modo de corte (Consulte la pagina 78)
Si utiliza un pléter Mimaki de la serie CF2/DC, puede seleccionar la opcidn Invertir modo de

corte que permite cortar el material en la superficie posterior.

Corte de la marca de regiStI'O de Diserio [ Mosaico “[Marca de registro
la superficie Cancelar deteccion I I~ Ajuste de tamafia

La marca de registro se corta en cruz
& Repetir <& tE

en la Superflcle anterior. ol e e m
(¢ Corte de la marca de registro de la superfige BEIZI
Corte de datos de la parte posterior " Corte de datos de la parte posterior

Los datos se cortan en la superficie

posterior.

Posicion de busqueda

Seleccione la posicién de bisqueda de la marca de registro.

En el caso de [Corte de la marca de registro de la superficie], puede seleccionar 2
puntos o 4 puntos, y en el caso de Corte de datos de la parte posterior, puede seleccio-

nar | punto, 2 puntos o 4 puntos. 99



Separacién de marca (Consulte la pagina 76)
Si utiliza un pléter Mimaki de la serie CF2/DC, puede seleccionar la opcién [Separacion de

marca] para cortar datos varias veces (2 a 5 veces) por separado.

Area de corte

Diseno [ Mosaico [ Marca de registro

Cancelar deteccin | I” Ajuste de tamafio

Seleccione el drea que desea cortar.

Posicion de bisqueda
Seleccione la posicién de biisqueda de | Areadecorteia. [ S ]

I Invertir modo de corte

Posicicn de bisqueda

la marca de I‘CngtI‘O. (% Corte de lamarca de registro de |a superflie DE"Z'
¢ Corte de datas de [a parte posterir

(10) Lista de selecciéon (Vea la pagina 38)
Para seleccionar un patrén de corte de objeto basado en color o basado en capa. La opcion
seleccionada aparece en la parte inferior de la lista. Ejecute la funcién de mosaico para visualizar
la lista de elementos de mosaico.
Sélo se cortan los objetos seleccionados. En la lista de colores, seleccione el color de relleno
y el color de trazo para visualizar la informacién de cada objeto.
Haga clic en el botén de la parte superior derecha para especificar la condicion de salida. (Vea
la pagina 45)

Color “\.Capa ® |

Seleccionar todos los colores
v |l [ C=100M=0Y=0K=0 B Deseleccionar todos los colores
[~ PANTONE 186 U

Especificar condiciones de ploteo en cada color
Especificar herramienta en cada color

(11) Redimensionar

Para cambiar el tamafio del cuadro de didlogo, arrastre el cuadro de didlogo al tamafio deseado
mientras mantiene pulsado el botén del ratén.
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Cuadro de dialogo de salida de ploteo

Cuando haga clic en el botén Plotear aparece el cuadro de didlogo salida de ploteo.

Salida de ploteo = i
r— Condiciones de pioteo
¢ Condiciones del pioter Lﬂarl
@ Condicionesdeseleccion [cUTi |~ | Editr. | Cancelar |
€ Personalizar Herramients Tl =
V' Velocidad 230 /s
Presid [2l50
; D;es:':::amiemo 0.3 Enrn M‘
— Opciones.
IV Ordenar
V' Cargar material
[™ Corte automatico Establecer l
[V Retirar cabezal despuss de plotear Establecer ..

(1) Condicion de ploteo
Seleccione la condicion de salida.

Condiciones del ploter : Plotea mediante la condicion de salida del pléter.
Condiciones de seleccion : Plotea mediante la condicién de salida del FineCut6.
Haga clic en el botén para afiadir material o establecer las
condiciones de corte mediante tipos de material. (Consulte las
paginas 41 y 89)
Personalizar : Permite especificar la condicién de salida sin registrar las condi-

ciones.

NOTE ! Si se especifican condiciones de salida o herramientas en cada color o capa,
no es posible editarlas en esta pantalla.

(2) Opcidén
Ordenar
La serie Mimaki CG realiza la clasificacién para obtener un corte eficaz con un minimo de movi-
miento intitil del cabezal.
En el caso del pléter Mimaki de la serie CF/CF2/DC, se lleva a cabo una clasificacion para reducir
lo mas posible el movimiento intil del cabezal y para cortar los objetos situados en el interior en
orden de preferencia. Ademas, si se especifican condiciones de salida o herramientas en cada color
0 capa, la clasificacion se realiza para cada color y capa y el corte se realiza secuencialmente a
partir del color y capa que aparecen en la parte superior de la lista.

Cargar material (MGL-IIc sélo para la serie Mimaki CG)
Antes de iniciar la operacion de corte, confirme el funcionamiento al cargar el material para
comprobar si se puede cortar la totalidad de los datos o no.

NOTE! Cuando no es posible plotear, aparece un error en el pléter. Si esto sucediera,
detenga el ploteo, vuelva a cargar el material y reinicie el ploteo.
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Corte automatico

Esta funcién puede emplearse cuando se utiliza la serie Mimaki CG-FX.

Al realizar una operacién de corte continuo en una hoja en forma de rollo, la hoja se corta
automaticamente una vez finalizada la operacion.

Haga clic en el boton | Establecer | para establecer la informacidn siguiente. (Vea la pagina
62)

Longitud max. de corte + 10mm

v Corte detallado

Cancelar Instalacion

Distancia maxima de corte +
Establece la distancia maxima desde la dltima linea ploteada al punto de corte.
Corte detallado
Active esta casilla para cortar datos en cada linea.
Retirar cabezal después de plotear
Después de la salida de d"é&iis, el cabezal se mueve para permitir una facil comprobacién
de los datos.

Haga clic en el boton | Establecer | para establecer la informacidn siguiente. (Vea la pagina

49)
Poscionderetrada det st SN
& |Origen actual |+ Eomm
$ |Longitud max. de corte >+ Eimm

I Renavar origen de alimentacion de material
(5010 para MGL-| de |a serie C&)

Cancelar | nstalacion |

Posicion de retirada del cabezal para la direcciéon horizontal
Establece la posicion de retirada del cabezal para la direccion horizontal.
La posicién de referencia seleccionable puede ser respecto de [Origen actual] o [An-
cho max. de corte].

Posicion de retirada del cabezal para la direccion longitudinal
Establece la posicién de retirada del cabezal para la direccidn longitudinal.
La posicion de referencia seleccionable puede ser respecto de [Origen actual] o
[Longitud de corte mdxima].

Posicion de retirada del cabezal como la posicion del origen

Establece la posicién de retirada del cabezal para la direccidn longitudinal.

NOTE! La funcién Actualizar origen solo es efectiva para los comandos MGL-IlIc de la
serie Mimaki CG.

102



3) Archivo guardar como

Seleccione | Archivo guardar como | para guardar los datos de ploteo como un archivo de
ploteo.

Especifique el nombre del archivo a guardar. I 21|
Gualduen;[(jrnecus | «e@EcrE-

E1

Historial

Nombre de
achivo [FcCommand =l [CGueds |
Tipo: [Todos los archivos () | Cancelar

2

Seleccione la carpeta y luego haga clic en para guardar el archivo.

El archivo de ploteo guardado puede salir de [FineCut] del ment [archivo] y seleccionar
[Archivo de ploteo de salida].

Seleccionar archivo de ploteo = 21
Buscaren [ FneCuts 5] «BerE-

m 8] FcCommand

Historial

Nombre de
achivo: [Focommand | Abiic
Tipo de archives: [ = Cancelar

Seleccione el archivo y luego haga clic en para comenzar a plotear.
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Extraiga el cuadro de dialogo del contorno

Consulte la descripcidn siguiente en el cuadro de didlogo Extraccién de contorno.

Extraccion del contorno

[Indicacicn del drea de seleccicn 6.1 [indicacion de la imagen completa Fi eCut6

==\

- Seleccicn del area del dib.
@ Seleccionfacil  ( Aproximacion  ( Adyacencia

139 =
Pequefia Grande

inversign | % Eliminacian de ruido C”'”"-”E""ea

~ Ajuste del dibujo

 Recomendado " Detalle Wﬁa

Bonita -
Eliminacion de pnlvnEl pt

™ Se visualiza una imagen
IV Indicacidn del area de seleccion
IV Indicacion del resutado del dibujo

@ ® @ Ejecucién del dibujo I Cancelar l

1) Seleccion del area de dibujo

Seleccion del &rea del dibujo
* Seleccion facil ¢ Aproximacion (" Adyacencia

127 =
Pequefio Grande

[V Eliminacion de ruido W&a

EasySelect: Seleccione el drea de dibujo en funcién de la luminosidad de la imagen.
(Seleccione la escala: 2-255)

Aproximacion:
Seleccione un color aproximado al color especificado en la pantalla de vista
previa desde las Indicaciones para toda la imagen.

Adyacencia: Seleccione la misma drea de color que la de la ubicacién especificada en la
pantalla de vista previa.

Seleccionar color de linea:
Seleccione el color de linea que se muestra en la vista previa.

4 N
e Puede obtenerse una mayor precision reduciendo el valor relativo a la aproxi-
/g\ macion y adyacencia con el control deslizante en la Seleccion del area de
dibujo.
\ J
| é s 7 . =] e )
N Para trazar una linea homogénea, marque la casilla de verificacion de Extrac-
/g\ cién de ruidos.
\ J
7@: (Para invertir el area seleccionada, haga clic en el botén Inversion. )
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2) Ajuste del area de dibujo

Ajuste recomendado

Ajuste del dibujo

(¢ Recomendado ¢ Detalle Color de linea

|Bonit0 vI

Bonito

Bonito: Se elabora el contorno al detalle.

Rapido: El tiempo de procesamiento de la extraccion es rapido pero se produce pérdida
del detalle.

Ajuste del detalle

Ajuste del dibujo

" Recomendado ¢ Detalle Color de linea

Longitud de a linea {2 1.7 pt — Largo

Anguio [£]50 =

Recto Curvo
Eliminacion de polvo El pt

Longitud de la linea:

Especifique la longitud para una linea. Cuando mas corta es la
linea, mas elaborada resulta en los detalles.

Angulo: Especifique un dngulo para la forma superior de la linea. Cuanto mds bajo el
angulo, mas recta resulta la linea y cuanto mds alto, mds curvilinea resulta la
linea.

Eliminacion de polvo:

Se suprime una parte de la linea, inferior a la longitud especificada. Quite las
lineas adicionales creadas por la exploracion.

Visualizacion de la imagen:

Visualice la imagen que hay que dibujar. Puede comparar la imagen y el resulta
do del dibujo.

Seleccionar la visualizacion de la linea:

Visualice el area de la linea seleccionada que hay que dibujar.

Visualizacion de la linea del dibujo:

Visualice el resultado del dibujo.

4 \
N En el caso de que solo necesite el contorno pero no el dibujo, haga clic en el
/g\ botdn A.
\ J
| r . . e . .y ‘
N Al marcar [Imagen A visualizada] se habilita la confirmacién de los contornos
/g\ Lcon la imagen de vista previa de [Resultado del dibujo]. )
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Cuadro de dialogo de la herramienta de edicion de lineas

Consulte la descripcidn siguiente del cuadro de didlogo Editar lineas.
Especifique el Punto inicial y Punto final y edite las multiples lineas existentes a la vez. Tam-

bién es posible editar las lineas una por una.

Tras especificar el Punto inicial y el Punto final, realice la operacion de edicion.

Informacién de los puntos inicial ¥ final
I_ Punto inicial I_ Punto final
— Accién
" Cambiar curva
Alt+Arrastrar
" Cambiar linea
Mayis+Clic

" Cambiar linea horizontal ¥ vertical
Alt+Mayis+Clic

gl Agregar o borrar punto
Alt+Clic

" Mover punto ¥ linea
Arrastrar

(" Conexién lisa
Clic

" Movimiento en la linea de direccién A
Arrastrar

" Movimiento en la linea de direccién B
Alt+Arrastrar

(' Utilice una tecla de acceso directo

El 4ngulo se mueve en incrementos de 45 grados,
mientras mantiene pulsada la tecla Shift y arrastra el
ratén.

6.1 FireCut6

Cambiar curva:
Cambie la linea entre el Punto inicial y el Punto final a linea curva.

Seleccione el Punto inicial y el Punto final y arrastre la linea.

ARRASTRAR
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Cambiar a linea recta:

Cambie la linea entre el Punto inicial y el Punto final a linea recta.

Seleccione el Punto inicial y el Punto final y haga clic a lo largo de la linea.

A7

/.

Cambie a linea Horizontal/Vertical:

Haga clic a lo largo de la linea para cambiar a una linea horizontal o una linea
vertical.La linea puede medirse como linea horizontal o linea vertical desde un

angulo de la linea sobre la que se ha hecho clic.
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Agregar o suprimir Punto:
Para agregar el punto de ancla, haga clic en la posicién de la linea
en la que se agrega el punto de ancla. Para suprimir el punto de
ancla, haga clic en el punto de ancla pertinente.

Mover punto y linea:
Mueva la linea mientras mantiene la forma entre el Punto inicial y
el Punto final.

Pulir para que quede correcto:
Coloque el punto de control en una inclinacién idéntica y pula el
punto de unién de la linea.

Movimiento en la linea de direccién A:
Mueva el punto de control para cambiar la forma curvilinea. En este
caso, mueva también el punto de control en sentido opuesto para pulir el
punto de unién de la linea.
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Movimiento en la linea de direcciéon B: Mueva sélo el punto de control seleccionado para

cambiar la forma curvilinea.

Arrastrar

il

5
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} Solucion de problemas

No se puede cambiar el tamano del material

e Cuando se utilizan comandos MGL-IIc, el tamafio de material permanece inalterado
incluso cuando se desplaza el origen en el pldter y se hace clic en el botén Cargar
material @ En este caso, siempre se visualiza el tamafio de material establecido en
el pléter. Incluso si los datos entran dentro del drea de corte en el area de disefio, los
datos puede que se pasen del corte.

e Cuando se utilizan comandos MGL-Ic, se visualiza el area efectiva de corte. Por esta
razén, aun cuando se haya desplazado el origen en el pléter, se podra cortar de forma

normal siempre que los datos quepan en el drea de corte.

La memoria se agota durante el grosor de trazo y el

reconocimiento de superposicion y la extraccion de
borde recognition and frame extraction

El grosor de trazo, el reconocimiento de superposicion y la extraccién de borde requieren
una gran cantidad de memoria para los objetos complicados. Dependiendo de las especi-
ficaciones de la maquina, el objeto deseado puede que no sea procesado debido a la falta
de memoria. En tal caso, dependiendo del tipo de objeto, puede usted evitar el error de
falta de memoria dividiendo el objeto en varias piezas y ejecutando el procedimiento
varias veces, en vez de seleccionar todo el objeto y ejecutar el proceso una vez.

4 )

Ejemplo 1: Seleccione cada componente y ejecute el procedimiento de forma se-
parada para detectar el grosor de trazo y la superposicidon para un
objeto complicado con un titulo separado, en vez de seleccionar todo
el objeto. Cuando haya alguna parte superpuesta, seleccione sélo la
parte superpuesta para ejecutar el proceso.

Ejemplo 2: Seleccione sélo el borde mds exterior para llevar a cabo la extraccién
de borde para extraer el borde a un objeto complicado con un borde
mds externo. Permite procesar sin perder memoria.
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Ocurre un error de puerto de comunicacién al plotear

Aparece el siguiente mensaje de error cuando haga clic en el botén Plotear durante
el uso de FineCut6.

Adobe Illustrator

Ofra aplicacion o controlador esta utilizando el
puerto de comunicaciones. Cierre 13 aplicacion
0 confrolador que utiliza el puerto de
comunicaciones,

Adobe Illustrator

° Ocurrié un error. Error n.l

* En la versién de Windows, se produce un error de puerto de comunicacion o Error n°1
si se utiliza un controlador para el tablet, controlador de impresora u otros dispositivos
periféricos que utilicen el puerto de serie. En este caso, cambie el ajuste para usar otro
puerto.

e En Macintosh, el puerto de comando de pléter puede que haya sido ya utilizado por
AppleTalk.
En este caso, deshabilite AppleTalk del selector. Alternativamente, seleccione un puerto
no conectado de pléter del documento del panel de control de AppleTalk. Cuando se
conecta el pléter al puerto de la impresora, seleccione el puerto modem o Ethernet.
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Ploteo inferior cuando se ejecuta [Extraccion de borde], [Crear linea

de corte], o [Crear sombra/borde] en el texto de cambio automatico de
linea creado por el texto de cambio automatico de linea

Cuando se ejecuta [Extraccién de borde], [Crear linea de corte], o [Crear sombra/borde]
en el texto de cambio automadtico de linea creado por IllustratorCS -[Objeto]-[Texto enro-
llado]-[Hacer texto enrollado], resulta en el ploteo inferior. Asegtirese de crear texto de

contorno mediante [Tipo] [Crear contorno] para obtener un buen resultado.

Trazado no valido creado en el objeto al crear borde

Depende de la forma del trazado, puede que se cree un trazado no valido en el borde
creado. En este caso, establezca el valor de desplazamiento menor para crear borde o

cambiar la forma del angulo.

No puede eliminar la sombra o el borde creado en [Crear

sombra/borde]

En caso de editar el trazado con sombra o con borde creado en [Crear sombra/borde],
puede que no se pueda eliminar incluso si se ejecuta [Eliminar sombra/borde]. En este
caso, ejecute [grupo] del trazado con sombra/borde y luego elimine manualmente la som-
bra/borde.
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