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A propos de FineCut for lllustrator

Nous vous remercions d’avoir un produit Mimaki.

FineCut, logiciel de découpe direct pour Adobe®Illustrator®, offre un environnement de dé-
coupe stable qui n’a jamais été obtenu avec n’importe quel autre logiciel de découpe. Une
fonction de tri intégrée diminue énormément le temps de découpe.

Remarques :

* Ne pas copier ce manuel en tout ou partie sous n’importe quel forme que ce soit sans 1’accord
préalable de Mimaki.

* Ne copier ce logiciel sur aucun autre disque quel qu’il soit si ce n’est pour faire un disque de
sauvegarde et ne pas le copier en mémoire si ce n’est pour son exécution.

e A T’exception des dommages indiqués dans les Notes de Garantie de Mimaki Engineering
Co., Ltd., Mimaki Engineering Co., Ltd. décline toute responsabilité en cas d’effets (y-com-
pris la perte de revenue, les dommages indirects, les dommages spéciaux ou d’autres dom-
mages financiers) résultant de 1’utilisation ou de la non-utilisation du produit. Cela s’appli-
que également au cas ou Mimaki Engineering est averti de la possibilité de dommages. Par
exemple, Mimaki Engineering Co., Ltd. décline toute responsabilité en cas de dommages
subis par un support (travail) causés en utilisant ce produit et en cas de dommages indirects
causés par un produit créé a 1’aide du support.

FineCut est une marque déposée de MIMAKI ENGINEERING CO., LTD.
Iustrator est une marque commerciale de Adobe Corporation.
Microsoft et Windows sont des marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis d’ Amérique.
Apple et Macintosh sont des marques déposées de Apple, Inc. aux U.S.A. et dans tous les pays.
Tous les noms de sociétés et de produits sont des marques commerciales ou des marques déposées de chaque société individuelle.



Configuration requise du systéme

Les conditions suivantes doivent étre remplies pour utiliser FineCut7.

Windows:
» IBM PC ou compatible installation processeur Pentium ou compatible UC (Sauf UC de
64 bits)
* Microsoft® Windows®2000, Windows®XP, Windows Vista™
(Lors d’'une connexion a un plotter par USB, il faut un systeme d’exploitation Windows2000
Service-Pack3, WindowsXP Service-Pack1, ou une version ultérieure.)
Macintosh :
* Installation sur Macintosh Power PC ou UC Intel
* Mac 0S9.2.2

* Mac OS OS X 10.2.6 ou version ultérieure

Moniteur :

» 800 x 600 pixels, ou résolution supérieure nécessaire

Logiciels :

* Adobe®lllustrator® 8.0.1, 9, 10, CS, CS2, CS3, CS4

Plotter:

» Série Mimaki CG (CG-45 ou ultérieure), Série Mimaki CF-09/12, Série Mimaki CF2, Sé-
rie Mimaki DC, Série Mimaki CF3, Série Mimaki CJV30, Mimaki TPC

Autres:

» Compatible avec I'environnement d’exploitation de Adobe®lllustrator® utilisé

Réglage du plotter

Avant d’utiliser FineCut7, procéder aux réglages du plotter.

Eléments Valeurs de réglage Eléments Valeurs de réglage
Série CG-EX | SELECT ORIG [INF DROITE CF-09/12 CMD SW Enable
CG-FX Series| ORIGIN SELECT | INF DROITE Série ORIGIN LOW-LEFT
CG-75ML Réglage des repéres CIRCLE 6 Enter plus angle
CG-60SR DETECT REPERE | 1Pt CORRECTION
Série CG-SRIl | REVIDIST. APRES CF2 Série CMD SW Enable
offset A 0.0mm DC Série | ORIGIN LOW-LEFT
offset B 0,0mm
COPIESA(T) 1 (feuille) CF3 Série CIRCLE 0 Enter plus angle
COPIES B (<) 1 (feuille) CORRECTION
ROTATION OFF EXPAND OFF
PRIORITE ORDINAT MARK DETECT | 1pt
Série CJV30 Marque d’enregistrement » Détection repéres de coupe ne peut pas étre
placé a moins que le EXPAND soit placé a
TPC DETECTION REPERE | 1Pt OFF.
* Réglertout pour | OFFSETY (<« ) 0.0mm
chaque outil. OFFSETX (1) 0.0mm <MEJLT|-PASSE> OFF
COPIES Y (« ) 1 (feuille) - DEMARRAGE
COPIES X (1) 1 (feuille) DECOUPE




Nouvelles fonctions de FineCut7

0000 0000000000000 000OCCGOCGOCGFOCGIOOGIOGINOGNOOGINONONS
Les fonctions suivantes ont récemment été ajoutées.

Fonction de réglage du nombre de coupes
(Se référer a la page 109)
Cette fonction permet de réaliser plusieurs coupes sur la méme ligne
de coupe, en changeant la vitesse et la pression des coupes. Elle est

utilisée pour couper des supports durs et des feuilles de cartoline. (Sé-
rie Mimaki CF/CF2/DC/CF3 uniquement)

Conditions de coupe importation/exporta-
tion (Se référer a la page 107)
Permet d’enregistrer I’état de 1’impression lors de la découpe
sous forme de fichier. En chargeant le fichier sauvegardé, vous

pouvez utiliser les états précédents. Vous pouvez également
utiliser les conditions de découpe comme une sauvegarde.

3 Fonction Arc théta correct (se référer a la page 109)

Cette fonction permet de définir la quantité de correction d’arc théta
pour la série Mimaki CF/CF2/DC/CF3 dans FineCut.

Générer commande pour couleur/plan
(Se référer a la page 49)
Vous pouvez changer 1’ordre de coupe par couleur et par plan.

Le réglage des outils par couleur ou par plan vous permet d’uti-
liser plusieurs outils de maniere efficace.



Fonction d’importation de fichier de dé-
5 COUpe (Se référer a la page 97)
Cette fonction charge des fichiers de découpe créés avec le logiciel de

découpe. Vous pouvez ouvrir et éditer des fichiers de découpe dans
[lustrator et les découper a partir de FineCut.

Fonction de génération d’approximation
de spline (se référer a la page 106)
Cette fonction permet 1’obtention d'une ligne de découpe lisse
en déplacant la té€te a une vitesse réguliere méme au niveau des
joints en utilisant la génération d’approximation de spline pour

la courbe de Bézier de I’objet. (Série Mimaki CF/CF2/DC/
CF3 uniquement)

Fonction Apercu de découpe
(Se référer a la page 52)
Cette fonction donne un apercu de la découpe d’objets. Vous pouvez

vérifier la position, la direction et I’ordre de découpe avant de réaliser
la découpe avec le plotter.

Découpe a I’aide d’une fraise
8 (Se référer a la page 80)
Des matériaux plus épais, entre autres, peuvent étre découpés

a la fraise. Effectuez les réglages de découpe a la fraise avec
FineCut.

Emission vers RasterLink
(Se référer a la page 99)
Lors de 1’utilisation d’une machine de la série CJV30 ou de la ma-

chine TPC, puisque FineCut fonctionne avec RasterLink, il est possi-
ble de réaliser I’'impression et la découpe en une méme opération.
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} Installation

Procédure d’installation (Windows)

1 Allumer I'ordinateur.

2 Placer le CD-ROM de FineCut dans le lecteur de disque.

& Mimaki FineGut Tnstaller Menu M= =)

®
F | 2?8 e cu t 7 for CorelIRAW for GG-FX/75ML/G60SR/GOSL/SRIL

USB 1.1 Driver Setup |

| FineCut! for Core[DHAW Setup |

for GF3/CJVY30/TPG-600
USE 20 Driver Setup |

®
Flwe <ul 7 r Hlustrator® Printer Driver |
' FineCut? for Tllustrator Setup | '

Operation Manual for Plotter |
|

GD-ROM Gontents |

o

AMimaki II @—ﬂ

Cliquer sur| FineCut7 for Illustrator Setup | .

3 L’écran d’installation est activeé.

Bienvenue ul Xl

Bienvenue au programme dinstallation de Mimaki FineCut? for lllustrator. Ce
programme permet d'installer Mimaki FineCul? for llustrator sur vatre
ordinateur.

1l st particuligrement recammandé de quitter tous les programmes Windows
avant de lancer le programme dinstallation.

Cliquez sur Annuler pour quitter le programme de Configuration puis quittez
tous les autres programmes. Cliguez sur Suivant pour continuer dans le
programme dinstallation.

AVERTISSEMENT: Ce programme est pratégé par les lois internatianales de
protection des droits d'auteur,

La distribution ou repraduction sans autorisation préalable de ce programme,
‘en partie ou dans sa totalité, expose la personne responsable & des peines
de réclusion ou & des amendes sévéres.

< Back I MNest > I Cancel

Cliquer sur .




4 L’écran de la Licence d’utilisation du logiciel apparait.
=l

% La procedure d'installation est terminée et bimaki FineCut? for [lustrator est maintenant install&!

AGREMEMT LICENCE

“euillez lire le contrat de licence avant linstallation du logiciel.
Eninstallant ce logiciel vous acceptez les termes de cet agrément. 5i vous n'acceptez pas les termes de
ce confrat de licence, n'installez pas oe logiciel sur wotre disque dur.

Article 1: Définition des termes

1. "logiciel désigne le programme qui est livié avec ce contrat de licence.

2 "Copie" designe une reproduction du programme, en accord avec larticle 2, dans le but d'utiliser e
logiciel.

3."Materiel joint"! dézigne le manuel ou tout Element livré avec le logiciel foumi par Mimaki Enginesring

aprés lachat de ce produit. _I
=

Acceptez-wous 'engemble des conditions de la licence 7 5i vous choiziseez Non, la procédure d'nstallation
se terminera. Yous devez accepter ces conditions avant de pouvair terminer Installation.

Frint < Back | Tez |

Le lire attentivement puis cliquer sur .

O | Sélectionner 'emplacement ou le logiciel sera installé.

Choisir I'emplacement de destination. x|

Yeuillez choisir le dossier 'Plug-ins' d'4dobe lllustiator(C5,.C52) pour installer
Mimaki FineCut? for llustrator.

&) C:A\Program Files\Adobe llustrator CS4Plug-ing

Si vous niinstallez pas Mimaki FineCut? for llustrator, veullez cliquer sur le
bouton ‘Snnuler’ pour quitter linstallation.

c:\program fileshadobe Browse.. I

Space Fequired: 20332 K
Space Avallable: 1126424 K

" Destination Director

¢ Back Mext > Cancel

Cliquer sur|Browse |.

6 Sélectionner le dossier plug-in cible dans le logiciel

lllustrator cible puis cliquer sur |OK]| .
I

Please choose the directory for installation.

Path:
lc: ‘\program files\adobe\illustrator csimodules

Directories:

= lustrator C5 - oK |
(3 Dictionnaires _I Cancel

(3 Extensions
(£ Filtres de texte
(£ Filtres IBustrator L]

Drives:

| c L.I Réseau..
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Retourner a I'écran Choisir 'emplacement de destination.

Choisir I'emplacement de destination.

Yeuillez choisir e dossier Plug-ns' diddobe lllustratorC5,.C52] pour installer
Mimaki FineCut? for llustrator.

ex.] C:A\Program Files\AdobeMlustrator CS4Plug-ns

Sivous ninstallez pas Mimaki FineCutT for llustrator. vevillez cliguer sur le
bouton ‘Snnuler’ pour quitter linstallation.

" Destination Director

||: “program files\adobetillustrator cshmodules Browse... I

Space Fequired: 20332 K
Space Available: 1126424 K

< Hack Nest > Cancel

Cliquer sur . L’installation commence.

8 La procédure d’installation se termine.

|

La procédure dinstallation est terminée et Mimaki FineCut? for [lustrator est
maintenant installél

Cliquez sur Fermer pour quitter le programme d'installation

< Back I Close I Eanicel

Cliquer sur .

L’installation de FineCut se termine.




rocédure d’installation (Macintosh)

1 | Allumer l'ordinateur.
2 Placer le CD-ROM de FineCut dans le lecteur de disque.
3 Ouvrir le lecteur de CD-ROM et double-cliquer sur I'icone

du CD FineCut.

FCAlWTx

4 L'écran ci-dessous apparait.

Cliquer sur I’icone de I’installateur

806
53

4WE. 0KEES

4

FineCut? far A installer

e ¥

) L’écran de la Licence d'utilisation du logiciel apparait.
Lire la licence dans son intégralité puis cliquer sur pour accepter la licence.

License

AGREMENT LICENCE

Veuillez lire le conirat de licence avam Finstallation du logieiel.
[En installant ce logiciel vous acceptez Jes termes de cet agrément. Si vous n'acceptez pas les termes de ce contrat de licence,
winstallez pas ce lngiciel sur voure disque dur.

\mclc 1: Dénnition des termes

gne le programme qui est livié avec ce contrat de licence.

e une reproduction du programme. en accord avec article 2. dans le but d'wiiliser le logiciel.

K M.:lenel_]uml désigne le manuel ou tout élement livee avec le logiciel fourni par Mimaki Enr'meenng apres lachat de ce

lprodu
B Prm:iull désigne le logiciel et les €léments joints foumis par Mimaki Engineering ainsi que les copies du logiciels.

lArticle 2 Conditions d'utilisation .
| Cet agrément vous autorise & installer ce lagiciel sur 1{un) seul oridanteur 4 I fois,
[2-Wous n'avex le droit de faire qu'une (1) copie du programme pour backup sur disque dur on auire suppori,

rticle 3 Resirictions of Use

1 You may not make any Capy of the Product in violation of any of the provisiens of this agreement.
2. You may not disassemble of reverse engineer the software. You may not transfer, rent aor lease your rights to any third !
[péerty. You misy not transfer this Agreement.

Article4. Limitation de garanties.

| Mimaki ne gerantit pas que les capacités du logiciel répondent i toutes vos demandes spécifiques.

[2.Seul vous incombe la responsahilité du choix de ce produit. Mimaki ne garantit pas le travail et les résultals abtenus par ce :
legiciel

v

Francais |-€3‘ (Imprimer...) (Enregislrer...)( Refuser ) ( Accepter )




6 Sélectionner la méthode et 'emplacement d’installation.
Sélectionner [Installation Standard], puis sélectionner le disque sur lequel Illustrator a
été installé.

Pour modifier I’emplacement d’installation, cliquer sur [Changer de disque] et sélec-

tionner le disque.

(el alla) FineCut7 for Al Installer

| Standard Install H

Le fichier plugiciel (logiciel Mimaki FineCut) et le document correspondant doivent
tre installés.

Choisissez le disque sur lequel Adobe lllustrator est installé puis appuyez sur le
bouton Install. Adobe lllustrator est recherché automatiquement puis les fichiers
sont installés,

Espaoe disque disponible : > 400 Espace disque requis (approx.) : 29 096 Ko

— Dest. de I"
.. é Les éléments seront installés sur le disque "Tiger" —
Changer de disque @

Cliquer sur

V4 Sélectionner la version d’lllustrator de 'emplacement
d’installation.

Veuillez choisir un emplacement pour y installer
INustrator.

( Adobe lllustrator 8

Adobe Illustrator 9

Adobe lllustrator 10

Adobe lllustrator CS

Adobe lllustrator C52

Adobe lllustrator C53

AN Y Y T
L R L T e

Adobe lllustrator C54

L’installation commence lorsque I’on clique sur le bouton.
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8 | Installation terminée.

L'installation a réussi. Si vous avez terminé, cliquez
sur Quitter pour quitter l'installateur. Pour effectuer
d'autres installations, cliquez sur Continuer.

( Continuer ) Quitter

Cliquer sur .
Pour continuer I’installation, cliquer sur .
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} Adaptateur USB Série pour Macintosh

Un adaptateur USB-série est nécessaire pour utiliser FineCut avec le port USB
Macintosh.

Mimaki recommande 1’adaptateur USB-série en option (ayant le numéro de modele
OPT-SS036).

L’ adaptateur de conversion USB-série peut ne pas fonctionner normalement a cause
d’un probléme entre 1’adaptateur et le systeme d’exploitation de 1’ordinateur. Avant
d’utiliser un adaptateur fabriqué par d’autres fabricants, contacter le fabriquant de 1’adap-
tateur USB-Série pour savoir s’il existe des problémes entre 1’adaptateur et le systeme
d’exploitation utilisé.



} A propos de ce manuel

000000000000 0000000000000 OO0 OO 0OO°O®OO®OSO®OSOO®OSOOSOEO®"OSOEOSOEO"OSOOSOOOSOVOIOIO
Le manuel d’utilisation de FineCut décrit les fonctions de FineCut.

Notations

Les éléments de menu sont mis entre crochets comme par exemple menu [Fichier].
Les touches affichées dans une boite de dialogue sont encadrées comme | Découpe | .

Symboles

NOTE ! Indique une procédure que vous devez exécuter et une précaution que vous

devez prendre lors de I’utilisation du produit.

N, -~
7@: Décrit une procédure utile.
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} Coupons !

Le procédé suivant montre comment couper ABC en bas a droite de la feuille de format
A3 en utilisant une machine de découpe de la série Mimaki CG.

De plus, faire un cadre autour de ABC, et le couper a 5 mm des caracteres.

e

Feuille de format A3

/

ABG

1 Charger une feuille de format A3 dans le plotter comme
illustré ci-dessous.

Cadre

/

A ¥

NOTE! Pour connaitre les procédures de fonctionnement du plotter, se référer au
Guide de Fonctionnement fourni avec le plotter.

2 Mettre le plotter en mode REMOTE.

FineCut ne peut pas charger la longueur de la feuille.

(S’assurer que le plotter est bien en mode REMOTE. S'il est en mode LOCAL, )

14



3 | Activer lllustrator.

Il est inutile de régler la taille du papier sur le format A3.

4 | Utiliser I'Outil Lettre pour saisir “ABC”.

m Fine Cut7

e = Sélaction okl 1| QP

Le “Menu FineCut” est affiché automatiquement. Si le “Menu FineCut” n’est
pas affiché, sélectionner [Afficher le menu FineCut] (Sélectionnez [Mimaki
FineCut] pour lllustrator 10 ou version ultérieure) depuis le menu [Fenétre]
dans I'lllustrator.

Mg,
N

oot
@
™
=
-
~]

4 L
ar

3=
&1

El|ld
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S
B
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) Cliquer sur la touche|Plotter/Config.utilisateur|dans le
menu FineCut.

Alternativement, sélectionner [Plotter/Config. Utilisateur...] dans le menu [Fichier]-
[FineCut].

6 | Régler le plotter.

S’assurer de bien définir les mémes valeurs pour le Plotter et la Communication

que celles configurées sur le plotter. (Se référer a la page 106)

NOTE! Si les valeurs saisies different des réglages du plotter, I'objet ne sera pas
généré normalement.

Plotter [Paort de comrnunication [ Dialogue avec le platter [ Affichage d'alerte
Modéle: |CE-Ex(avec détection reperes) x|
commands; |MGL-Ic |
Pas de: [0.025mm =]
Type d'approximation |Ligne LI
Réglage d'état de sortie... |
FireCut'?
Mimaki Fie (ot
Annuler |

Cliquer sur .
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7 Cliquer sur |Découpe| dans le menu FineCut.

Alternativement, sélectionner [Découpe] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

m Fine Cut'?

Découpe[',abc.ai] Hl

Yo Fiyae(!!._!z._/@ &®

[Apercu I Ligne de découpage Initialisation  chargement de feulle  Decoupe Fin
Al Dimensions feville + 1200 mm 2000 mm
b Offset = Eoom +Eoom
2 Taille B e
R Echelle(3) « B — 3B
Copie B =
Marge de copie - Eiomm tEiomm
b IV Cadre = EEmm 1B om
+ 136.68mm 154,53 mm

Bz

| Disposition | Mosaique [ Marque d'enregistrerment

L0 I B

é Rotation Deéplacer A juster Dispasition d'arigine
L I~ Mirrar ™ Repéra central = o
I~ Debloguer ratio I™ Repére de coin
™ Verouiller position ,
L Unite: Imrn z
Couleur "/ Calque™. ®
5
[
v |l =gz M=0¥=2K-0 =]
0
! 150 : 100 : ) i o B
oo =] 4l 2 |

| 4

|

La zone de découpe effective
(Les machines de la série Mimaki CF/CF2/DC définissent le point d’origine en bas a
gauche de la feuille. C’est pourquoi les caracteres ABC sont affichés en bas a gauche.)

NOTE! Si la marque A est affichée sur la gauche de la touche @ , les dimen-
sions de feuille du plotter ne peuvent pas étre chargées. Mettre le plotter en

mode REMOTE, puis cliquer sur @ pour charger les dimensions de feuille.
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8 | Définir un cadre.
Définir un cadre a 5 mm autour de I’objet. Cocher la case [Cadre] et saisir la valeur 5

comme valeur d’espacement du cadre.

Dimensians feuille © (2635 mm ¢ [etomm
Offset © EO mm o ED mm
Taille o Hiazamm =2 [2s2.3mm
Echelle(5) o (2100 —tioo
Copie o 21 ¢
Adacge deconie a0 S T
( [V Cadre o (25 mm $ [&]s mm
- S 1524 mm TeZamm

9 Cliquer sur la touche Découpe.

La boite de dialogue Sortie d’impression apparait.

Sortie d'impression
— Etat de I'impression
{+ Etat du plotter
" Etat de choix IW Editer. | Annuler |
" Personnaliser Uil T =
¥ 'itesse (20 Cififs LI
E g;p;zer z;us gwn Enregistrer Sous. . |
— Cptions
¥ Trier ¥ Awance feville
o Tous I™ | Coupe Auto
" Chague couleur DEfinir. I
IV Retirer la téte aprés |'impression
Definir... |

Régler la condition de découpage. (Se référer a la page 125)
Sélectionner “Etat du plotter” pour utiliser les conditions de découpage prédéterminées

sur le plotter.

NOTE ! S’assurer de faire correspondre les conditions du support avec les valeurs
prédéterminées sur le plotter. Si les valeurs saisies différent des réglages du
plotter, I'objet ne sera pas généré normalement.

10 Cliquer sur la touche |Découpe| pour lancer la découpe.

Le point d’origine est défini en bas a droite de la feuille. La découpe de 1’objet com-

mence donc en bas a droite. (en bas a gauche pour les machines de la série Mimaki CF/
CF2/DC)
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} Opérations avancées

Agrandir et réduire un objet

Agrandir ou réduire un objet. Déplacer le curseur de la souris jusqu’a un coin de I’ob-

jet puis faites-le glisser.

1. Agrandir ou réduire un objet avec un ratio d’aspect fixe.

Cliquer sur [Débloquer ratio] dans le menu Option et décocher la case [Débloquer ratio]. Agrandir

ou réduire I’objet en faisant glisser le curseur depuis un coin de 1’objet.

Découpe[\abe.ail

OGO~ fizelntz ~ (© @ (@)

apercy Ligne de découpage 70 Initialisation  Chargement de feuie  DECOUpE.. Fin
| Dimensions feuile & [=1300 mm + [Zz000

ofset Bl = Cela indique que

2
Taille = [2]128.68 mm 1= (549 93 mm . .

o =

o Echelle(ss) o oo | B 3 le ratio est fixe.
Copie == 1 H
Marge de copie o EHiomm t Eiomm (VOIr page 118)
I Cadre & s mm + (=5 mm

é < 138.68 mm +54.98 mm

Disposition “{Mosaique [ Marque d'enregistrement

g e

Diéplacer Ajuster Disposition d'origine

Bz

I Repére central 3 mm
™ Dénloguer ratio I Repére de coin
¥ \erouiller position h
Unite: jrim o
Coulenr | Calque ®
W s .
B C - [ [ =82 M-0 =2 KD =]
o
150 100] E0| al o
oonx =] 4] r =l

v

2. Agrandir ou réduire un objet uniquement dans le sens horizontal ou vertical.

Cliquer sur [Débloquer ratio] dans le menu Option. Agrandir ou réduire I’objet en faisant glis-

ser le coin de gauche, de droite, supérieur ou inférieur de 1’objet.

Découpe[\abe.ail

®G G R fizelntz ~ © @ (@)

[ apercu [Ligne de découpage 70 Initialisation  chargement de fevile  DECOUPE.. Fin
;[ Dimensions feuille © {21300 mm + Bz000 mm

F Offset = Eomm tEomm
3 Taille « 170,01 mm & [Ez4 25 mm
[ Echelle2s) = ise. 1 T [Hsa.87

Copie Ll a1

IMiarge de copie & EHiomm + Eomm

I Cadre & (=5 mm T (55 mm

= 180.01 mm +34.23mm

B

| Dispasition [ Mosaique ~[arque d'enregistrement

Kta

O i B 8
PIE O

s Diéplacer Ajuster Disposition d'origine

I Repére central Ea mm

™" Repére de coin

Bz

[ Débloguer ratio

I \erauiller positi y
Unite: jrim i
u Caulewr ~{Calge ™. ®
[0
[ [ =82 M-0 =2 k=D =

150 0] =0 of [
ooo% =] 4] »




Découpe[\abe.ai]
o - i
OC 66 fietd ~ © @ ®
Apercy [ Ligne de découpage 70 Initialisation  chargsment de faile  DéCoupe Fin
=] Dimensions feuilie + 1300 mm & Eeonn mm
Offset o mm A
2 Taille & a7 om ¢ Era ez mm
Lk Echalle(%) o Bz s tEHieser
Copie < T
Marge de copie « Eiomm ¢ Eromm
I Cadre & B om ¢ s mm
1
H 1417 mm $83.62mm
=1 Disposition ! Mosaique ~LMarque d'enregistrement
(E3E)
O i B &
PIEa
‘5 Rotation Déplacer Ajuster Dispositien d'origine
B Mirror I” Repére central (e
|v Debloguer ratio I~ Repére de coin
v \erouiller positiol :
Unite: jmm =
(O}
=
[
0 [ C-82 -0 v=2 k=0 =
o
T 5] BEETR . =0 : of =
oo =] 4] 3 =l
Vi

s \
 Faire glisser le curseur de la souris en gardant la touche Shift du clavier

enfoncée pour agrandir ou réduire I'objet avec le ratio d’aspect retenu.

» Changer les dimensions horizontales et verticales séparément avant d’in-
valider la fonction Débloquer ratio pour agrandir ou réduire I'objet avec le
nouveau rapport d’aspect retenu.

\My/,
s

Saisir les valeurs de Taille et d’Echelle dans le menu Object pour agrandir ou réduire

I’objet de maniere plus précise.

20

Dimensians feuille © (2635 mm ¢ 1o mm
Offset < H‘ 0 mm $ H‘ 0 mm
Taille o Em — ¢ [54122.77 mm
Echelle(5) o 2100 —t oo )
Copie o E‘ $ 51
Marge de copie o 1omm tEiomm
[V Cadre © IﬂS mm 1 Iﬁs mm
© 344,63 mm $ 132,77 mm




Marquer le centre et les coins

Marquer le cadre d’un objet pour aligner la position afin d’apposer un sceau de découpage.

Un sceau de découpage peut étre apposé en alignant le repere sur les lignes graduées

comme cela est montré ci-dessous.

ABC- ABC_

1. Déterminer la position centrale de la zone 1. Tracer des lignes graduées.
de placement du sceau et tracer des lignes 2. Aligner les reperes de coin sur les lignes gra-
graduées. duées ou les lignes graduées pré-tracées ;

2. Aligner le repere central avec les lignes Cela permet le placement horizontalement.

graduées ; Cela permet le placement dans

la position attendue.

Lorsque [CF3 (Fraisage)] est sélectionné dans la boite de dialogue Réglage
Plotter/Utilisateur, cette fonction n’est pas disponible.
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Marquer le centre.
Cocher la case d’option [Repere central] dans le menu Options. Saisir la taille du re-

pere.

Découpe['abc.ail

06,66 Finelut? - © @ ()

Apercu [Ligne de découpage 70 Initialisation  chargement de feuile  DECOUpE... Fin

a Dirmensions feville + 1300 mm ¢ [Ee000 mm

Offset + Eomm ¢ Eo rm

< Taille o Blizecemm | —1Eiasemm

= Echellets) + Eioo — 3 [Efoo
Copie «Eh =
Iarge de copie # {10 mm i 51 0 mm
I Cadre = [izom 2 Bizmm
“ 152,68 mm 168,38 mm

=

| Disposition [ Mosaique [ Marque d'enregistrement

TO I

Rotation Déplacer Ajuster sition d'arigine
I~ Mirror ¥ Repére central 5 rarn
™ Débloguer ratio ™ Repére de coin
™ Werouiller position 5
[ Unite:jmm =
i Couleur ™\ Calque ®

[ [ C=82 M=0 V=2 K=0 =

o=

o

T - = T
150 100] sol gl E
"0.00% | 4 »

Marquer les coins.
Cocher la case d’option [Repere de coin] dans le menu Options. Saisir la taille du

repere.

Découpe['abc.ai]

RORENCS Finelut7 . @ &® @

Apercu Ligne de découpage 70 Initialisation  chargement de fevile  DECOUPE: Fin

3‘ 1300 T {52000 mm

;[ Dimensions feuille i

Offset < o om 2 Efomm

= Taille s BEizsesmm | =8 mm

e Echelle(5) B —iBfw
Copie < B s B
Marge de capie < Eiomm tEomm
¥ Cadre + Eizom ¢ Bz mm

# 152 68 mm 168,98 mm

R

[ Disposition ! Mosaigue “[Margue d'enreqistrernent

2O I B

& Ratation Déplacer sition d'origine
R I~ Mirror I~ Repére central
I Débloguer ratio ¥ Repére de coin
™ Verouiller position 5
Unitg: jmm Bl
Cauleur \[Ca\qua\ @

o

| [ [ =82 M=0v=ZK=0 =]

100] : <o)

""" co .
oo0s v 4]
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Couper un objet plusieurs fois (Copie)

Utiliser la fonction copie pour couper un objet plusieurs fois verticalement et horizon-
talement, utiliser la fonction copie.
L’exemple suivant montre comment couper ABC sur la feuille de format A3.

q <

ABGABCABC
D| ABCABCABC
ABCABCABCE
ABGC ABCABCABE

Saisir la valeur trois 3 pour I’horizontale et la valeur 4 pour la verticale dans [Copie].

Définir la marge entre les objets (horizontalement et verticalement) a 10 mm.

Découpe['abc.ai]

© & ® ©

Apercu Ligne de découpage 70 Inifialisation  chargement de faulle  DECOUDR. Fin
-] Dimensions feville & Eiz00 mm 1 [22000 rmm
E&do wm 2 Efomm

[ Offset o
é Taille L 3‘ 122,68 mm | = 244,98 mm
o he|faf 5 & [=]00 =100
Copie o
Marge de copie s
2 e
= * 406,04 mm 120992 mm ) La longueur totale
[ Disposition Mosaigue “Margue d'enreqgistrement indique la taille
] @ xea = () incluant toutes les
9 .
E Hit A marges de 'objet.
Rotation Déplacer Ajuster Disposition d'origine
I Mirror I~ | Repere central g om
I~ Débloguer ratio ¥ | Renere de cain
i Il ition
I~ werouiller pasition e Cr—|
Caouleur \[Ca\qua\ @

I | [ [ =82 M=0v=ZK=0 =]
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Définir un cadre a 10 mm autour de I’objet.

Découpe['abc.ai]

06 O6 kel " © @ ©

Apercu Ligne de découpage 70 Initialisation  chargement de fevile  DECOUPE: Fin

-] Dimensions feville & Erz00mm 1 [22000 rmm
F Offset < o om 2 Efomm
z Taille s BEizsesmm | =8 mm
Kk Echelless) < Eioo —:[Eiwo
Copie <ER B
s Ficare .. BE - La longueur totale
3 . .
= wazagamm 30591 mm indique la taille
| Disposition ! Mosaigue “Margue d'enreqistrernent inC|uant |a ta”'e du
: 313 ) cadre
g 0 . .
o 0 civ @ \ig
A B ' AB ‘ : A B ‘ : Ratation Déplacer Ajuster Disposition d'srigine
| I~ Mirror I~ Repére central B
H I~ Débloguer ratio ¥ Repére de coin
i) ™ Verouiller position i
ABC| ABC|ABC} - -
Couleur \[Ca\qua\ @

I | [ [ =82 M=0Y=ZK=0 =]

ERES

ABC|ABC/|ABC

ABC|ABC|ABC|

T 400 00| 00 Too]

e D
* Lors du paramétrage d’'un cadre, il est défini pour chaque objet. Il n’est pas

possible d’englober tous les objets copiés avec un seul cadre.

» Lorsque [CF3 (Fraisage)] est sélectionné dans la boite de dialogue
Réglage Plotter/Utilisateur, remarquer les éléments suivants.
Régler le paramétre [Marge de copie] a au moins 10 mm.

Il est impossible de créer un cadre.
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Diviser et couper un objet (Mosaique)

Utiliser la fonction mosaique pour découper I’objet divisé en morceaux.

Cette fonction permet de créer un carton pour affiche plus grand que la largeur de la

feuille.

Dans cette section, chaque objet divisé est appelé “Mosaique”.

Diviser un objet.

1 | Cliquer sur I'onglet [Mosaique].

feuile  DECOUPE...

S D o

oo mm 4 000 mm

Dimensions fedille

o Eoom =D
o B izzeemm | — 1 Eassmmm
wEw — 1+ Eioo

&E\ ::;fE|
o« [Eiamm ¢ Eiowm

=B B
orEsomm 454,580
Miarue denr egistrement

= (S
Déplacer AJUSter  pispasiton dorigne
I Repére cenral =
T~ Repére de coin i
Unité:[rmm =
I [#] C=52 M0 r=2 k=00 =
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2 | Définir le motif de la mosaique.

Disposition }] Mosaique \lMargue d'enreqgistrement
Separation |

1 ———* Tous les titres oHesomm ¢ (140 mm
2 —— " Format de détail [~ Afficher format —— 4
3 ————— Recouvrement 10mm  Ordre de construction E@_— 5

(1) Tous les titres Renseigner la taille de la mosaique. Diviser en morceaux de

mosaique de la méme taille.

(2) Format de détail Déplacer la ligne de division de la zone de découpe pour défi-
nir la position de la mosaique.

(3) Recouvrement  Définir la marge de recouvrement

de 1a mosaique. Taille
40,00 5000 3 40,

(4) Afficher format Afficher la taille de chaque mosai- M ‘

que divisée. Recouvre- : i
(5) Ordre de construction ment ’

Définir I’ ordre de découpage de )

I’objet. Cet ordre de découpage

est ’ordre de placement des Ordre de

construction

mosaiques découpées sur un
carton pour affiche. L’ordre de
découpage est affiché en bas a
droite de chaque objet.

Il détermine les numéros des
mosaiques et la direction de
recouvrement.

“L’Ordre de construction” peut étre
sélectionné parmi les huit motifs

suivants :
I | \ [
3 e 4 | 4 ey 1 ; ‘ 1
\ \ / \\
1 T 2 i 1 —> 414« !
I 4 4 | 1 | 1
| | \ |
| | \ |
1 \ \ 1 \ 4 4
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3 Cliquer sur la touche |Séparation

=82 M=0 ¥=2K=0

Mosaiaue 6
Mosaigue 5
Mosaiaue 4
D Mosaique 3
[+#] Mosinue 2
U Mosaigue 1

Une liste de mosaique est
affichée.
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) Définir les paramétres [Marque] et [Espace de mosai-
que] de I'option Mosaique.

Disposition ] Mosaique “[Marque d'enregistrement

Annuler 5
KR+ 2
1 [N — @ LIRAE 2
¢+ N
Rotation Déplacer
V Marque S mm Espace de mosaique 3 mm
/ /
3 4

(1) Rotation : Tourner 1’objet divisé.

(2) Déplacer : Déplacer I’objet a I’intérieur de de la feuille.

(3) Marque : Marquer I’objet divisé.

L’objet marqué peut étre reconstitué facilement en faisant
correspondre les marques.

(4) Espace de mosaique: Renseigner 1’espace de découpe pour le découpage continu
de mosaiques divisées.

(5) Annuler : Annuler la séparation en mosaique.

7Y
et

Espace de mosaique

T

Marque—-) C(0
T

6 Sélectionner la mosaique a découper dans la liste de

mosaique.
Mosaique ®

Mosaique 8 =]
Maosaique 7
Maosaique 6
Maosaique 5
Mosaique 4
Maosalque 3
Maosaique 1

NN NN NN
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Créer Ombre/Bord

Créer un objet avec une ombre/une marge. FineCut permet d’utiliser les diverses fonc-

tions d’ombre/marge avec facilité.

1 | Sélectionner I'objet.

2 Cliquer sur |Créer Ombre/Marge| dans le menu FineCut.

Alternativement, sélectionner [Créer Ombre/Marge] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

-
o
™
=
-

=]
&[] »
B~

i

&=
Bk
El5]
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3 Régler les détails d'ombre/marge sur I'objet.

Créer ombrage / marge

OK

A Annuler

Goutte

>

Couleur

Boite

A3

Perspective

Faire glisser le tracé pour déplacer I'objet ou changer la forme

?-

fioule

A — Options
Décalage < [£]12pt izt

- fireCut?
1) Forme : Sélectionner le type d’ombre (4 types) ou de marge.
Goutte Boite Perspective  Moule Bord

2) Options: ~ Régler la distance de décalage entre 1’objet et I’ombre.
Si I’on a sélectionné “Perspective”, régler la perspective en %.
Pour la “Marge”, régler la forme et le rapport du coin.
(Pour obtenir des détails, se référer a la section “Fixer un cadre” a la page

56.)

3) Couleur :  Définir la couleur de 1’ombre.
Cliquer sur pour afficher la boite de dialogue de réglage sui-
vante.

21X

Couleurs

Couleurs de base :

Cliquer sur la couleur cible ou saisir son numéro
Gl )

Couleurs personnalisées
======== Teinte:WRouge:rﬂ_
Satur, :|240 Vett:lﬂ_

Deéfinir les couleurs personnalisées >> I Couleur [Unie Lum. :I?S Bleu: [160

Annuler | Ajouter aux couleurs personnalisées I

Cliquer sur apres avoir sélectionné une couleur ou saisi un numéro.
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\\y,
N

S’assurer de spécifier les couleurs RVB pour 'ombre/la marge. Si le mode
couleur du document est CMJN, il se peut que I'affichage ne puisse pas étre

réalisé avec les couleurs RVB spécifiées. Dans ce cas, il est converti en utili-
sant les couleurs CMJN les plus proches.

4 | Cliquer sur |OK

pour créer une ombre ou une marge.

o

(Couleur de 'ombrage:Noir/Décalage quatre par quatre/Ombre portée)

\My/,
s

N
» Siles points d’ancrage multiples sont contenus a I'intérieur de 'ombre ou
de la marge, exécuter lllustrator-[Objet]-[Tracé]-[Simplifier...].

» Pour effacer 'ombrage ou la marge créé(e), sélectionner [Effacer Ombrage/

Marge] dans le menu [Fichier]-[FineCut].
\

J
s

NOTE !

\
Remarque, en cas d’édition de 'ombre ou de la marge créées dans lllustrator,
il se peut que le programme ne puisse pas I'effacer.
\

J
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Extraire le contour

Créer le contour pour couper I’image bitmap. Et spécifier une couleur disponible pour

la création du contour uniquement dans la méme zone de couleur.

1 Ouvrir I'image avec lllustrator.

2 Sélectionner 'objet et Cliquer sur |Extraction du contour
dans le menu [FineCut].

Alternativement, sélectionner [Extraction du contour] depuis [FineCut] dans le menu
[Fichier] d’Illustrator.

m Fine Cut'?

5] 2] 5]
EREEEE

3 Définir la méthode de sélection de la zone a extraire.
(A propos de la boite de dialogue, se référer a la page 129)

mwersion | I wwdation abrul %"“‘

r;v‘rw““' e ~ pétall M‘W e |

Eeau -

| Meteavage unumlnE'l"

¥ naication ¢ Image
7 St Findiction e o

®O T ol | __ wew |
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4

Utiliser la case de défilement ou saisir une valeur afin
d’ajuster la zone d’extraction en visionnant I'image.

Ay 70 befication de Perrasrtibe e P . Fi eln?

=t o — = ke : -

AL T
!__ B / _ Wwersion | 1 Amwilation a brul ﬂ

 Pacarmansr | O3kl "
T
M'.\"!""'P"‘NE“T
™ nacation e
[ it Pkt de e
OO T |

Exécuter le réglage du Tracé.
(A propos de la boite de dialogue, se référer a la page 130)

A 70 [ befication de Perrasrtibe e P . Fi eCn?

Vi

S 2]

,\' "{ H“Q\‘_ = Gélectionfacle  © dpprovmation Adjacence
I Petit = arand
! ) / mersien | [ Anulition dabrul W"W
T e ; ; =

e 03 W!

®O
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6 Cliquer sur la touche |Exécution du tracé|.

Le contour est créé sur la [Couche de tracé FC]

e ™
:\é/’ » Lorsque I'on clique sur | Exécution du tracé | un nouveau plan est créé
A<

dans 'ordre [Couche de tracé FC 1][Couche de tracé FC 2...]. Utiliser cette
fonction pour définir la condition de découpage pour chaque plan. (Se ré-
férer a la page 46, 99)

» Les données de ce plan indiquent qu’il n’est pas a imprimer, puisqu’elles
sont utilisées comme données de découpage.

Pour imprimer ces données, activez la fonction “Imprimer” dans la boite de
dialogue “Options de calque” d’lllustrator.

aporgy 7.0 | befication de Uerrasbhe o Vg Fi eln?

=

e S e =)

_\'\RE‘_ _‘_‘:‘h‘\\_ | Selctonacle  Agroumaten C dgpcee |

@] — fzfico_| petit 5 Grand
%!__ ) / (| it S{T ombiniteat W"W

e :—-wa-n i ~ oétall M’“’ ne |
C—

| tetayage eempressira [T 11—

™ macation o=

4 T'mage
(¥ Sl o Findication g wone

=

@@@ =4 ediion i wace ‘&
——
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Editer la ligne

11 s’agit d’une fonction servant a modifier ou changer facilement le contour créé par la

fonction Extraction du contour.

1 Ouvrir 'image créée par la fonction Extraction du contour
avec lllustrator.

Agrandir la ligne a éditer avec 1’outil de zoom d’Illustrator, si nécessaire.

2 Cliquer sur la touche |Ouitil édition de ligne| de la [Fenetre]-
[Palette d’outils Illustrator] dans lllustrator.

Les outils d’édition de ligne sont affichés.

M Info de point de démarrage et d'arrét
k Q ™ Point de départ [~ Point d'arrivée
.
y\ ﬁ — Action
¢ T 7 Modifier la courbe
Alt+Tirer
N " Modifier I3 droite
a2 ShiftsCliquer
N B " Modifier les lignes Horizontales + Verticales
@ u‘ Alt+Shift+Cliguer
— T Rajouter ou effacer le point
B, luad, Alt+Cliguer
@ E | ™ Déplacer la paoint et |3 ligna
gig Tirer
= ™ Connexion en douceur
Cliquer
(54 - Déplacement dans e sens de la ligne &
P i
Tirer
2.9 - ;
" Déplacament dans le zens de la ligne B
Alt+Tirer

(%' Utilizez la touche da raccourci

B[N
o

L'angle se déplace par augmentations de 45 degrés,
lorzque la teuche Shift ast maintenue enfoncée.

70 FireCut?

Ll
F
N

@
o
C
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3 Spécifier le point de départ et le point d’arrivée.

Point de départ : Placer le curseur pres du point d’ancrage, “S” est affiché. Le point de
départ est défini en cliquant sur le point d’ancrage.

Point d’arrivée: Placer le curseur pres du point d’ancrage, “E” est affiché si le point de

départ a été défini. Le point d’arrivée est défini en cliquant sur le point

d’ancrage.

4 Cocher une case d’option pour la méthode de fonction-
nement.

Ici, par exemple, prenons la description pour la fonction [Modifier la courbe]. (A propos

de la boite de dialogue, se référer a la page 134)

Info de point de démarrage et d'arrét

I~ Faint de départ [ Point d'arrivés

— #ction
(* Modifier la courbe
Alt+Tirer

€~ Modifier la droite
Shift+Cliquer

™ Modifier les lignes Horizantales + Yer ticales
Alt+Shift+Cliquer

o Rajouter ou effacer le point

Alt+Cliquer
™ Déplacer le point et la ligna
Tirer
' Connexion en douceur
Cliquer

) Déplacement dans le sens de la ligne &
Tirer

{~ Déplacement dans le sens de |a ligne B
Alt+Tirer

' Utilizez |3 touche de raccourci

L'angle ze déplace par augrmentations de 45 degrés,
lorsque |a touche Shift est maintenue enfoncée.

70 FireCut'd

Mg,
N

Cocher la case d’option pour [Utilisez la touche de raccourci] afin d’éditer
I'opération avec la souris et le clavier. Utiliser la touche Alt sous Windows et la
touche Option sous Macintosh, respectivement.
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) Faire glisser la ligne pour la transformer en ligne curvili-
gne.
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Créer une ligne de précoupe [Ligne fine]

Ligne de précoupe autour de 1’objet qui permet de découper 1’objet avec facilité.

Dans cette section, la ligne de précoupe est appelée “Ligne fine”. La fonction Ligne
fine permet de créer la ligne et le cadre de précoupe.

L'unité utilisée dans la boite de dialogue Ligne fine se réfere au réglage
d’lllustrator. En cas de changement de l'unité, réinitialiser 'unité dans lllustrator-
[Fichier]-[Préférences]-[Unités & Annulation].

\\ly,
N\

Ne pas définir de ligne de précoupe (Ligne fine) sur une feuille épaisse. Si 'on

réaliser un découpage avec ligne de précoupe (Ligne fine) sur une feuille
épaisse, cela peut endommager le travail.

1 | Sélectionner 'objet.

2 Cliquer sur |Créer ligne fine.| dans le menu FineCut.

Alternativement, sélectionner [Créer ligne fine] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

|

&
Zl

me

]

N7 ()]
Al

il
)|

&

3 | Définir la Ligne fine.

Il y a 3 manieres de réaliser la procédure de définition.
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1. Libre
1) Sélectionner [Intervalle]-[Libre].
2) Dans [Décalage du contour], définir la distance entre 1’objet et le cadre.
(Dans la boite de dialogue ci-dessous, la distance est réglée a 10 pt, verticalement.)
3) Sélectionner la direction de la Ligne fine (Horizontale ou Verticale) dans [Direction].

4) Cliquer sur la position cible pour créer une Ligne fine.

Créer ligne fine:

oK
Annuler

Effacer

Direction
) 3 ' Horizontale
£ \erticale
J @

2 Décalage ducontour ——————————— - Intervalle

(‘ LIDTE
S

" Diviser "’E 152
" Distance ﬁEM\?ED' 141730t

Eloet

FireCut7

2. Diviser
1) Sélectionner [Intervalle]-[Diviser].
Sélectionner ou saisir le nombre de divisions a la fois dans la direction horizontale
et dans la direction verticale.
2) Dans [Décalage du contour], définir la distance entre 1’objet et le cadre.
(Dans la boite de dialogue ci-dessous, la distance est réglée a 10 pt, verticalement.)

Créer ligne fine

oK
Annuler

Effacer

Direction

& Horizontale
 Verticale

—

[Faire glisser la ligne pour déplacer la position.]
|

Decalage du contour Interwalle
’7 O Libre
2 - 1 | @ owiser [ 12
¥ 10pt =
‘ FireCut?
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3. Distance
1) Sélectionner [Intervalle]-[Distance].
Sélectionner ou saisir la distance entre les objets a la fois dans la direction horizon-
tale et dans la direction verticale.
2) Dans [Décalage du contour], définir la distance entre 1’objet et le cadre.

(Dans la boite de dialogue ci-dessous, la distance est réglée a 10 pt, verticalement.)

Créer ligne fine i
oK

Annuler
Effacer

Direction

' Horizantale

 Werticale

Decalage du contour Intervalle
’7  Lbre
> = [=iopt o B — O [ =il
10pt
UEEE 1 [r-‘ Ditnce o5 s e ] oo

1e Sut

e Cliquer sur|Annuler | pour retourner dans lllustrator sans créer de ligne fine
B=>N sur I'objet. Cliquer sur | Effacer | pour effacer toutes les lignes fines.

Lors du retrait de lignes de précoupe (Lignes fines) une par une, cliquer sur la
ligne cible, et la faire glisser au bord de I'écran.

4 Une fois le réglage réalisé, cliquer sur |OK|.
Ligne fine

ABC

Pour effacer la ligne fine créée, sélectionner| Effacer Ligne Fine | dans le menu
[Fichier]-[FineCut].

Cadre

\\y/,
N
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Couper un objet par couleurs

Si un objet est composé de plusieurs couleurs sous Illustrator, on peut couper I’objet de
la couleur spécifiée.

L’exemple suivant montre comment couper I’objet ABC colorié en Cyan (C=100%).

A7 /4/— C=100%
7 ~ PANTONE 186 U

La liste des couleurs de la boite de dialogue Découpe indique la configuration de cou-
leurs de I’ objet.
Décocher la case d’option du set de couleurs de I’objet DEF. L’ objet DEF disparait de

la zone de découpe.

Couleur “Plan ™\ ®

v C=100 M=0 Y=0K=0 B
{ - PANTONE 186 U

4 ™
Liste des couleurs

La liste de couleurs affiche toutes les couleurs (y-compris PANTONE et autres carac-
téristiques) utilisées pour I’objet. Elle affiche également la couleur de remplissage et la
couleur des traits de contour de 1’objet.

Couleur “(Plan™\ ®
v/ [ [ [#] C=100M=0 Y=0K=0 B
r PANTONE 186 U

|

== Couleur de trait : Cliquer sur I’apercu des couleurs de la couleur
de trait afin d’afficher les informations
concernant la couleur de trait.

Couleur de remplissage : Cliquer sur I’apercu des couleurs de la couleur

de remplissage afin d’afficher les informations
concernant la couleur de remplissage.




Pour garder la disposition (Verouiller position)

Activation de Verrouiller position Résultat de découpe

ABGC

Cliquer sur la case d’option

[Verouiller position] pour décou- [ Mirror I::>

- ) shloguer ratio
per I'objet (ABC) en maintenant ouiller position
la position de disposition.

Lorsque la case d’option est dé- .

o . [~ Mirror
cochée, I'objet est coupé en bas g .
. . ) bloquer ratio
a droite de la base de la feuille

ouiller position
(bas a gauche avec les machi- @ A@

nes de la série CF) sur l'origine.
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Couper un objet par plans

S’il y a plusieurs plans avec des objets sous [llustrator, il est possible de couper un plan
spécifié.

L’exemple suivant montre comment couper ABC sur le plan 1.

. Plan 1

Wz

Changer la boite de dialogue Découpe pour passer a la liste des plans.

Plan 2

Décocher la case d’option Plan 2.

Plan ®
N
< ﬁalwez =]
lv alque 1
N
=

L’objet DEF sur le Calque 2 disparait de la zone de découpe.
Cocher la case d’option [ Verouiller position] pour découper 1’objet en gardant la posi-

tion de disposition de ABC. (se référer a la page 42)
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Régler les conditions de découpage

(Cette fonction ne fonctionne que pour les commandes MGL-Ic. )

Lors de la découpe, vous pouvez changer les conditions de découpage en fonction du
support a utiliser.

1 Cliquer sur le bouton |Réglage d’état de sortie...| dans le

menu [Réglage Plotter/Utilisateur].
Alternativement, cliquer sur la touche dans la boite de dialogue Découpe. (Se
référer a la page 125)

[Plotter I Port de communication [ Dialogue avec Ie piatter “{Affichage d'alerte

Modéle: |CG-E><(avec detection reperes)

Commande: [MGL-IIc

Pas de: [0.025mm

K R K

Type d'approximation [Lione

( Reglage d'etat de sortie... )

Mimaia FiveCut'7

Annuler

2 La boite de dialogue d’édition apparait.

Les éléments de réglage different en fonction du modele sélectionné dans le parametre

[Modele] dans la boite de dialogue [Réglage Plotter/Utilisateur]. Réglez les éléments et

cliquez sur .

(Pour plus de détails, se référer a la page 107).
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3

Tracer les données a découper.

Cliquer sur |Découpe| dans le menu FineCut.

Alternativement, sélectionner [Découpe] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

m FineCut?d

() ][] B A
EREEEE

Cliquer sur la touche (%) Découpe.

La boite de dialogue Sortie d’impression apparait.

Cocher la case [Sélectionner état] pour sélectionner la condition de sortie qui a été défi-

nie dans la boite de dialogue “Réglage d’état de sortie”. (Se référer a la page 125)

Sortie dimpression L
— Etat de l'impression :
(" Etat du piotter
l (% Etat da choix IW] Editer . | Annuler |
ErOTna Ioer outi |h e
I Witessa (30 s —I
F g:fDSL;YtEI’ E;D; im Enregistrer Sous. I
— Options
¥ Trier ¥ Avance feville
* Tous I™ | Coupe Auto
" Chague couleur DEfinir. I
¥ Ratirer |a téte aprés I'impression
Deafinir ... |

Cliquer sur pour passer a la boite de dialogue “Réglage d’état de sortie” pour
éditer la condition de sortie.

Cliquer sur la touche |Découpe|.

En cas de découpe en utilisant “Etat de choix” ou “Personnaliser”, le réglage
refléte temporairement la valeur des parameétres Vitesse/Appuyer/Offset dans
le Plotter. Pour restaurer la valeur a son réglage précédent dans le plotter,
pousser la molette TOOL lorsque le plotter est en mode LOCAL.
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<Régler I’état de sortie pour chaque couleur/plan>
L état de sortie peut étre réglé sur chaque liste de couleurs ou liste de plans. Pour un
objet fin ou de petits caracteres, créer un objet sur chaque couleur ou plan et définir
I’état de sortie approprié (vitesse de découpage plus lente, etc.) pour chacun afin de
réaliser une opération de découpage précise.
Avec la série CF/CF2/DC/CF3, il est possible de couper et tracer des lignes en méme

temps avec des outils spécifiés pour chaque couleur ou calque séparément.

Couper un “B” rouge en changeant 1’état de sortie.

1 Cliquer sur la touche en haut a droite de la liste de cou-
leurs (liste de plans).

Découpe['abc.ai]

Yoo Fme(ul?’/ ) ©

Apercu Ligne de découpage |ﬂ\|la\liallﬂﬂ Chargement de feulle  DECOUDE Fin
L ;[ Dimensions feville < {1300 mm 1 [22000 rmm
Offset < [0 mm T Eu mm
4 Taille + 132,19 mm —zEu,aa mm
13 Echelle(%) < oo — i
Copie ]l s B
Marge de capie < Eiomm tEomm
¥ Carre + Eiomm ¢ B mm
#153.19mm $64,98mm

[ Disposition Mosaigue “[Margue d'enreqistrernent

v B &

R

Ratation Déplacer Ajuster Disposition d'origine
I~ Mirror I~ Repére central & ram
[ Débloguer ratio ¥ Repére de coin

v Verouiller position s
| | ki Unite:{mm =l

I Couleur ™\ Calgue @
I | [ =100 M=0¥=0K=0 =
[ I [ PANTONE 186U

|ﬁ|iﬂ poses = _| »

[t

2

2 Sélectionner [Spécifier les conditions d'impression pour

chaque couleur (plan)] ou [Spécifier les outils pour cha-
que couleur(plan)].

Couleur “(Plan ™\ ® |
Sélectionner toutes les couleurs
v | B # C=100M=0 Y=0K=0 B Désélectionner toutes les couleurs
] | PANTONE 186U Speécifier les conditions d'impression pour chaque couleur
Spécifier les outils pour chaque couleur

Dans le cas ou I'onglet “Plan” a
été sélectionné

Sélectionner toutes les couches
Désélectionner toutes les couches

v
I Spécifier les conditions dimpression pour chaque couche
Spécifier les outils pour chaque couche
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3

Afficher la boite de dialogue suivante.

Cliquer sur .

Lorsque [Spécifier les conditions d’'impression pour
chaque plan (Couleur)] est sélectionné:

& Pour uernr I'état de sortie pour chague couleur ou calque,

les élements suivants se rapportent aux valeurs par défaut
du dialogue de configuration de |'etat de sortie. Valeur de
Cadre / Repere central / Repére de coin / Vitesse,
pression, decalage omis

_ ok |

I Ne plus afficher ce message |a prochaine fois.

Lorsque [Spécifier les outils pour chaque plan
(Couleur)] est sélectionné:

Mimaki FineCut j

& Si l'outil doit etre specifié pour chague couleur ou calque,
les eiements suivants se rappartent aux valeurs par defaut
dans la boite de dialogue de configuration. Cadre / Repere

central / Repere de cain.

ok |

I Ne plus afficher ce message |a prochaine fais.

En cas d'utilisation d’'une ma

Mimaki FineCut |
En cas de spécification des conditions de sortie pour
chaque couleur ou couche, les élemnents suivants font

réference aux valeurs specifiées par | equlpement de sortie

Cadre ¢ Margue centrale / Coin de reperage

I™ Me plus afficher ce message |a prochaine fois

chine de la série CF3/CJV30/TPC :

A Encas de SDEE\TIE&UDI‘I d'Outil pour chague couleur ou

couche, 1es Elments suivants font référence a l'outil
SpECifié par I'équipernent de sortie. Cadre / Marque
centrale / Coin de repérage

I™ Me plus afficher ce message |a prochaine fois.

est impossible d’utiliser la valeur rég
tous les états (Vitesse/Appuyer/Offse

e ™
Si [Définir I'état de sortie pour chaque couleur ou calque] est sélectionné, il

Iée pour le plotter. S’assurer de cocher
t) dans la case d’option.

Si aucune case d’option n’est cochée, I'opération de découpage est réalisée
avec la valeur de réglage par défaut. (Avec les machines de la série CF3/CJV30/
TPC, la découpe est réalisée en fonction de la configuration du plotter.)

Réglage d'état de sortie
Hom du sugport & :
I | Ao | | _reee_|
CUT2-Panti Seh0 ounil [CT1 =
ST Fo e b | T
imy=chion ioe sheat e vnesza [0 s
lan paper
Aponyer E“" [}
Sapprio- |
Copie B mm lerporter
| Trer | Exporter..
Etat
Foeo1 | W
|Cutit cT1 =]
Vikesse (cimis) FES
Apouer (g ~ Em
(Gt 7 Bp3
Fi eCm?

\

Lorsque 'on spécifie un cadre, un repére central, un repére de coin, 'opération
de découpage est réalisée avec la valeur de réglage par défaut également.
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4 L’état de sortie défini est affiché du c6té droit.

Cliquer sur la touche de droite IE' pour régler 1’état de sortie de la liste de couleur de
“B” sur I’état de sortie “CUT3”.

Couleur “(Plan™\ ®
Etat
V| [#] C=100M=0Y=0K=0 | CUTI (1~
Iv |l [# PANTONE 186 U v CUT1 \ -
=

CUT2-Panel Setup

Vinyl-chloride sheet
Plain paper
Supportol

|

) Si les conditions d’impression changent, cliquer avec le
bouton droit supérieur et sélectionner [Modifier les condi-
tons d’'impression...]

La boite de dialogue [Réglage des conditions d’impression] s’affiche et vous pouvez y

modifier les conditions d’impression.

Couleur NPl ®
Etat Sélectionner toutes les couleurs
v | Il [ C=100 M=0 Y=0K=0 uTi1 v |4l Désélectionner toutes les couleurs
[
7| Bl (] PANTONE 185U QUTE Panel Setip v v Specifier les conditions dimpression pour chague couleur

Spécifier les outils pour chague couleur

Madifier le:

CuT1

CUT2-Panel Setup
| CUT3-Panel Setup
Yinyl-chloride shest
Plain paper
Supportol

Lorsque vous sélectionnez [Spécifier les conditions d’impression pour chaque cou-
leur] ou [Spécifier I’outil pour chaque couleur], 1’état de sortie préréglé s’affiche.
Tous les réglages se réferent a I’état de sortie sélectionné ici.

6 Cliquer sur la touche Découpe pour afficher la boite
de dialogue de Sortie d’impression.

Sortie d'impression I
—Efat de ['impressian -
[ Dfcowe |
| Etat du platter
€ Bt e o ~ Editer. | Annuler |
¢ Perscialser outit =
Apercu
I~ iitesse B0t o/
I~ Appuyer: =
H =18 Y Enregistrar Sous
I~ | Grfset =0t il
— Options
IV Trier ¥ Awance fauille
 Tous I~ | Cotipe Auto
 Lhaniie calleir DEfirir
[V Retirer la tite aprés |'mpression
DEinr

4 8 Cliquer .



Découpe avec I’ordre de sortie de couleur/plan spécifié

Lors de la découpe, la sortie commence de maniere séquentielle par I’objet affiché en
bas de la liste de couleurs ou la liste de plans. Le fait de changer 1’ordre de sortie par
couleur ou par plan vous permet de découper dans I’ordre de votre choix. En outre, le
réglage des outils par couleur ou par plan en méme temps vous permet de changer
I’ordre de fonctionnement de plusieurs outils. Faire glisser les couleurs ou les plans

pour changer 1’ordre de sortie.

B ®
[o

o ] = =]

I [ =50 M0 =100 K=D

B‘ 5 [Z| BB coms0v=100K=0

‘ B Al 5

100 &0 ] - ¥
Fonoss =] 4] » =

1 Pour réaliser la premiére découpe du cadre rouge avec l'outil

[HLF], faire glisser la couleur rouge de la liste vers le bas.
®

2 Aprés avoir changer I'ordre de découpe, sélectionner 'outil [HLF].

Se référer a la section <Régler 1’état de sortie sur chaque couleur/plan> (pages 48 a 51)

pour savoir comment régler 1’outil et 1’état de I’impression.

[ [#] =60 M=0 =100 K=0 [

4 ™
NOTE! Aprés avoir réalisé les réglages sur I’écran [Sortie d’impression], cocher
[Chaque Couleur/Chaque plan].
=]
| e L | s
: E=g
= —
« aoose |
-
\ J
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Définir la position de départ et I’origine

Vous pouvez définir la position de la té€te apres la découpe.
Définir la position/origine de la téte pour rétablir automatiquement 1’ origine apres I’ opéra-

tion de découpe afin d’éviter de découper au méme endroit que la découpe précédente.

1 Cliquer sur la touche Découpe dans la boite de dialo-
gue Découpe pour afficher la boite de dialogue Sortie

d’'impression.

&
7 B C82 M0 V=2 ke
|
|
|
:A B C .4

oo - sa| b

B = o =

2 Cocher la case d’option [Retirer la téte aprés l'impression].

Sortie d'impression

— Etat de I'impression :
& Etat du plotter
" Etatde choix IW Editzr | Annuler |
" Personnaliser Bt T =
¥ Witesse N CrTi/s LI
:; gﬁfp;yler EQDED Enm Enregistrer Saus... |
— Options.
¥ Trier ¥ Avance feuille
&+ Tous ™ Coups Auta
" (Chague couleur et |
¥ Retirer la t&te aprés |'impression
DEfinir |
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Lorsque I'on change la position de départ ou que I'on
régle l'origine sur la position de départ, cliquer sur la tou-
che |Définir| pour afficher la boite de dialogue [Position
de départ].

Réglage par défaut
(1) — o [origee =+ B (1) Origine '
(2) —— 3 [iowms mansecone TR 810 oo : OIgm ’dar.ls'le sens horizontal de-
3) % Redéfinir lorigine de 13 feuille puis I'origine .
(Geul MGL-lic Série CG/CVA0/TPC) (2) Longueur maxi de coupe
: +10mm dans le sens de la longueur
—Aver | (e ]| depuis la longueur maximum de
coupe
(3) Redéfinir I’ origine de la feuille
: Non

(1)Définir la position de départ pour la direction horizontale.
Position de référence depuis soit [Origine] soit [Largeur maxi de coupe].
Par exemple, la téte est tirée jusqu’a la position a 0 mm de I’Origine pour la direction horizon-

tale dans la figure ci-dessus.

(2)Définir la position de départ pour la direction longitudinale.
Position de référence depuis soit [Origine] soit [Longueur maxi de coupe].
Par exemple, la téte est tirée jusqu’a la position a +1 mm de la Longueur maxi de coupe pour
la direction longitudinale dans la figure.

(3)Définir la position de départ comme origine.

(Cette fonction ne fonctionne que pour les commandes MGL-lIc sur les machines de
la série Mimaki CG/CJV30/TPC.)
Cocher cette option pour accéder a des opérations utiles telles que la sortie continue.

Lorsque I'on a coché la case “Redéfinir I'Origine de la Feuille”, la fonction
[NO. COPIES] ou [DIVISION] sur le plotter Mimaki ne fonctionnera pas cor-
rectement. Décocher la case “ Redéfinir I'Origine de la Feuille” avant d'utiliser
la fonction [NO. COPIES] ou [DIVISION].

Cliquer sur| Réglage | pour revenir a la boite de dialogue Sortie d’impression a I’étape 2.

Cliquer sur la touche |Découpe | pour réaliser la découpe.
La téte du plotter ira a la position spécifiée apres la dé-
coupe des données.
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Vérifier le processus de découpe a I’aide de I’Apercgu

Avant de découper des objets, vous pouvez vérifier le processus de découpe avec vos

réglages de découpe a I’aide de I’ Apergu.

1 Ouvrir un objet dans lllustrator et cliquer sur [Réglage

Plotter/Utilisateur] dans le menu FineCut.
Cliquez sur| Réglage d’état de sortie... |et réglez I’état de sortie. (Se référer a la page 107)

2 Cliquez sur le bouton Découpe dans le menu FineCut.

3 Cliquez sur le bouton Découpe.

 ABC|

4 Réglez I'état d'impression dans la boite de dialogue Sor-

tie d’'impression.
(Se référer a la page 125)

5 | Cliquez sur |Apercu|.

et |

1 Etat o pioiter

1= Elaf e chie [CUT 1 -Panel Sehp ¥ e | Arruier |
r ry = (—n |
™ Vitesse ] oms —_‘l

~ Options
B Trir e dvance: it
= Toun = Cape Aits

1 Chague couleur T |

I Retirer I3 18t 2prés I'mpression
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6 Vérifier la ligne de découpe a I'aide de I'Apergu.

Fermer |
— Configuration de I'affichage ——
[V Direction de découp
En sens anti-horsire
En sens horaire
¥ Fleches
¥ Position de départ

™ Mouvernent
™ Ordre de découpe
¥ Position de I'outil

¥ Montrer l'original

frannn

r— Simulation

W & O
Witesse de répétition EE
FireCut?

-
S

\\/
/NN

» Pour modifier la couleur des parametres, cliquer sur la couleur a droite de
chaque paramétre.

» Lorsque le parametre Copie/Séparation de marque est activé, I'apercu af-
fiche I'objet non copié/non séparé.

Direction de découpe:
Affiche une ligne noire pour la découpe dans le sens inverse des
aiguilles d’'une montre, et une ligne rouge pour la découpe dans
le sens des aiguilles d’'une montre.
Si I'on coche [Fléches], la direction de découpe est représentée
par des fleches.

\\y,
N

(En cas de vecteur ouvert, les deux directions sont affichées en noir. )

Position de départ: Indique en bleu le point de départ de la découpe.

Mouvement: Indique en jaune la ligne de mouvement de soulévement de
I'outil.

Ordre de découpe: Indique les numéros pour I'ordre de découpe.

Position de l'outil:  Indique en vert la position d’un outil (téte). Si vous affichez la
Simulation, vous pouvez vérifier le mouvement de l'outil.

Montrer I'original: ~ Affiche I'objet lllustrator qui est lu par FineCut et traité dans la
boite de dialogue du Plotter dans I'état dans lequel il est avant la
découpe.
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4 Cliquer sur ® dans Simulation et vérifier le mouvement
de découpe.

Pour revenir 4 I’état qui précéde la découpe, cliquez sur (). Pour aller & I’état qui suit la
découpe, cliquez sur (M).
La barre de défilement montre la simulation a partir d’une position aléatoire.

Pour définir la vitesse de la simulation, paramétrer [Vitesse de répétition].

8 | Sinécessaire, retourner a I'Etape 1 ou a I'Etape 4 et ajus-
ter I'état de I'impression.

N\

\\ly/,
N

7
Pour la série CF, vous pouvez contréler les paramétres suivants grace a
I’Apercu.
» Position de départ de découpe
Ajuster [Optimiser la position de départ de la découpe] dans la boite de
dialogue Sortie d’impression. (Page 127)

Pour CF3 (Fraisage), vous pouvez controler les paramétres suivants grace a
I’Apergu.

» Position de départ de découpe
Ajuster [Optimiser la position de départ de la découpe] dans la boite de
dialogue Sortie d’impression. (Page 127)

» Offset/Direction de découpe
Ajuster chaque élément dans [Options] dans la boite de dialogue Sortie
d’'impression. (Page 126)

» Position de la ligne de découpe
Ajuster [Diametre de la fraise] dans la boite de dialogue Réglage d’état

de sortie. (Page 111)
\ J

9 Revérifier dans I'Apercu et cliquer sur |Fermer|.

10 Cliquer sur |Découpe| dans la boite de dialogue Sortie
d'impression pour lancer la découpe.
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Faire des sceaux ou des panneaux

Faites des sceaux, des autocollants ou des panneaux en découpant le contour d’images
imprimées.

FineCut fournit une fonction d’[Extraction du cadre] qui permet de générer les con-
tours d’un objet et la fonction Détection reperes de coupe qui permet de réaliser une
correction axiale et une correction de distance en un instant en utilisant un plotter de
découpe de la série Mimaki CG-EX.

En plus de la fonction [Détection reperes de coupe], la série Mimaki CF2/DC/CF3
peut configurer le réglage (ON, OFF) de la correction de distance.

e ™
Si les valeurs saisies different des réglages du plotter, I'objet ne sera pas
kgénéré normalement. (Se référer a la page 113) )
Me \
=)= Une marque d’enregistrement créée par la fonction de création de marque d’en-
registrement est créée dans le plan de marque d’enregistrement.En créant la
marque d'enregistrement, de nouvelles données de marque d’enregistrement sont
créées dans le nouveau plan dans l'ordre [Plan de marques d’enregistrement FC
1][Plan de marques d’enregistrement FC 2...]. Il faut remarquer que FineCut ne
reconnait qu'un seul set de marques d’enregistrement. Lorsque deux sets de
marques d’enregistrement ou plus sont créés, il faut configurer le programme
kpour que les marques d’enregistrement inutiles ne soient pas affichées. )
1. Les étapes du travail
. . )

o Faire I'objet
.o' A l'aide de lllustrator, faire I'objet a imprimer. )
® N
.o. Faire le tracé pour le cadre (Voir page 56)

° A l'aide de FineCut, faire un cadre (ligne de
L découpe) correspondant a I'objet.

° J
.o' . X i A
® Faire un repére de découpe
'. A l'aide de FineCut, faire un repére de découpe.

% Il est possible de faire différents types de repéres
de découpe en fonction des plotters utilisés.
(Lorsque les reperes de découpe sont faits, les
imprimer sur le support, des sceaux, des cartons Série CG/CJIV30/ page 58
ondulés, etc.) TPC
...t Série CF2/DC/CF3 page 60 )
: rEffeCtu er Ia décou e Fonctions Plotters utilisables Page de référence )
.. . p. ., Détecter et couper le repére CG-EX page 62
o, Disposer le supportimprims  Sggeiarias CG-FX, 75ML, 60SR,
Eurf!e plﬁtteLEtl!etF:_eC?Uperl' découpes continues. SRIl, CJV30, TPC PR 6
n fonction de I'utilisation, i Découpes continues
est possible de decouper avec IEF)) certification mode CG-75ML page 72
des supports variés comme Découper les contours et CG-75ML, 6OSR,
des sceaux, des cartons la feuille en méme temps.  SRII, GJv30, TPC ~ P29¢ 76
ondulés, etc. Découpage, série CF2/DC/CF3. page 78
L Découpe avec une fraise d’extrémité page 80 ) 5 5




2. Ajouter un cadre

Cette fonction permet de réaliser des contours automatiquement.

1 Sélectionner 'objet auquel ajouter un cadre.

2 Cliquer sur |Extraction du cadre| dans le menu FineCut.

Alternativement, sé€lectionner [Extraction du cadre] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

m FineCut7

7]l ] B )
EREERERE

3 Faire le réglage du tracé pour le cadre.

Décalage ' (2),(3)

(1) ——Décalage : 5278 mm
(2)—— Jonction : Pointe
(3)—— Pointe : 4 [:Apercu

NOTE ! Pour lllustrator CS3 et CS4, ne pas cocher la case [Apergu] car si elle est
cochée, le cadre ne sera pas créé correctement.

(1) Décalage : Définir la distance de 1’objet au cadre.
Lorsque I’on saisit une valeur négative comme valeur de décalage,
cela permet de réaliser une rognure.

(2) Jonction : Définir la forme des coins du cadre.
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. 3 Y “ A ” N
Si la forme du cadre n’est pas naturelle, changer le paramétre “Jonction” pour
I'améliorer. Généralement, plus le coin est pointu et plus la valeur de décala-

\\y,
N

ge est grande, moins c’est précis. )

e A
Pointe Arrondi Biseau

| | | E
= iF =

LK%

(3)Pointe : Définir le rapport dans la position ou les deux extrémités de ligne

se croisent.
(Valable uniquement pour la forme Pointe.)

Exemple 1 mm 10 mm

=

Une valeur plus grande entrainera des coins plus pointus.

Cliquer sur apres un réglage.
Le cadre est extrait puis un tracé est créé sur la Couche de cadre FC.

f. A chaque fois que I'on exécute la fonction [Extraction du cadre], un nouveau
plan est créé dans I'ordre “Couche de cadre FC 17, “Couche de cadre FC 2”.
Utiliser cette fonction lors de la définition de la condition de découpage pour
chaque plan. (Se référer a la page 46, 99)

* Les données de ce plan indiquent qu’il n’est pas a imprimer, puisqu’elles
sont utilisées comme données de découpage.
Pour imprimer ces données, activez la fonction “Imprimer” dans la boite de

L dialogue “Options de calque” d’lllustrator.

\\y/,
N

J
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3-1. Faire des repéres, série CG/CJV30/TPC

1 Pointer le curseur sur la position ou 'on
souhaite créer un repére de coupe.
Entourer I'objet avec I'outil rectangle.

Apres avoir sélectionné le calque ou se trouve un objet
a imprimer, faire un carré rectangulaire pour faire un
repere a ’aide de I’outil rectangle.

2 Cliquer sur la touche |Création repére| dans le menu Fi-
neCut.

Alternativement, sélectionner [Création repere] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

m FineCut'?

7] (el B DA
EREEEE

3 | Définir la forme et la taille du repére.

Cliquer sur [OK] une fois le réglage effectué.

Création de repére

Type de repere
Taille repére E’W =) L

(4-40mm)
Largeurceligne (19 g ST
(0.3-1.0mm) L

(1)
(2)
3)

I~ Utiliser un rectangle en tant que ligne de découpe

™ Encadrer ke repere en rouge
v Rajouter les donnees de format

Annuler | OK |

(1) Cocher la case d’option pour couper un rectangle. (Le rectangle créé a I’étape 1.)
Le rectangle restant est déplacé dans la Couche de cadre [FC (1 ou autre numéro)]
qui vient d’étre créée.

(2)  Cocher la case d’option pour encadrer le repere de coupe en rouge.

Lorsque 1’on utilise une couleur de support autre que le blanc, il se peut que le
repere de coupe ne soit pas reconnu. Dans ce cas, cocher cette case d’option afin
d’améliorer la reconnaissance. La couleur recommandée pour encadrer les repe-
res est le rouge (par défaut) ou le blanc. Pour utiliser une autre couleur, se référer
a la procédure présentée a la page suivante.

» Lorsque le repére de coupe n’a pas été reconnu en I'encadrant en rouge ou
en blanc, alors on obtiendra le méme résultat avec une autre couleur.

* |l se peut que le repére de coupe ne soit pas reconnu selon les types de

58 supports, encres, méme si la couleur autour du repére a été changée.




NOTE! (. Lorsque 'on exécute une coupe continue (Voir 4-2, 4-3) avec cette fonction,1
s’assurer pour imprimer qu’il n’y a pas d’espace entre les repéres de coupe.

La forme du repére de coupe est[ |

La forme du repére de coupe est# - B

-

[ o - D | o Qo [

- o f 3 O -
b A - 1 ™ F

L *Pas d’espace entre les repéres de coupe* )

3) (Uniquement pour le modele CG-75ML)
Cocher la case d’option pour ajouter des informations de motif sous la forme

d’un code barre a la marque d’enregistrement. Cela permet de découper le con-
tour de plusieurs données différentes en continu. En outre, les informations de
motif comprennent les informations de rotation du support. Cela permet de pla-
cer le support dans n’importe quelle direction lorsque les données ont été tour-
nées pour I’'impression ou lors du placement du support sans enroulement.

4 Le repére de coupe est créé. Sortie vers I'imprimante.

o o

il L
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3-2. Faire une marque avec la série CF2/DC/CF3

1 | Définir la position pour créer une
marque.
Entourer I'objet avec I'outil rectangle.

Apres avoir sélectionné le calque ou se trouve un objet

a imprimer, faire un carré rectangulaire pour faire un

repere a I’aide de I’outil rectangle.

2 Cliquer sur la touche |Création repére| dans le menu Fi-

neCut.

Alternativement, sélectionner [Création repere] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

m FineCut7

7] (el B DA
EREEEE

3 | Régler la taille. (de 5 a 30 mm)

La marque est créée sur le calque ou se trouve 1’objet.

Création de repére
Taille repére E Tomm

{S-20mm}) = L]
L |

(1 ) —— Separation de margque

Direction
Carmptage EZ
arnuler | CTTERTT
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(1)  Séparation de marque
Cocher si I’objet est trop grand par rapport a la zone de découpe.
Lorsque la marque de séparation a été cochée, la découpe s’effectue pour chaque

zone de reperes distincte.

L’emplacement de la séparation de
marque peut étre déplacé en sélec-
tionnant

» Si la position des marques est
modifiée, il est nécessaire qu’el-
les soient positionnées de ma-
niére cohérente suivant la direc-
tion de séparation (verticale si le
dessin est a gauche).

* Les marques de gauche et droite
(ou en haut et en bas) forment
une paire. En changeant la posi-
tion, il faut veiller a les modifier

ensemble.

Séparation de marque

La découpe s’effectue en trois fois, de (1) a (3).

(Pour de plus amples détails, voir Page 88, “Séparation de marque”.)

4 La marque est créée. Sortie vers I'imprimante.
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4-1. Reconnaitre et découper suivant un repére de coupe (en cas d’utilisation de la série CG-EX)

1 Définir un résultat de sortie sur le plotter pour réaliser la
détection de repéres de coupe.

Pour la procédure de détection de reperes de coupe, se référer au manuel d’utilisation de
la série Mimaki CG-EX.

~—— Détection de reperes de coupe (Mode semi-automatique) ——————

1. Placer la feuille sur I’appareil et tourner le

levier de réglage de feuille vers soi.

2. Appuyer sur la touche ou pour réali-
ser la détection de feuille.

Zone de déplacement de la LED de repere 3. Déplacer I’embout de la lame de cutter a
|Ml I’aide de la molette jusqu’a ce qu’il soit dans
la zone illustrée a gauche.
Forme de Forme de
repére typel repére type2 4. Appuyer sur la touche | EN0ER |,

La détection de reperes de coupe commence.

5. Une fois les reperes de coupe détectés, la lon-
LTPe gueur (A) entre TP1 et TP2 sera affichée sur

I’écran a cristaux liquides. Appuyer sur la
P31 TPl
touche |-ENTER

O /D HOLD |*
Rouleau pincéur La taille est étalonnée automatiquement en

mode FineCut. Il n’est pas nécessaire de sai-

sir la taille réelle avec la molette.

6. Une fois les reperes de coupe détectés, la lon-
gueur (B) entre TP1 et TP3 sera affichée sur

I’écran a cristaux liquides. Appuyer sur la
ENTER
touche .
7. Appuyer sur la touche pour passer

en mode Remote.
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2 Cliquer sur la touche |Détection Repére | dans la boite de
dialogue Découpe pour identifier le repére de coupe.

Tl
= T O o
06,66 fieCtZ .~ © ,@ (@)
Apercy [ Ligne de découpage 70 Initialisation  chargement de fauile  DECOUPE Fin
) Dimensions feuille & 21300 rarm & 242000 rrn
Offset = o mm o mm
Taille oBisaasmn | —¢ o7z mm
1 Echelle() & B — B0
s
(o Copie == B
IMarge de copie = Eiomm 3o mm
I cadre o B rm ¢ mm
© 159,35 mm 105,73 mm
Disposition “[gsainye | Marque d'enregistrement
1
B Détection repére
s
KR Couleur [Caigue ™. ®
A Hen El
|7 [ I [ C=0 M=0Y=0 k=100
|~ =0 W= V=0 K=0
a
1£0] L 100] : &0 : ol B
prass x| 4] » =
v

Découpe]'sakana.ai]

Tagrrn L e o . i At 4 A
L «H = tH o
Otsat N = 1B o
Tailke = 1 =

[ Quittér (3 sétaction

NS Ge Margue denregEtrament
Plater =a7.78mm 354,42 mm
Diorrées =a7.43mm 254,68 mm
Fiorrmat correct ki s 14047 &
Couer [ Cane @
I Laver | |
|
a

Cliquer sur la touche | Quitter la détection | pour annuler la reconnaissance de repere de

coupe.
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Cliquer sur la touche Découpe pour afficher la boite

de dialogue de Sortie d'impression.

Sortie d'impression

— Etat de I'impression
" Etat du plotter
 Etatde cholx

[T -Fanel Setup - Editer. |

Annuler |

" Chaque couche

¥ Retirer la téte aprés I'impression

DEfinir. .. I

" Persornaliser outil T =
[ Yitessa =30 cmis
I~ Appuyer (=100 g
™ Offset 0.3 mim
— Optians
IV Trier IV Avance feuille
* Tous I™ | Cotpe Auto

DEfiflr. |

ADErCU... |
Enreqistrer Sous... |

Cliquer sur la touche |Découpe|.




4-2. Reconnaitre et decouper suivant un repere de coupe (en cas d’utilisation de
la serie CG-FX , CG-75ML, CG-60SR, CG-SRII, CJV30 et TPC)

FineCut permet de détecter plusieurs reperes de coupe a vitesse élevée.

Réaliser deux motifs de coupe : découpe continue de plusieurs fois les mémes données
sur un rouleau de papier, et découpe continue de plusieurs fois les mémes données sur
différentes feuilles volantes.

< Couper un rouleau de papier en continu >

4 N
NOTE!  Placer uniquement une serie de reperes de coupes sur les donnees lllustra-

tor. Pour imprimer plusieurs donnees identiques, utiliser la fonction de copie
du logiciel d'impression (Processeur d'image tramee).
« Définir la méme taille et position pour les dimensions de la feuille volante et
N la position d’impression. Y

4 N\
Puisque les machines de la série CJV30 et TPC fonctionnent avec Raster-

Link, il est possible de réaliser 'impression et la découpe en une méme opé-
Lration. (Page 99)

-
=

\\ Uy
TN

J

1 Définir un résultat de sortie sur le plotter pour détecter
les repéres de coupe.

Pour la procédure de détection de repere de coupe, se référer au manuel d’utilisation.

~—— Détection de repéres de coupe (Mode semi-automatique) ——————

1. Activer la fonction “DETECT REP” sur le

‘ plotter. Paramétrer les informations de

o4 30mm N .
3 reperes de coupe : taille, forme, etc.
o S I S A o
) J L Sélectionner “1pt” lors de la détection du
c ! !
S [omm 20mm* numéro de repere.
(9] 1 1
& ] ] 2. Placer la feuille sur le plotter et tourner le
l \ 120mm levier de réglage de feuille vers soi.

\ *recommandé 3. Appuyer sur la molette pour détecter la feuille

Rouleau pinceur
mise en place.

Zone de déplacement de la LED de repére 4. Déplacer la LED de repere dans la zone il-
M lustrée sur la figure de gauche.
ENTER
| 5. Appuyer sur la to uche m .
Forme de Forme de 6. Retourner au mode LOCAL apres avoir dé-
repére type1 repére type2

tecté les reperes de coupe.

7. Appuyer sur la touche pour passer

en mode Remote.
\\§ J
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2 Cliquer sur la touche |Détection Repére | dans la boite de

dialogue Découpe.

Découpe['sakana.ai]

® & (@& Fi;:z:c(l.ll'?/ @ &® @

Apercu Ligne de découpage Initialisation  chargement d= feuile  DECOUPE Fin

) Dimensions feville < {1300 mm 1 [22000 rmm
Offset < [0 mm T Eu mm
Taille sEiszssmm  —t B mmm
1 Echelle(5) & Eioo —1[Eiw
8 Copie <Eh sl
Marge de capie < Eiomm tEomm
¥ Cadre + Bl =
# 159,35 mm $ 105,73 mm

e | Marque d'enregistrernent

e

Détection repére

B

“[A0 Hon =l
|| & c=0m=0v=0k=100
[ c=0m=0¥=0K=0

150] ‘ 100] ! =0 ; o B
prass =] 4] » =l

3 Régler le repére de coupe pour qu'’il soit reconnu en con-

tinu.

Sélectionner l'icéne “Rouleau de papier”
(gauche).

Définir les nombres continus dans chaque di-
Dusgoswtuon\(fvlosa\gue Marque d'enregistrement rection, verticale et horizontale. Au cas ou le

nombre continu sera indéterminé, saisir les
nombres maximum, “9999”.

Quitter ladétection |

y
( | Répéter o

Position de recherche 1er fois

Sélectionner les premieres points de détection
des repeéres de coupe.

Continuer

.,
A rflar

Sélectionner les deuxiémes points de détec-
tion des repéres de coupe et les suivants.

Lorsque I'on détecte des données plus importantes, définir plusieurs points
de détection pour découper plus précisément.

Lors de la détection de données plus petites, définir moins de points de détec-
tion pour les seconds points de détection et les suivants afin de réduire le
temps de détection.

N1
uns

Cliquer sur la touche| Quitter la Détection | pour annuler la reconnaissance de repere de

coupe.
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4 | Cliquer sur la touche Découpe.

La boite de dialogue Sortie d’impression apparait. (Se référer a la page 125)

Sortie d'impression i
~ Etat de I'impression _ .
€ Etat du plotter
 Etat de choix CUT1-PanelSetup ] | Editer.. | Annuler |
" Personnaliser outil CT1 -
Apercu...
I Witesse =0 s
™ =100
B - a Enreqgistrer Sous...
I offset B mm
[~ Ontions
¥ Trier Iv Awance feuille
‘o I~ Coupe Auta
 Chanue couleur DAl
¥ Retirer la tete apres impression
DEfinir.

Cocher [Coupe Auto] pour activer la découpe de feuille automatiquement apres avoir
terminé chaque opération de découpe.
Cliquer sur pour définir les informations de Parametre Coupe Auto.

S’assurer de cocher la case d’option avant de réaliser la coupe auto. Méme
en réglant sur ON le plotter, aucune opération de découpe ne sera réalisée
tant que la case d’option n’aura pas été cochée. Cocher la case d’option avant
d’activer le plotter.

Définir la longueur maximum depuis la der-

e e EW - niére ligne jusqu’au point de découpe. (Voir la
figure A ci-dessous.)

¥ Coupe detail —~aff=t=— Cocher [Coupe détail] pour couper des don-
nées a chaque ligne.

e R |

Q ------------------- \ < Couper

------------------- < Couper

------------------- < Couper

Cliquer sur .

5| Cliquer sur |Découpe| dans la boite de dialogue Sortie

d'impression pour lancer la découpe.
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* En cas de données imprimées par un plotter a enroulement (série Mimaki JV, etc.)
enroulées sous forme de tube de papier

Faire tourner les données de 180 degrés dans FineCut, et placer le tube de papier sur le plotter

directement : Cela active la découpe des données en continu. (Pas besoin de rembobiner le

rouleau)

marges sur la feuille.

o
£

. o =

Sortie vers I'imprimante 2o Lo Lo L ©

S i A I
g B r F Confirmer les
£ R N R
Q
5
A

-
L

- - - r (voir page 65)
| L L L
o

Faire tourner les données 0 de 180 degrés avant de reconnaitre un repere de coupe
dans FineCut.

Découpe[\sakana.ai]

® G Fi;i-_.cCul‘?/ @ m@ @

| apercy I Ligne de découpage Initialisation  chargerent de feuile  DECOUPE... Fin
= Dirnenzions feuilie + [5]1300 mm 4 [Z42000 mm
Offset = 20 mm =
Taille & 153,35 mm | — T [5]99.73 mm
1 Echellegss) oo — o
j Copie & = 3=
IMarge de copie & =10 mm 110 mm
IV Cadre © [z m {2z rom
# 159,35 mm 1 105.73 mm

| Disposition { Mosaique {Marque d'enregistrement

& i B @

s

Rotation Déplacer A juster Disposition d'origine
[~ Mirror I~ Repére central Ea mm
™ Débloguer ratio I~ Repére de coin
™ Verouiller position s
LUnite: Imm ok
c
Ki§ Zouleur \[Caluue 0 @
~[AD Hon =

|| ¥ C=0m=0v=0K=100
|| OO C-0m=0v=0K=0

150 L 100] ! 0 ; o |E
erass =] 4| » =l

()

2

o

e S L G S g @

= % _ Xep_ ep

sl 7 oo

Sl 4 LJ L4a L

2| wp_wp ep

Al 17 ra oo
J L . Ld L
o 4 o 4
O o r
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* Au cas ou les données imprimées continues existent jusqu’au milieu de la ligne

Réaliser la découpe en deux fois pour couper toutes les données.

Sortie vers I'imprimante Plotter
2 g
b= =
g [ o @
a R R © >
3 S|
S 1 A r g Secondes
S N L L L '§ données de
.q‘::J L e Y B découpe
A 1 7 A r @)

_ L L L

o M Iy
n r r r O D

Premiéres données de
découpe
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< Couper une feuille volante en continu >

e N
NOTE! * Seule une série de reperes de coupe (4 reperes) est disponible pour couper

en continu. En cas de deux séries de données de repéres de coupe ou plus
sur une feuille, il est impossible de couper en continu.
* Définir la méme taille et position pour les dimensions de la feuille volante et
N la position d’'impression.

J

1 Définir un résultat de sortie sur le plotter pour détecter
les repéres de coupe. (Se référer a la page 65)

Pour la procédure de détection de reperes de coupe, se référer au manuel d’utilisation
pour le Plotter.

2 | Cliquer sur la touche |Détection Repére| dans la boite de
dialogue Découpe.

T
® ¢ O0Cfied " © 6 )
[ apergu [ Ligne oe écupage 70 PIMIN  Cupgmart e fete DO n
= Dimensions feullle B B |
ot B o T
Tailie T e £ g

Echalie X} - B0 —1Ew
Copw L= 5]

[ Couleur {Caipue . @
FE =
& | C-0M-0 Y=0K-100
R |10 C-0M-0 Y=0K-0
¥ 0] 17 I
g Sixf ]

3 | Régler le repére de coupe pour qu'il soit reconnu en continu.

Cliquer sur la touche | Quitter la détection | pour annuler la détection des reperes de

coupe.

Disposition ~[Mosaique [ Margue d'enregistrement Sélectionner l'icone “Feuille volante
(droite).

Définir les nombres continus.
—_—

" Répéter B | —— (nombres de feuilles se répétant.)
= Sélectionner les premiéres points de

Position de recherche 1er fois : : détection des reperes de coupe.
= Sélectionner les deuxiémes points de
détection des repéres de coupe et les

suivants.

Quitter ladétection |

r ar|a

ar|a e
Arfar

Continuer

= ar]a
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4

Cliquer sur la touche (%) Découpe.

La boite de dialogue Sortie d’impression apparait. (Se référer a la page 125)

— Etatde I'impression

" Efatdu plotter N ——————
' Elat de chaix [CUTI-FarelSetp. =] Editer.. | Annuler |
" Personnaliser Qutil lﬁ
[ Vitesse =30 cmys L‘
; g::sger ESD: im Enregistrer Sous...
— Options
v Trier ¥ Avance feuille
# Tous ™ Coupe Auto
" Chague couleur DT

[¥ Retirer la téte apreés |'impression

DEFinir

Cliquer sur la touche |Découpe| pour lancer la découpe.

Le message suivant apparait sur le panneau du plotter
apres la découpe de la premiére feuille.

[ Change.Feuille ]

Définir la prochaine feuille. Détecte les repéres de coupe

automatiquement pour réaliser la découpe.

I

1



4-3. Découpe continue avec mode de certification d’identification (CG-75ML)

Cette fonction est supportée avec le plotter CG-75ML.
FineCut permet de découper automatiquement plusieurs données différentes avec le
repere de coupe de motif d’identification.

s \
NOTE!  Placer uniguement une série de repéres de coupes sur les données d’lllus-

trator. Pour imprimer plusieurs données identiques, utiliser la fonction de
copie du logiciel d'impression (Processeur d’image tramée).

» Standardiser une forme de repére de coupe. Si une forme de repére de
coupe différente s’est mélangée, il n’est pas possible de détecter le repere
de coupe précisément.

 Pour utiliser le repére de coupe de motif d'identification, s’assurer de sélec-
tionner “1pt” lors de la détection du numéro de repére.

» Régler l'origine du plotter (“SELECT ORIG”) sur “ORIG INF DROITE”.

+ Aligner le repere de coupe avec le coté droit (Coté d’origine)

* Ne pas placer de données différentes dans la direction Y (horizontale)

( ©® (
Direction
de découpe
~
Incorrect
\ 0 \
\ J

1 Définir le résultat de sortie sur un plotter pour réaliser la
détection de repére de coupe.

Pour la procédure de détection de repere de coupe, se référer au manuel d’utilisation.

q N
NOTE! Lors du chargement du support dans une direction opposée a I'impression,

s’assurer de détecter le repére de coupe en bas a gauche.

( S ER ER H @ ( " | @

Direction
de découpe

L

)

3w

O

Direction opposée Méme direction
\\ J

12



—— Détection du repére de coupe (Mode semi-automatique) ———————

; : 1. Activer la fonction “DETECT REP” sur le
| 30mm . . . N
777777 R plotter. Régler les informations du repere de

é J I— coupe : taille, forme, etc. Sélectionner “1pt”
% py—y Somm® lors de la détection du numéro de repere.
2 I — 2. Placer la feuille sur le plotter et tourner le
l \ 120mm levier de réglage de feuille vers soi.

P\inch roller - recommend 3. Appuyer sur la molette pour détecter la

feuille mise en place.

Zone de déplacement de la LED de repére 4. Déplacer la LED de repere dans la zone il-

B & -

Forme de Forme de 6.

lustrée sur la figure de gauche.

ENTER
HOLD

Appuyer sur la touche

Revenir au mode LOCAL apres avoir détec-

repére type1 repére type2 B R
té le repere de coupe.
7. Appuyer sur la touche |REMOTE| pour passer
en mode Remote.
. J

dans la boite de

Cliquer sur la touche |Détection Repeére

dialogue Découpe.

Découpe['sakana.ai] i
® .5 .
® & @6 FizeCut7 @ A@
Apercu [Ligne de découpage 70 Initialisation  chargement de feuile  DECOUpE.. Fin
’3;[ Dimensions feuille + 1300 mm ¢ 2000 mm
o] Offst = Eomm ¢ B mm
Taille o Blisrsemm | —tEiz2.amm
B Echelie(s) + oo B = I
g Caopie == T E\
= Marge de copie + [H1amm ¢ o mm
I Cadre < Efrm 2 Bfa
= 162,58 mm 1128.2mm
e Disposition | Mosaigue | Marque d'enregistrement
Détection repéra
i ——
1
)
re
e LF,
=}
=fo
= Couteur | Calge ™, ®
. “[A0 fen |
= [o || M (0 =0 m=0 Y=DK=100
= || 10 =0 =0 Y=0K=0
L] L0 1
= T 200) el " 1on el o |
sooos = | 4] » =l
Z

-
S

\\l/
/NN

En cas de découpe avec le mode de certification d’identification, la direction
de rotation est reconnue automatiquement.
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3 | Confirmer que le mode de certification d’identification est

sélectionné.

Disposition [ Mosaique | Marque d'enregistrement
Quitter la détection | @lode de certification d'ID

Disposition ID = 1143

4 | Cliquer sur la touche Découpe.

La boite de dialogue Sortie d’impression apparait. (Se référer a la page 125)

Sortie dimpression

— Etat de 'impression

£~ Etat du plotter

& Etat de choix ICUT 1-Panel Setup 'I Editer Annuler I

" Personnaliser outl — -
I Vitesse a0 e LI
I': g::sger Eéu; Enm Enregistrer Sous... |
— Options
R Trier ¥ Avance feuille
& Tous ™ Coupe Auto

- Chaque couleur [DEfifir..

¥ Retirer la téte aprés I'impression

DEFinir ...

5 | Cliquer sur [Découpe| pour envoyer les données.

Le plotter se met en mode Local.
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6 | Répéter la procédure des étapes 2 a 5 pour les autres
données a découper en continu en méme temps.

Découpe['apple.ai]

® G~ G~ Fim(u,!ZB/ @ &® @

[ apercu " Ligne de découpage 70 Initialisation  Chargement de feuile  DECOUpE Fin
| Dimensions feville < {1300 mm 1 [22000 rmm
Offset = [0 mm T Eu mm
Taille s Eiszzzom | —tEise s mm
Echelie(5) & Eioo —1[Eiw
Copie <Eh s B2
Marge de copie < Eiomm tEomm
¥ Carre + Efom ¢ s o
+ 159,22 mm $164.79 mm

Disposition “[Mosaique [ Marque d'enregistremnent

Détection repére

Lt

Couleur \[Ca\que Ny @

= d =
| . o T 2
ZE0 — EDE - =0 o] =0l 0l - & =l
¥
\\\\ I ///’ ] i ]
7@: L'ordre d’envoi des données ne doit pas nécessairement étre la méme que l'or-

dre d’'impression.

/| Appuyer sur le bouton |REMOTE| sur le plotter.

La découpe commence
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4-4. Découper le contour et le feuille de base en méme temps (CG-75ML/CG-60SR/
CG-SRII/CJV30/TPC)

Cette fonction permet de découper le contour de 1’autocollant et de la feuille de base,

appelée Demi coupe, en mé€me temps.

1 Créer les données en couches divisées sur lllustrator.

Couche de cadre FC --> Contour de 1’autocollant

Couche 1 --> Ligne de séparation de la feuille de base

Contour de I'autocollant
Ligne de découpage pour la feuille de base
[ Calques™ )

° LR -
® [ |p ECouchedechx’eFCOl

/

~|
2 Calques R T | ¥ 4

2 | Définir la condition de découpage pour chaque couche

Se référer a <Définir la condition de sortie pour chaque couleur/couche> Page 46-48

Sélectionner [Spécifier les outils pour chaque couche]
Sélectionner la Couche de cadre FC --> [CT1]
Sélectionner la Couche 1 --> [HLF]

® -G . 2" © o )
OC 66 fieT T © o ©
= '- \ 70 AN Oyt o ety DTG n
| =l Diereon: feulte T r=y
et S T
Tale -EIU)QM -1 T
ETRiRN) e |
Conie B B
Marge 0F copie _IlEInmn 1 10 e, |
: P Care - BEF-_ |
e = 158,29 ien 4 1083 10m
N
e a -
WV i B 8
2 Potton  Déglcer ARSI (i dren
B I~ Mirer I~ fepéen coriral =i
I~ Bétioger it I~ Mugire de com
I~ Verousiler position |
5 Coukir | Cals @
2 = Skt
S B Lt I3 1
i ] M Coiowe 0 core PO Jent [
= S has sk
-------- | 2
=5 _,_F'.' '
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3

Ajuster la partie saillante de la lame de coupe et la pres-
sion de coupe pour chaque outil.

- Se référer a [Adjuster la partille saillante de la lame de coupe] dans le manuel d’utili-

sation du plotter

- Pression de coupe en fonction de chaque outil

[CT1] --> Pression ou la trace de la lame de coupe reste sur la feuille de base

[HLF] --> Pression pour découper la feuille de base

Détecter le repere de coupe et exécuter le découpage.

~—— Détection du repére de coupe (Mode semi-automatique) ~N
g 130mm . Activer la fonction “DETECT REP” sur le
§ ***** J ************ |_ ****** plotter. Régler les informations du repere de
g | | coupe : taille, forme, etc. Sélectionner “1pt”
g [2omm, 20mm’ lors de la détection du numéro de repere.
e —l ”””””” - . Placer la feuille sur le plotter et tourner le
l \\ 120m:recommandé levier de réglage de feuille vers soi.
Rouleal pinceur . Appuyer sur la molette pour détecter la
Zone de déplacement de la LED de repére feuille mise en place.
. Déplacer la LED de repere dans la zone il-
IM lustrée sur la figure de gauche.
re?ggifp; r::;gifpeez . Appuyer sur la touche m .
. Revenir au mode LOCAL apres avoir détec-
té le repere de coupe.
. Appuyer sur la touche pour passer
en mode Remote.
. J

Séparer la feuille de base une fois que le découpage a

été fait.

an

Lo wmry

B oy

=

ST

e
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4-5. Découpe, série CF2/DC/CF3 (Sauf Téte M)

1 | Disposer la sortie sur le plotter afin d’effectuer la détec-
tion de repéres.

Pour la détection de reperes, se référer au mode d’emploi du plotter.

— Détection du repére de coupe (Mode semi-automatique)
1. Sur le plotter, régler [DETECT REP] sur [1

_ [} ptl.

Effectuer le réglage de Taille repere.

(Ajuster Taille repere comme indiqué a la

page 60, Etape 3.)

o Mo m 2. Charger le support imprimé dans le plotter.
= 4
Créer un espace ouvert approximative- 3. Appuyer sur la touche pour détecter

ment de la méme taille que le repére les reperes.

4. A T’aide de la molette, déplacer des touches,

Zone de déplacement de la LED de repére. placer la LED de repere dans la zone indi-

LED de repére .
P quée sur la figure de gauche.

ﬂ/ 5. Appuyer sur la touche .
A

6. Les reperes ont été détectés et le mode passe
Repere circulaire
en mode Local.

7. Appuyer sur la touche [8ECTE | pour passer

en mode Remote.

2 | Afficher les données réglées a I'étape 1 dans lllustrator
et cliquer sur le bouton [Découpe] du [Menu FineCut].

Sélectionner alternativement [Découpe] depuis les menus [Fichier]-[FineCut].
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3

4°) Cliquer sur la molette
pour ajuster la direction
du support imprimé
chargé dans le plotter
avec celle de la boite de
dialogue de FineCut.

Cliquer sur I'onglet [Repere].

Cliquer sur le bouton

Détection repere| pour

détecter les repéres.

Sélectionner le type de
découpe.

» Détecter le repere et découper.(Voir
page 87)

e Effectuer la découpe continue en
[Multi Mode]. (Voir page 87)

» Effectuer la découpe continue en
[Mode simple]. (Voir page 87)

* Réglage de taille (Voir page 88)

e Séparation de marque. (Voir page 88)

Disposition “Mosaique “ Marque d'enregistrement

Détection repére I

* Mode de découpe inverse. (Voir page 90)

Laisser [Calque de cadre FC] coché, cliquer sur le bou-

ton découpe.

Cliquer sur |Découpe

pour lancer la découpe.

1 Etat g Peveression
1 12 oy plothor
1 EA o Crie
T Personnaliner

Cpton
T Trier

 Tos

1 Chuge coar
[ Fetirer ia 1E(e apras Nmpression

oémr_ |
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4-6. Découpe avec une fraise d’extrémité

1| Définir l'origine de I'axe Z sur un plotter.

Se référer au manuel d’utilisation du plotter pour obtenir plus de détails.

2 | Placer le support imprimé sur le plotter afin de détecter
les reperes.

Pour la procédure de détection de repere de coupe, se référer au manuel d’utilisation du
plotter.

—— Détection de la Marque d’enregistrement (Mode semi-automatique) ——

‘ 1. Sur le plotter, régler le parametre [DETECT
F u REP] sur [1 pt].
; Réaliser le réglage de la taille du repere.

(Ajuster a la taille du repere définie selon la

,_i [ Page 60, Etape 3.)
zfz‘l 2. Charger le support imprimé sur le plotter.

Faire un espace ouvert ayant approxima- 3 A ’
. uyer sur la touche our détecter
tivement la taille de la Marque d’enregis- ppuy p

trement. les reperes.
4. A Taide des touches de la molette, déplacer
Zone de mouvement de la LED de repére la LED de repere jusqu'a la zone indiquée

LED de repére dans le dessin de gauche.

5. Appuyer sur la touche .
of pruy

6. Les reperes sont détectés et le mode retourne
Marque

, ) au Mode local.
d’enregistrement

7. Appuyer sur la touche [RSTE | pour retourner

au Mode Distant.

3 | Afficher les données configurées lors de I'étape 2 avec
lllustrator, et cliquer sur le bouton [Découpe] dans le menu
FineCut.

Alternativement, sélectionner [Découpe] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

S
EREEERE
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4| 49 Cliquer sur le bouton ==

l!!

i

de rotation pour ajuster la
direction avec le support
imprimeé chargé sur le
plotter et I'apercu de
FineCut. S

5| Cliquer sur [Marque d’enre-
gistrement] et cliquer sur
Détection repére|.

La Marque d’enregistrement est identifiée.

6 | Sélectionner le type de
découpe.

e Reconnaitre le repere et découper.
(Se référer a la Page 87)

e Réaliser la découpe continue dans
[Multi mode]. (Se référer a la Page
87)

» Réaliser la découpe continue dans
[Mode simple]. (Se référer a la Page
87)

* Réglage de taille. (Se référer a la Page 88)

e Séparation de marque. (Se référer a la Page 88)

(Le Mode de découpe inverse n’est pas disponible.)

/| Quand il ne reste que la vérifi-
cation de la [Couche de cadre

FC], cliquer sur le bouton
Découpe.

Qutil
[HLF [=
Calque de cadre FC [eTt [~

\\y,
N

Pour définir 'Etat de I'impression sur chaque couleur/couche, sélectionner [Spé-
cifier les conditions d'impression pour chaque couleur/couche] dans la boite de
dialogue Plotter et configurer les paramétres. (Se référer a la page 46)
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8 | Sélectionner I'état de sortie dans la boite de dialogue
Sortie d'impression.

Sélectionner 1’état de sortie défini dans FineCut et lancer I’impression. Cliquer sur

pour ajouter un support ou définir les conditions de découpe pour chaque
support. (Se référer a la Page 107)

NOTE ! Si I'état de sortie est défini sur chaque couleur/couche, vous ne pouvez pas
faire le réglage ici.

— Etat de 'impressian -
Decoupe H
Acryl - (Suritomno Che.. = Editer Annuler |
Apercu... |
Enreqgistrer Sous...
— Options
W Trier e e
& Tous ¥ Configuration du joint
£ Chiague collleur Joint EI TNOrCeaux
¥ Retirer la téte aprés impression Longueur EE i
DEfinir. Hauteur E 1 rmm
™ Pause
I™ Utiliser le hors format
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9 | Paramétrer les Options dans la boite de dialogue Sortie
d’impression.

(Pour les autres éléments, a I’exception des suivants, se référer a la Page 125)

Sortie d'impression
— Etat de [impression
[Acryl : (Sumitomo Che... Editer .. Annuler |
Apercu
Enreqistrer Sous
e
I Trier [V Optimiser la position de départ de la découp:
& Tous IV Configuration du joint
€ Chiague coler Joint Elr morceaux
¥ Retirer la téte apres I'impression Longueur 53 mm
DéThir Hauteur El mm
™ Pause
I™ Utiliser le hors format

Optimiser la position de départ de la découpe :
Cocher cette case pour optimiser la position de départ de la découpe
afin d’obtenir une finition précise a partir de cette position. Si la case
n’est pas cochée, la découpe commence a partir de la position que
les données ont commencé a dessiner.

e ™
Apres le réglage, s’assurer de vérifier la position de départ de découpe a

I'aide de I'Apergu.

\\ly/,
N\

Lors de 'optimisation, la position de départ peut étre placée en dehors de
I'objet. Si la ligne de découpe dépasse sur I'objet suivant, insérer de I'espace
Lentre les objets dans lllustrator.

J

Configuration du jointes:

Permet de laisser une partie de la ligne de découpe visible et de la

découper a la fin. Cela évite que le travail soit mal aligné et affine la

surface de découpe.

Joint : Définit le nombre de joints (parties a laisser). Cela permet
de placer les joints sur la ligne de découpe de maniére
réguliére. Etant donné que les emplacements des parties
a laisser dépendent de la longueur des joints, vérifier a
I'aide de 'apergu.

Longueur: Régler la longueur de support a laisser.

Hauteur: Régler I'épaisseur de support a laisser.

Pause :

Quitter le point final et retirer temporairement la téte.

Lors de l'utilisation d’'un support petit/lourd qui risque de mal s’ali-

gner lors de la découpe, retirer la téte, fixer le support avec du

scotch et découper le point final. 83
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\
Apres avoir défini la configuration pour images jointes, il est conseillé de
tester la découpe.

\\/
/N
L]

» Sil'on réalise une découpe multiple et que I'on a défini le parameétre [Profon-
deur de découpe] dans la boite de dialogue Réglage d’état de sortie, et si la
profondeur de découpe est plus profonde que le paramétre [Hauteur] défini
ici, le parametre Configuration pour images jointes ne fonctionne pas.

 SiI'on a défini un nombre de découpes multiple dans la boite de dialogue
Réglage d’état de sortie, la partie jointive est découpée le nombre de fois
défini par le paramétre Configuration pour images jointes.

» En définissant plusieurs [Joint], il est possible de découper une forme de
grande taille, un support biaisé ou autre sans désalignement.

» Avec la flexion du support, il se peut qu’une partie du support soit soule-
vée. Pour découper un tel support avec précision, augmenter la hauteur

dans le paramétre [Hauteur].
\ J

i

Hauteur de joint Longueur de joint (La zone ombrée est la
partie a laisser)

Utiliser le hors format: Cocher cette case pour découper l'intérieur de I'objet et utiliser
le contour. Si la case est cochée, la partie a laisser est définie
et la direction de décalage est déterminée. En outre, la direc-
tion de découpe est optimisée pour avoir une finition précise de
la surface de découpe.

Utiliser I'intérieur (Case non cochée) Utiliser le contour (Case cochée)
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10| Cliquer sur|Apercu| dans la boite de dialogue Sortie d’'im-
pression et vérifier la ligne de découpe réelle.

Apres la vérification, cliquer sur | Fermer |.

(Pour en savoir plus sur I’ Apercu, se référer a la Page 52.)

My,
s

rCeIa décale la ligne de découpe de la moitié du [Diametre de la fraise] défini\
dans la boite de dialogue Réglage d’état de sortie (Page 110) ou défini lors de
I'Etape 8. Aprés avoir vérifié la ligne de découpe & I'aide de I'Apergu, ajuster le
Diameétre de la fraise dans la boite de dialogue Réglage d’état de sortie ou
Jors de I'Etape 8.

[~ Configuration de I'affichage ——
¥ Diraction de découp
tnsensanti-horsre I
En sens haraire -
¥ Flaches ||
W Positionde départ [
™ Mouvernent —
[ Ordrededécoupe ||
¥ Position de I'autil ||
¥ Montrer I'original
- Simulation ————————————
Vitesss de répétition ES
FireCut?

11 | Cliquer sur |Découpe| dans la boite de dialogue Sortie
d’impression pour lancer la découpe.
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0 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000° 900090 09 0 0
(Lorsque [Pause] est sélectionné dans la Configuration pour images jointes)

12 | La découpe est arrétée et la téte est retirée.

Le plotter passe au mode Local.

13| Mettre du scotch sur le support pour le fixer.

14 | Appuyer sur le bouton |REMOTE | sur le plotter.

La découpe recommence, et la partie jointive est découpée.
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<<Types de découpe>>
<Reconnaitre le repére et découper> Disposition [Mozainue | Marque d'enregistrernent
o S’assurer que Répéter est sur [1].

v Renlage de taille

l Repéter <—>E1 tE1 ]
9 Aller a la page 79, étape 7. ™ Mode de découpe inverse Pusition de recharche

(% Découpe de marque dlenregistrement de surface DDIE
7 DAcoupe de donness au Yersa

<Effectuer la découpe continue en [Multi Mode].>

Les données imprimées en continu sur une feuille de support sont découpées.

o SeleCtlonner [MUltl MOde] . Disposition Q\Mosalgue jMarque d'enregistrement

Définir le nombre répété de don- Quitter fa détertion ¥ Réglage de tailla
nées pour chaque direction sur l i B ]
le support. ode de découpe verse Posili 3
Sélectionner Position de recher- (5| Découpe de marque dlenregistrement de sur e

9 . . . € Decoupe de donness alyerso DEIE
che (1 point, 2 points ou 4 points).

e Aller a la Page 79, étape 7.

[+ Fairele repére sur un seul jeu dans lllustrator. R
Pour imprimer les mémes données plusieurs fois, utiliser la fonction de
copie de votre logiciel (RIP) plutét que de disposer les mémes don-
nées dans lllustrator.

» Faire correspondre le résultat d'impression avec les axes XY (vertical et
horizontal).
\ J

<Effectuer la découpe continue en [Mode simple].>

Couper en continu le support sur lequel le repere est défini pour 1 jeu.

Sélectionner [Mode S|mple] Diepos ton [ osainue [ Marque d'enregistrement
PP . Quitter |3 detection v Reglage de taill
Définir le nombre de procédures G

a répéter (nombre de feuille a lRépéter > — '
répéter)_ ™ Mod® e découpe inverse P

L ) . ¥ Découpe de marque d'enregistrement de surtfe
Sélectionner Position de recher- e e e i El["i‘ '
che (1 point, 2 points ou 4 points).

Aller a la page 79, étape 7 et dé-
couper le premier support.

Une fois la découpe terminée, placer dans le plotter la prochaine feuille a découper.

Appuyer sur la touche (VACUUM) du plotter et sélectionner [Reprendre].
 Appuyer sur la touche CE pour arréter la découpe continue.

En se reportant a la page 78, détecter le repére.

OV QOO D® O @

Répéter les points deeéa, autant de fois qu'il y a de feuilles.

NOTE! » Faire le repere sur un seul jeu. S’il y a plusieurs jeux de reperes sur le
support, la découpe continue est impossible. 87




Cocher ici pour effectuer la correction
de distance.

Méme si la taille des données et des résultats

d’impression sont différents a cause du type de et S
Quitter |a détection |l7 Reglage de taille '

Répéter ER

<Réglage de la taille>

support et des conditions d’impression, la dé-

coupe du cadre est réglée en fonction du résul- e R
+ Découpe de marque d'enregistrement de curface
tat d'impression. € DEcalpe de dofness AU Verso ['
NOTE! + Lors de la découpe d’élements a forme fixe comme du papier d’embal-

lage, si le réglage de la taille est effectué, la taille risque de ne pas étre
alignée. Dans ce cas, décocher le Réglage de la taille.

<Séparation de marque>
Les données de grand format ne pouvant étre découpées en une seule fois, peuvent

I’étre en plusieurs fois.

» En faisant une marque, s’assurer de sélectionne la Séparation de mar-
que. (Voir page 61)

Les données pour lesquelles la Séparation de marque n’est pas sélec-
tionnée ne peuvent étre découpées séparément.

Afficher la séparation de marque créée dans lllustrator et cliquer sur le bouton
[Découpe] du menu [FineCut].

9 Cliquer sur I'onglet [Repére] puis cliquer sur| Détection repéres |de coupe.
9 S’assurer que le No de zone de découpe est sur [1].

Dicpos tion [ Vinsaique [ Marque d'enregistrement
£ Guitter (3 detection. | ™ Réglage de taille

I de zone de découpe E

™ Mode de découpe inverse Positi 5
@ Découpe de marque d'snragistrament de suriffe DEE
© Decoupe de donnass & varso

Sélectionner la Position de recherche (1
point, 2 points ou 4points).

Aller a la page 79, étape 7 et découper.
Une fois la découpe terminée, déplacer le support. (Voir page 93)

En se référant a la page 78, détecter le repere de la zone de découpe [2].

Mettre la zone de découpe de FineCut sur [2].
Disposition iMosa\gue Marque d'enregistrernent

Quitter la détection |+ Réglage detaille

OO

[N° de z0ne de déraupe =3

I hiode de décaupe inverse Fo Fe
% Découpe de marque d'enreqistrement de suriffe D
€ Decope de derées &l verso)

Sélectionner la Position de recherche (1
point, 2 points ou 4points).

O
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@ Aller a la page 79, étape 7 et découper.

m Répéter les étapeseé @ pour le nombre de séparation.

<<Déplacement du support>>
Déplacer le support de fagon a ce que tous les reperes dans la zone tiennent dans la

zone de découpe du plotter.

Zone de découpe efjec/tiye
pour la série CF2/DC/CF3 >

-

« Lors de la découpe avec séparation de repéres, le plotter affiche [***OFF
SCALE***], mais cela ne pose aucun probléme pour le déplacement,
etc.
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<Mode de découpe inverse>

La découpe peut étre effectuée non pas depuis le c6té imprimé (verso) mais depuis le
recto.

Utiliser cette fonction pour les supports comme le carton ondulé pour lequel la finition

n’est pas parfaite si la découpe s’effectue depuis le verso.

* En mode de découpe inverse, définir la taille de repére par rapport au
Mark chip utilisé. Si le repére est trop petit, il peut s’avérer impossible
d'insérer le Mark chip.

. N7z Découper la marque . Insérer la puce de repére marquée :

: }A{ d’enregistrement : : le long du repére de découpe. :

7 ' S — ’

L . . .

[ B Découper suivant la
L L L L forme du cadre.
2
Le retourner.
= ] LS H L
)

En le retournant, s’assurer que le haut et le bas du
support sont inversés I'un par rapport a l'autre.

Placer le support sur le plotter en mettant le c6té imprimé vers le haut et détec-
ter le repére.

Afficher les données pour découper dans lllustrator, et cliquer sur le bouton
[Découpe] dans le menu [FineCult].
Cliquer sur I'onglet [Repére] puis cliquer
sur le bouton de | détection de repére | .

Disposibion [ Mosain e [ Marque denregistrerent

Quitter a datection [¥ Réglage de taille

El
#0de de decoupe inverse Posiflon de recherche

MBI

Repeter

Cocher [Mode de découpe inversel].

£ Découpe de marque d'enregistrement de surface
" Découpe de données au verso

Sélectionner [Découpe de repére de surface].

Sélectionner Position de recherche (2 points ou 4points).

Aller a la page 79, étape 7 et effectuer la découpe.
* Le repére détecté est coupé en croix.

(NN U IR

s \
» Avant d’effectuer la [Découpe de repére de surface], s'assurer qu’il n’y a

pas de Mark chip a 'emplacement du repére. |l est trés dangereux de
découper le repere lorsque le Mark chip est en position, car il risque de
sortir pres du cutter.

» Lors de la [Découpe de repére de surface], il estimpossible de sélection-

ner la Position de recherche [. | (1 point).
\ J
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Inverser le haut et le bas du support et le
placer dans le plotter.

Insérer le Mark chip avec une découpe . .
en croix.
* Le Mark chip remplacera le repere. H [

Détecter le repére avec le plotter.

Sélectionner [Découpe de données au verso].
 Les données lues seront affichées a I'envers.

® 6 0 @
I

Dizpos tion [ Mosaigue [ Margue denregistrement
Quitter la détection ¥ Réglage de taille

Répéter En

b el eilie e Position de recherche

Wl LT
& Découpe de domniées au versa

Sélectionner la Position de recherche (1
point, 2 points ou 4 points).

@ Aller a la page 79, étape 7 pour effectuer la découpe.

( * Le support a découper doit avoir au moins 3 mm d’épaisseur. )
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Utiliser les feuilles sans gaspillage

Déplacer I’objet pour éviter de gaspiller des feuilles.
Voici un exemple. Si B est d’une couleur différente de A et C, B devient blanc a cause

de la couleur différente. Déplacer I’objet dans la partie blanche pour réaliser le décou-

page.

Découpel’,abe.ail

OO0 uumtisudn © 0 @ O

apercy - Ligne de découpage 7o Initialisation  chargement de feuile  DECOUPE. Fin
- Dimensions feuille <« [21300 mm 2 Ezo00 mm
[ affset o v ¢ o wm
Taille B Rt = e
Echellef ) <o e = 1
Capie = sl
Marge de copie - [Z10mm 3 3‘ [10 mm
[~ Cadre < Bz om 4
é 139,19 mm 50,98 mm
Rk | Disposition [ Mosaique [ Marque d'enregistrernent
Kt
O i B &
iy
Rotation Déplacer AUSter  Dizposition dorigine
I~ mirror I~ Repére central | = Er—
[” Dénloquer ratio ™ Repére de coin
I~ Verouiller position
i . Unité:jmm i
Coulenr (Calque @
[ 7] C-100 M=0 V-0K-0 -]
r Il [Z] PANTONE 186U
n
- -
mus?% - _| r

1 | Sélectionner un objet & déplacer en utilisant I'outil de sé-

lection directe.

® ©

[apercu {Ligne de découpage 70 Initialisation  chargement de fevile  DECOUPE, Fin
- Dimensions feuille < [£11300 mm 2 [eo00 mm
[o affset + o wm ¢ o wm
Taille «Eheasom | =z Eassmm
Echellefs) « Eroo o =
Copie «[2h sl
Marge de copie < 10mm 1 a‘ 10 mm
¥ Cadre +Elm 1Bz wm
i 139,19 mm 150,98 mm
LB [Disposition “Mosaique “[Marque d'enregistrement
O S
P
Ratation Déplacer Ajuster Disposition d'origine
I~ Mirror I Repére central =
[~ Deébloguer ratio I™ Repére de coin
5 I~ Verouiller position T |

[ Couleur “{Calgue ™. ®
=100 M=0 Y=0K=0 [=]
r PANTONE 186U

CEEA J r
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2 | Faire glisser I'objet sélectionné dans la position souhai-

te.

Décaupe\abc.ai]

h® @A fizekntz _~ © @ A &)

[ &percu I Ligne de découpage 70 INMtIEN5AtON  Chargament de feuile  DECOUPE. Fin
éﬂ Dimensians feuille + 1300 mm 2 Ee000 mm
R Offset < o mm 3 Bo mm
Taille wEprsmm  —tElassmm
Echelle{s) = [Hroo —tBo
Copie =& B
Marge de capie wBomm  tBiowm
v Cadre s om Bl om
= 93.5mm 450,98 mm

S

| Disposition " Mosaique “{Marque d'enregisirement

2O I B

Rotation Déplacer AJUStEr  Disposition dorigne

[ Mirrar I~ Repére central Es mm
™ Dénloguer ratio [~ Repére de coin
™ verouiller position

15 Unité: mm =
Couler [ Calgue [0}
7] =100 M0 Y=0K=0 [=]
ANTONE 186U
Q
’ To0] : 50 ; o * |
oozt v| 4] 3

4

G

Pour remettre I’objet dans sa position d’origine, cliquer sur la touche Uy Disposition

d’origine.
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Recouvrement

Sur les objets se chevauchant, un trou peut &tre généré a I’endroit ou les couleurs se

chevauchent. La fonction Recouvrement peut empécher ce probleme.

Lorsque I'on exécute le Recouvrement avec un objet compliqué ou sur des
données compliquées, une erreur ou un plantage d’lllustrator peut se produi-
re et les données peuvent étre perdues. S’assurer d’exécuter le Recouvre-
ment seulement une fois que les données ont été sauvegardées.

1 | Sélectionner I'objet & identifier.

/
=

2 | Cliquer sur |Recouvrement| dans le menu FineCut.

Alternativement, sélectionner [Recouvrement] dans le menu [Fichier]-[FineCut].
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3 Définir le format de recouvrement et I'ordre de recouvre-
ment.

Recouvrement

Format de (== MMM
reCOUyYrement

[ C-0M=0 v=100K=0 <]
[ | Gray=100

-
Annuler | Ok, I

Faire glisser la liste pour changer I’ordre de recouvrement.
Une fois le réglage réalisé, cliquer sur .

4 | Les espaces de recouvrement sont créés en fonction de
la taille spécifiée.
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Identifiier la largeur de trait et le recouvrement

Identifier la largeur de trait et le recouvrement d’objets a découper lorsqu’une figure

est affichée sur le moniteur.

1| Sélectionner I'objet & identifier.

1))

2 | Cliquer sur|Reconnaissance recouvrement| dans le menu
FineCut.

Alternativement, sélectionner [Reconnaissance recouvrement] depuis le menu [Fichier]-

[FineCut].
m Fine Cut'7

7)) [ [ A
EnEEERE

3 | Lalargeur de trait et le recouvrement sont identifiés.

b
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Fonction d’importation de fichier de découpe

Cette fonction importe des fichiers de découpe créés avec le logiciel de découpe.
Vous pouvez importer et éditer des fichiers de découpe dans Illustrator et les décou-

per a partir de FineCut.

1| Cliquer sur |Importer fichier d’impression...| dans le menu
FineCut.

Alternativement, dans le menu [Fichier] d’Illustrator, sélectionner le [Importer fichier

d’impression...] depuis le menu [FineCut].

m FineCut7

<4 L

Rechercher dans : [ 3 FineCut? =l = E o F-

Histarique

au
Nom de fichier [Fecommand | Duii

i |x.x =l Anuler

v

:/g\: Les commandes de découpe qui peuvent étre importées sont MGL-IC, MGL-
IIC, et HP-GL.
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3 | Seélectionner la taille de pas pour le fichier a importer.

Taille de pas "

Selectionner la taille de pas.

0.025 hd

4 | Le fichier importé est affiché.

(La direction de rotation varie en fonction de I'application de fichier de dé-)
coupe.
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Emission vers RasterLink

Lors de I’utilisation d’une machine de la série CJV30 ou TPC, il est facile de réaliser
I’impression et la découpe en une méme opération en connectant FineCut a RasterLink
(RasterLink Pro IV ou version ultérieure)

1| Démarrer RasterLink.

S’il n’y a pas de fichier actif, le créer dans RasterLink.
En cas d’émission depuis un ordinateur Macintosh, définir le fichier actif.
Pour plus de détails, se référer au Guide de référence ou au Guide d’installation de

RasterLink.

2 | Cliquer sur la touche [Plotter/config.utilisateur...] dans le
menu de FineCut.

Alternativement, sélectionner [Plotter/config.utilisateur] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

FineCut'd
71 ] ] A

3 | Sélectionner Série CJV30 ou TPC dans [Modéle].

1

[P O i D e i i T

Pas e [0 [T

Type dapeccmation [Lione — =
Figlage d'état d sortie..

M FireCut?
imaki Fie Cut -

4 | Cliquer sur la touche [Emission vers RasterLink] dans le
menu de FineCut.

Alternativement, sélectionner [Emission vers RasterLink] dans le menu [Fichier]-[Fi-

neCut].
m FineCut'?

] ] 5] A
o G S

(Lorsqu'un autre modeéle qu’'un modéle de la série CJV ou TPC est sélectionné)

\\y,
N

dans [Plotter/config.utilisateur], une erreur apparait




O | Le message “Emission vers RasterLink” apparait. Pas-
ser a I'étape suivante pour la configuration.

[ {ingm | g

ABC

T 3.

6 | Cliquer sur [Sélectionner Fichier Actif...] et sélectionner
le fichier actif de RasterLink.

S’il n’y a pas de fichier actif, le créer dans RasterLink.

Le fichier créé a 'aide de la touche [Créer un nouveau dossier] de la boite de
dialogue référence de fichier ne marche pas comme fichier actif. Il faut créer
un fichier actif dans RasterLink.

/| Sélectionner les calques & imprimer ou a découper.

2

Imprimer tous les calques C

e pas imprimer tous las calques

Couper kous les calgues

e pas couper bous les calques

Spécifier les conditions de découpe pour chadque calque

Spécifier les outils pour chague calque

Editer les conditions de découpe:
a lcéne Imprimante: Cliquer pour ajouter un repére sur le calque a imprimer.
b Icone Découpe: Cliquer pour ajouter un repére sur le calque a découper.

¢ Configuration par calque: Cliquer sur la touche {E} et sélectionner [Spécifier les
conditions de découpe pour chaque calque] ou [Spécifier
les outils pour chaque couche].
Ensuite, sélectionner la condition de découpe ou les outils
dans la colonne située a droite des noms des calques.

e )
Lorsque l'impression et la découpe sont toutes deux indiquées dans la

liste, le plotter réalise 'impression puis la découpe. Lorsque la marque
d’enregistrement créée avec la fonction Création de repére de FineCut est
comprise dans le calque a imprimer, FineCut lit la position de la marque
d’enregistrement aprés I'impression ce qui lui permet de réaliser une dé-
coupe plus précise.

* En cas de découpe seule, inclure la marque d’enregistrement dans le cal-
que de découpe afin de réaliser la découpe avec la marque d’enregistre-
ment chargée.

Si la configuration n’est pas faite par calque, FineCut effectue le tracé en
fonction des réglages du plotter.

* Les données sont placées dans une marge de 0,5 mm tout autour de la

1 00 _feuille. y

“
S

\\/
/NN
L]




\
« En cas de découpe avec la marque d’enregistrement chargée, régler le
parameétre [DETECT REP] sur [1Pt] dans les paramétres de marque d’en-
registrement de la machine CJV30 ou TPC.

* Lors de la création de la marque d’enregistrement a 'aide de la fonction
Création de repére de FineCut, décocher la case [Utiliser un rectangle en
tant que ligne de découpe]. Si cette case est cochée, le plotter réaliser la
découpe en manquant une partie du rectangle.

. . , . 7

* En cas d'impression avec une marque d’enregistrement de type 2 (| ),

laisser entre les copies un espace au moins équivalent a la taille de la
marque d’enregistrement avant de lancer I'impression.

* Ne créer qu’un seul set de marques d’enregistrement. La création de mar-
ques multiples peut étre a I'origine d’erreurs.

» Lorsque des réglages différents sont paramétrés pour chaque calque, les
versions antérieures a la version 1.1 de RasterLinkProlV (celle-ci com-
prise) réalise la découpe selon la condition qui apparait en haut de la liste
des calques. RasterLinkProV, ou les versions plus récentes, permet de
découper selon tous les parameétres de couches.

\

8 | Paramétrer les autres éléments.

Pour obtenir des détails, se référer a la page 131.

9 | Cliquer sur [Emission], paramétrer I'exportation EPS et
envoyer les données a RasterLink.

Le paramétrage de 1’exportation au format EPS varie selon la version d’Illustrator utilisée.
L’écran ci-dessous correspond a Illustrator 10.

4 e s ) o )
NOTE ! * Pour définir le format de I'apercu, sélectionner [Aucun]. =55 ==
Si une autre option que [Aucun] est sélectionnée, ilse = .~ "
peut qu'une erreur se produise. A
* Pour lllustrator CS, le message ci-dessous =D
apparait apres avoir cliqué sur la touche [OK]. 1\ - i
. e ) by . document. Yoz vous comtnuer
Puisqu’il n’y a pas de probléme, cliquer sur N
[Oui]. |
\ J

10| Exécuter limpression et la découpe sur RasterLink.
Pour plus de détails, se référer au Guide de référence de RasterLink. 1 01




Connecter les vecteurs

Connecte les points des angles d’un vecteur ouvert (les points de départ et d’arrivée ne
sont pas connectés). Lors de la lecture de données DXF dans Illustrator, certains vec-
teurs qui semblent étre connectés sont séparés en plusieurs lignes. Si ces lignes sont
découpées, le mode stylo-levé apparait a chaque ligne. Avec CF3 (fraisage), la décou-
pe est impossible a cause du diametre de la fraise. La connexion des vecteurs permet
de résoudre ces problemes.

1| Sélectionner tous les vecteurs
a connecter sous lllustrator. ﬂ.

2 | Cliquer sur le bouton [Connec-
ter le vecteur...] dans le menu
FineCut.

Sinon, sélectionner [Connecter le vecteur] dans
le menu [Fichier]-[FineCut].

3 | Définir la distance entre les
points d’angles a connecter. O = T

Cliquer sur [OK] apres configuration.

-
S

\\ly/
/N

» Sila distance entre les points d’angles est supérieure a la valeur définie, R
les vecteurs ne seront pas connectés.
Vérifier les vecteurs sous lllustrator et définir la valeur pour connecter les
vecteurs.

4 | Les vecteurs sont connectés.
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} Description de la fonction

Remplir et faire le contour d’un objet

Dans la figure ci-dessous, le remplissage de I’ellipse est activé et les contours sont
épaissis.

La découpe est réalisée non pas par le contour mais par le remplissage.

Couper ceci

Si un objet n’est pas rempli d’une couleur, c’est le contour qui est coupé.
Dans ce cas, le contour est coupé quelle que soit son épaisseur. Vérifier le tracé lors de

la sélection de 1’objet ou bien en [Affichage]-[Tracés] dans Illustrator.

Couper ceci

e A
Tracé

Un tracé est une ligne qui est créée en utilisant I'outil dessin d’lllustrator.
Le contour d’'un objet graphique est également constitué d’un tracé. Le
contour d’'une ligne droite ou rectangle créé par lllustrator est également
un exemple typique de tracé.

. J

s \
Se référer a la section “Reconnaissance recouvrement” pour découper un

objet avec reconnaissance de I'épaisseur des traits ou avec le trait et le rem-
plissage séparés. (Se référer a la page 96)
\

\\y/,
N
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Menus FineCut

La procédure décrit I’acces au menu FineCut.

Il y a deux manieres de sélectionner le menu.

Sélectionner [Afficher le menu FineCut] depuis le menu [Fenétre]
d’lllustrator.
L’affichage suivant apparait.

. Sélectionner [FineCut] dans le menu [Fichier].

Fichier Edition Objek Texte Sélection Filtre EFffet  Affichage  Fenétre  Aide
Mouveau d'aprés un modéle...
Querie,
Ourvrir les Fichiers récents 4

Fermer

Enregistrer

Enreqistrer sous...

Enregistrer une copie. ..

Enregistrer comme modéle. ..

Enregistrer pour le Web,,,  Alk+Shift+Ctrl+5
Enregistrer Une Yersion, ..

Wersion precedente

Irnporker.,..

Enregistrer pour Microsoft OFfice. ..

Exporter...
£ 3 Découpe. ., Alt+Chrl+F
Scripks 3 Découpe parcours sélectionng. .,
Format de document. .. Plotterfconfig.utilisateur, .,
Mode colorimétrique du document 3 =
: Reconnaissance recouvrement
Infiormations. ..
. Recouvrement. ..
Versions. ., X
Extraction du cadre. ..
Imprimer. .. Chrl+P Connecter le vecteur. .,
Cuitter Création repére, ..

Creer ligne fine. ..
Effacer ligne fine

Créer ombrage | marge ...
Effacer ombrage [ marge

Erission de fichier d'impressian...
Importer fichier d'impression. ..

Ermission wers RasterLink

Extraction de conkour. .,
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o
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Découpe... :

Découpe parcours sélectionné... :

Reconnaissance recouvrement :

Recouvrement... :

Extraction du cadre... :

Connecter le vecteur :

Création repére :

Créer ligne fine... :

Effacer ligne fine :

(dans le menu Fichier uniquement)

Créer ombrage / Marge... :

Effacer ombrage / Marge :
(dans le menu Fichier uniquement)

Emission de fichier d’impression... :

Importer fichier d’impression... :

Extraction du contour... :

Emission vers RasterLink :

Plotter/Config. utilisateur... :

Affiche la zone de découpe et regle la disposition
de I’objet ainsi que de nombreuses options. En-
voie également un objet au plotter pour découpe.

Découpe uniquement 1’objet sélectionné.

Reconnait la valeur d’épaisseur et le recouvrement
de I’objet sélectionné. (Se référer a la page 96)

Recouvre I’objet sélectionné.
(Se référer a la page 94)

Créé un cadre pour 1’objet sélectionné.
(Se référer a la page 56)

Connecte les points des angles d’un vecteur ouvert
(les points de départ et d’arrivée ne sont pas con-
nectés). (Se référer a la page 102)

Créé une marque d’enregistrement devant étre re-
connue par le plotter. (Voir pages 58 e 60)

Crée une Ligne fine en guise de ligne de précoupe
autour de I’objet. (Se référer a la page 38)

Efface la Ligne fine créée.
(Se référer a la page 40)

Crée une Ombre/Marge sur 1’objet.
(Se référer a la page 29)

Effacer I’Ombre/Marge créée sur I’objet.
(Se référer a la page 31)

Envoie le fichier de commande de découpe sau-
vegardé a un plotter. (Se référer a la page 128)

Permet de charger des fichiers de commandes de
découpe sauvegardées. (Se référer a la page 97)

Créer le contour pour couper les données bitmap.
(Se référer a la page 32)

Permet d’envoyer le fichier spécifié a RasterLink
en cas d’utilisation d’une machine de la série
CJV30/TPC. (Se référer a la page 99)

Regle les conditions de communication avec le
plotter utilisé. (Se référer a la page 106)
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Plotter/config.utilisateur

Définir les conditions de communication afin d’activer la communication entre Fine-

Cut et

le plotter.

CAUTION

Si les valeurs saisies different des paramétrages du plotter, 'objet ne sera pas
généré normalement.

Cliquer sur la touche | 8= |Plotter/Conﬁg.utilisateur| dans le menu FineCut.

Alternativement, sélectionner [Plotter/Config.utilisateur...] dans le menu [Fichier]-[FineCut].

1

Réglage Plotter / Utilisateur

[Plotter [Part de cormmunication ™ Dialogue avec le plotter | Affichage d'alerte

Modéle: |CF3iFraisage)

Commande; MEL-IIC

Pas de: [0.025mm

K I

Type d'approximation |Cannelure

Reglage d'etat de sortie

Mimaka FieCut'7 . —

Plotter
Régler le plotter connecté. Se référer au manuel d’utilisation du plotter pour obtenir
plus de détails.

Model : Sélectionner le modele de plotter connecté.
Commande : Sélectionner la commande définie par le plotter.

Pas de : Sélectionner la taille de pas définie par le plotter.

Type d’approximation : Sélectionner le type d’approximation lors de la découpe

de la courbe de Bézier de I’objet.

7

AN

CAUTION

\
» Si vous avez changé le type d’approximation, ajustez de nouveau I'état

de découpe. Selon le support, un pression excessive peut étre appliquée
et peut endommager le systéme de coupe.

» Lorsque CF3 (Fraisage) est sélectionné dans le Modéle, vous pouvez sé-
lectionner Cannelure uniquement pour le type d’approximation.

J
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Réglage d’état de sortie... : Cliquer sur cette touche pour afficher la boite de dialo-

gue de Réglage d’état de sortie. (Se référer a la page
107)



Réglage d’état de sortie - Commun

(1)
mj‘m At |(2)fpesn e citat |
rsrass CERRTE)! W A |
Viry -EhOre shiet i 41 omis
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(1)Nom du support: Affiche le nom du support créé (Etat de I'impression).

(2)Ajouter: Ajoute le nom du support.

(3)Editer: Change le nom du support. Sélectionner un élément a modifier dans la
liste et cliquer sur .

(4)Supprimer: Supprime le nom du support (Etat de I'impression). Sélectionner un
élément a supprimer dans la liste et cliquer sur .

(5)Copier: Copie I'état d’impression sélectionné. Sélectionner un élément a copier
dans la liste et cliquer sur .

(6)Trier: Trie les noms de support dans I'ordre croissant.

(7)Importer: Importe les fichiers d’état d’impression exportés. En chargeant le

fichier de réglage sauvegardé, vous pouvez réaliser la découpe en
utilisant les réglages précédents méme si I'environnement de travail

est différent. Cliquer sur pour charger le fichier sauvegardé.
(8)Exporter: Permet de sauvegarder I'état de I'impression sous forme de fichier.

(9)Réglage par défaut:
Lorsque I'état d'impression est défini par couleur/couche (Page 46),
paramétrer les autres conditions (Outil/Vitesse/Pression/Décalage)
pour le cadre ou le repére qui ne peuvent pas étre définis par couleur/

couche.
\/
:\\Q/z [Réglage par défaut] n’est pas affiché pour les machines des séries CF3/
CJV30/TPC.
(10)Etat: L’état de I'impression est affiché/modifié. Lorsque I'on clique sur

I’élément dans la liste de supports, I'état d'impression est affiché.
L’affichage differe d’'un modéle a I'autre.
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Réglage d’état de sortie -
Lorsque I'on a sélectionné la série CG/CJV30/TPC comme modeéle de plotter

MY 7

N
» Lorsque I'on paramétre la condition d’émission pour chaque couleur/plan,

\\y,
s

le réglage par défaut (pour la série CG) ou le réglage du plotter (pour la
série CJV30/TPC) sont applicables aux éléments non cochés.

* Pour obtenir des détails sur chaque élément, se référer au manuel
d’utilisation du plotter.

\ J
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Fois: Affiche le nombre de découpes. (Les modeéles de la série CG/CJV30/

TPC affichent toujours “1”.)

Outil: Permet de sélectionner 'outil a utiliser. (Les machines de la série
CJV30/TPC ne possedent pas les éléments CT4/CT5/PIN.)

Vitesse: Permet de définir la vitesse de découpe par seconde.

Appuyer: Permet de définir la pression de découpe.

Offset: Permet de définir la longueur du centre du support de découpe

jusqu’au bord de la lame.
(Differe en fonction des types de lame paramétrés.)
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Réglage d’état de sortie - Lorsque I’on a sélectionné un modéle de plotter
de la série CF/CF2/DC/CF3 (sauf fraisage)
MY

::\ /:: (  Lorsque I'on parameétre la condition d’émission pour chaque couleur/plan, Ie‘
réglage par défaut (pour la série CF/CF2/DC) ou le réglage du plotter (pour
la série CF3 (sauf fraisage)) sont applicables aux éléments non cochés.

» Pour obtenir des détails sur chaque élément, se référer au manuel d’utili-
sation du plotter.
\ J

Réglage d'état de sortie
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Fois: Affiche le nombre de découpes. Cela vous permet de définir combien

de fois couper une méme ligne de découpe avec FineCut, ainsi que la
vitesse et la pression lorsque I'on coupe un support dur ou épais.
Cliquer [#] sur pour augmenter le nombre de découpes. Cliquer [=] sur
pour diminuer le nombre de découpes.

Outil: Permet de sélectionner I'outil a utiliser. Sélectionnez le numéro d’outil
défini sur le plotter ou le nom de I'outil.

NOTE ! Si un outil non défini est sélectionné, une erreur est affichée sur le plotter.
Sélectionner le bon outil.

Vitesse: Permet de définir la vitesse de découpe par seconde.
Appuyer: Permet de définir la pression de découpe.
Offset: Permet de définir la longueur du centre du support de découpe jus-

qu’au bord de la lame.
Arc théta correct:  Ajuster le défaut d’alignement du point d’origine/final de I'arc a couper.

ﬂ ﬂ : Permet de passer a la page précédente/suivante. Ce symbole apparait
lorsque le nombre de découpes est supérieur a 4. 1 09



Réglage d’état de sortie -
Lorsque I'on a sélectionné CF3 (Fraisage) comme modéle de plotter

U/,
N, -
A< * Pour les éléments non cochés, le paramétrage par défaut est disponible.
» Pour obtenir des détails sur chaque élément, se référer au manuel d’utili-

sation du plotter.

Réglage d'état de sortie
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Fois: Affiche le nombre de découpes. Cela vous permet de définir combien
de fois couper une méme ligne de découpe avec FineCut, ainsi que
la vitesse lorsque I'on coupe un support dur ou épais.

Cliquer [#] sur pour augmenter le nombre de découpes. Cliquer [=]
sur pour diminuer le nombre de découpes.

Outil: Permet d’afficher [FRAISAGE].

a. Epaisseur de travai

Direction de découpe:

Découpe du haut

I:Permet de définir I'épaisseur de travail (50 mm maximum). Vous ne
pouvez régler ce paramétre que sur le champ d’état de la premiére
découpe.

Sélectionner la direction de découpe. Si I'on change la direction de
découpe, le résultat de la phase de découpe peut étre améliorée. Il
est recommendé de réalisé un essai de découpe avec le support
cible puis de vérifier le résultat.

Découpe du haut: Découpe le coté gauche de la direction de la
fraise d’extrémité comme travail.

Découpe le c6té droit de la direction de la
fraise d’extrémité comme travail.

Découpe du bas:

Direction de la
fraise d’extrémité

\( Fraise

d’extrémité

Découpe du bas



Vitesse: Permet de définir la vitesse de la fraise d’extrémité dans la direction de
déplacement.

b. T/M: Permet de définir le nombre de tours par minute de la fraise d’extré-
mité. Définir le nombre de tours a 1000 rpm comme vitesse de base.

c. Profondeur de découpe:
Permet de définir la position de I'origine de I'axe Z (Longueur de la
surface de travail au bord de la fraise d’extrémité).

d. Vitesse Z: Permet de définir la vitesse a laquelle |a fraise d’extrémité se met en
marche.

e. Diametre de la fraise:
Permet de définir le diamétre de la fraise d’extrémité. La valeur de
décalage est définie a la moitié de la valeur définie ici.
Si aucun décalage n’est nécessaire, décocher la case de la premiére
colonne de réglage.

ﬂ ﬂ : Permet de passer a la page précédente/suivante. Ce symbole apparait
lorsque le nombre de découpes

——— Décalage \
Lorsque CF3 (Fraisage) est sélectionné et que le Diametre de la fraise est défini (déca-
lage), I'objet est découpé comme suit en fonction de 'objet dans Illustrator et du ré-
glage de FineCut.

» Siles vecteurs sont croisés, la périphérie est décalée.

* Le chemin dans le chemin traversé n’est pas découpé.

(b

« Siles objets décalés se touchent les uns les autres, les objets sont réunis.

(pel -
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« Si la fonction de copie est utilisée, définir une [Marge de copie] large (plus
de 10 mm), pour qu’un objet ne chevauche pas I'objet suivant.

EEEEEEEEEEEEEEREEEEEEEEEEEEEEEE,

ABCIABC:D

EEsEEEEEEEEEEEE EEsssEEEEEEEEEEE,

ABC:ABC:

» Si une partie chevauche l'autre partie lors du décalage vers l'intérieur, la
partie chevauchant l'autre n’est pas découpée.

AB o

* Le vecteur ouvert n’est pas décalé.

N

» SiI’état de sortie est défini sur chaque couleur/couche, chaque couleur/
couche est décalée.
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Réglage Plotter / Utilisateur I

Plotter | Port de cormunication [ Dialogue avec e platter [ Affichage d'alerte

Port:  Série |corz =]
C UsB | =l
Baudrate: |9600bps |

DataLength: |7 bits =]

Parité: [Mon =]

Handshake: [Hardvware =]

Mmaki FieCut’? e

2) Port de communication

Sélectionner les conditions de communication pour ’interface.

Port : Sélectionner un port connecté au plotter.
* Lors de 'utilisation d’un modele Mimaki CG-FX, Mi-
maki CG-75ML ou Mimaki CG-60SR, CG-SRII,
CJV30, TPC, ou Mimaki CF3 series, la connexion USB
est disponible (dans le cas ou I’appareil est connecté a
un plotter et que I’alimentation est sur MARCHE). Sé-
lectionner [USB], et cliquer sur le c6té droit du menu

contextuel pour confirmer le nom du périphérique con-

necté.
Baudrate : Sélectionner la vitesse de transfert. (Série)
Data Length : Sélectionner le nombre de bits de données. (Série)
Parité : Sélectionner la méthode de contrdle de parité. (Série)
Handshake : Sélectionner la méthode d’établissement de liaison. (Sé-
rie)
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Flotter iPDrt de communication j Dialogue avec le plotter \J\Affichage d'alerte

Taille feville par défaut GEI,S m ¢EZ m

Type d'affichage

" Aagrandir au format de la feuille
& Aagrandir 3 la largeur de la feuille

€ Aagrandir en fonction de 13 taille de I'objet

v Charger la fauille 3 'affichage de la boite de dialogue

¥ Imprimer uniguernent les chemins visibles

Mimaki FieCut'’7 e |

3) Dialogue avec le plotter

Taille feuille par défaut : Sous FineCut, si [Charger la feuille a I’ affi-
chage de la boite de dialogue] est coché, la
taille de la feuille est automatiquement lue
par le plotter et un apercu s’affiche.
Cependant, si la lecture n'est pas effectuée
correctement, ou si [Charger la feuille a I’af-
fichage de la boite de dialogue] est coché,
I’apercu est effectué en fonction de la taille

définie ici.

Type d’affichage : Sélectionner le type d’affichage de la boite
de dialogue Découpe ou de la boite de dia-

logue Emission vers RasterLink.
Charger la feuille a I’affichage de la boite de dialogue :

Lorsque cette option est cochée, les dimen-
sions de la feuille sont chargées lorsque la

boite de dialogue de Découpe est affichée.
Imprimer uniquement les tracés visibles :

Lorsque cette option est cochée, seuls les tra-

cés visibles sont imprimés.
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Réglage Plotter / Utilisateur

Plotter\LPort de communication\LDialogue avec le plotter j Affichage d'alerte

¥ “ecteur ouvert
IV “aleur d'épaisseur spécifiee
¥ Chernin invalide
v Détection repéres de coupe

V¥ Réglage d'état de sortie pour chague couleur /calgue

mMmaxi FireCut'? | o

4) Affichage d’alerte

Cocher cette option pour afficher les avertissements suivants.

Vecteur ouvert : Le vecteur n’est pas fermé.
(Le point de départ et le point d’arrét ne sont

pas définis au méme point.)

Valeur d’épaisseur spécifiée : Il y a une vecteur que le valeur d'épaisseur

est spécifiée.

Chemin invalide : L’objet peut étre dessiné avec I’outil filet de
dégradé, I’outil pinceau ou d’autres outils
d’Tllustrator. L’ objet peut étre masqué ou une

image tramée.

Détection reperes de coupe : Une correction deux points est réalisée en
méme temps que la détection des reperes de
coupe.

Réglage d’état de sortie pour chaque couleur/plan :

Les états de sortie définis sont différents pour

chaque couleur ou plan.
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Boite de dialogue Découpe

Ce qui suit décrit la boite de dialogue Découpe.

-Fllzzzac“(ut7w/ @ =) . (@) —6)

Découpe[',abc.ai]

(2) —TApereu {Lione de cécovpage nitialisation chargement de feule  DECOUDE. Fin
4 =] Dimensions feuilla & 1300 mm ¢ 2000 mm ( )
Offset o BEomm t Baom
Taille: o Bizeeaom  —oBEassom
Echelle(s) o oo =B
Copie =Eh £ =11
Marge de copie & E1omm s BEinom

F g = 'T‘S e fEE =
:(7):(8):(9)3.68mm 154,98 mm

[ Dispasition " pMosaique “[Marque d'enregistrement

@) 1 © 3 B &

Rotation Deplacer Ajuster Disposition d'origine
™ Mirror ™ Repéra central Efwm
i | Déh\nquer raiip I™ Repére de coin
™ Werouiller position Umtézlm
otk e ®
I [E# cazmov-zk-0 | (10)
£ -
@) — Bt H i} I ()
L
(1) Boite a outils
® Outil de sélection: Déplacer ou redimensionner un objet entier affiché
actuellement.

Déplacer la ligne de division pour la mosaique.

@ Outil de sélection directe: Vous pouvez sélectionner une partie d’un objet et
la déplacer.
Cela permet de déplacer un objet vers un endroit
vide de la feuille afin d’utiliser la feuille de manie-
re efficace.
(Se référer a la page 92)

@ Outil de déplacement de la zone d’apercu:
Changer la zone d’affichage de I’objet.

@ Outil de zoom: Agrandir ou réduire une fenétre.
Cliquer dans la zone de découpe pour obtenir une
vue plus grande. Pour obtenir une vue plus petite,
cliquer dans la zone de découpe en appuyant sur la

touche (sous Windows) ou sur la touche
1 1 6 (sous Macintosh).



(2) Mode d’affichage de I’écran
Permet de changer le mode d’affichage. Les objets sont affichés en couleur dans le mode
apercu et sous forme de tracés dans le mode Artwork.

Mode Apergu :  Donne un apergu de I’affichage en couleurs.
Mode ligne de découpe :
Affiche I’objet avec le tracé (contour).
Permet de confirmer un objet blanc et la ligne de découpe facilement.

(3) Zone de mise en page
La portion blanche est la zone de découpe effective chargée depuis la feuille. Dans cette zone,
la largeur de la feuille est affichée le long de 1’axe horizontal et la longueur de la feuille le long
de I’axe vertical.

Si I’objet déborde de la zone de coupe, la marque A apparait a gauche de la touche Décou-
pe . Cliquer sur le repere A pour afficher le détail de I’erreur.

(4) Taille du zoom
La taille de zoom actuelle est affichée.

E Agrandir au format de la feuille :

Affiche la feuille toute entiere.

E Agrandir a la largeur de la feuille :
Affiche la largeur de la feuille.

q Agrandir en fonction de la taille de I'objet :

Affiche I’objet agrandi pour qu’il remplisse 1’écran.

10000% -] %: Permet de changer la taille d’affichage en sélectionnant ou
saisissant un pourcentage.
(5) Touche
@ Initialisation : Réserver la disposition d’origine en la sélectionnant avec la tou-

che de sélection directe.

/- Chargement de

feuille : Charge les dimensions de la feuille définies dans le plotter.
Lorsque le repere A est affiché a gauche de la touche

ment de feuille |, la taille de feuille du plotter ne peut pas étre

chargée.
Mettre le plotter en mode REMOTE en cliquant sur la touche

|Chargement de feuille | pour charger la taille de la feuille.

@ Découpe : Affiche la boite de dialogue “Sortie d’impression”. (Se référer a
la page 125)
Lorsque la marque A est affichée a gauche de la touche

, ’objet déborde de la zone de découpe. Déplacer 1’ objet
pour qu’il rentre dans la zone de découpe.

4-! Fin : Ferme la boite de dialogue Découpe.
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(6) Zone de saisie de la taille

Dimensions feuille & (2635 mm t ds1omm
Offset =S [ﬁ{o mm 1 Iﬁo mm
Taille o [Hi42.4mm =T [$452.3mm
Echelle(%¢) © 3100 — T Zj100
Copie & 1 =
Marge de copie © [3{10 mm $ 210 mm
v Cadre o [ﬁs mm T [ﬁ]s mm

© 1524 mm T 62.3mm

Dimensions feuille
Affiche la zone de découpe basée sur les dimensions de la feuille placée dans le plotter.
Clicquer sur la touche Chargement de feuille pour afficher la taille de la feuille chargée. Alter-

nativement, saisir la taille de la feuille (largeur et longueur de la zone de découpe).

r \
Lorsque [CF3 (Fraisage)] est sélectionné dans la section [Modéle] de la boite

de dialogue Plotter/config.utilisateur, la largeur et la longueur sont inférieures
de 5 mm a la découpe originale du plotter, en tenant compte du diamétre final
de la fraise. La largeur et la longueur affichées dans [Dimensions feuille] sont
donc inférieures de 10 mm au réglage du plotter.

- Smi . ——La zone effective de
i_ 1 plotter
I
| —— Zone de feuille de
| :_ FineCut
I

/Origine de Finecut

Découpe originale du
plotter

Trace de final de fraise
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Offset

Le point d’origine est défini dans le coin inférieur droit (série Mimaki CG/CF3) ou le coin
gauche (série Mimaki CF/CF2/DC) de la zone de mise en page. Le point d’origine par défaut
est positionné a 0 mm (verticalement et horizontalement) de la zone de mise en page. Changer
la valeur de I’origine pour déplacer 1’objet.

Lors de I’utilisation des commandes MGL-Ilc, il se peut qu’un objet de grandes dimensions

déborde.
Série Mimaki CG/CJV30/TPC/CF3 Série Mimaki CF/CE2/DC
o e /i
TTTTT TTITTTTI
Sljl ﬁ d|||||||||5ﬁ|||||
Taille

Permet de changer les longueurs verticale et horizontale d’un objet. Lorsque les valeurs des
longueurs verticale et horizontale sont verrouillées (le repere - est situé en bas du parametre
Taille), le ratio d’aspect est gardé. Cocher la case d’option [Débloquer ratio] pou changer les

longueurs verticale et horizontale séparément.

Echelle (Se référer a la page 19)

Définir 1’agrandissement des longueurs verticale et horizontale. Lorsque les valeurs des lon-
gueurs verticale et horizontale sont verrouillées (le repere - est situé en bas du parametre
Taille), le ratio d’aspect est gardé. Cocher la case d’option [Débloquer ratio] pou changer les

longueurs verticale et horizontale séparément.

Copie (Se référer a la page 23)

Saisir le nombre de copies dans la direction verticale et la direction horizontale.

Marge de copie (Se référer a la page 23)
Définir la marge entre les objets dans la direction verticale et la direction horizontale.

Cadre

Couper un cadre autour d’un objet cible. De plus, on peut régler la distance entre 1’objet et le
cadre. Cela permet d’enlever la partie utile de la feuille de découpe facilement.

Marquer le centre et les coins pour aligner facilement et apposer un sceau de découpe. (Se

référer a la page 21)

Longueur totale

Habituellement, la largeur et la hauteur d’un objet sont affichés. Lorsque 1’on saisit le nombre
de copies pour la fonction copie, les longueurs totales le long des directions verticale et hori-
zontale pour toutes les sont affichées. Si des marges et des cadres sont définis, leurs valeurs de

longueur sont inclues. 1 1 9



(7) Option de Disposition

| Dispasition “[Mosaigue [ Marque d'enregistrement

v B S

Rotation Déplacer Ajuster Disposition d'origine
[~ Mirror [V Repére central B wom
[~ Débloguer ratio [~ Repére de coin

I~ Verouiller position »
Umte:lmm 'I

@ Rotation : Permet de tourner un objet dans le sens des aiguilles d’une montre de

90 degrés a chaque fois.

E:E Déplacer : Cliquer sur la fleche de direction souhaitée pour déplacer 1’objet jus-
qu’a la position cible.

@ Ajuster :  Ajuster ’objet a la largeur de feuille détectée.

@ Disposition d’origine :

Réserver la dispositif d’origine a I’aide de I’outil de sélection directe.
(Se référer a la page 93)

Miroir

Inverse 1’objet en image miroir pour le couper.

ABC » O8A

Débloquer ratio (Se référer a la page 19)

La taille de I’objet peut étre changée avec un ratio d’aspect variable.

Verouiller position (Se référer a la page 42)
Verrouiller la position d’origine pour garder la position de I’objet. Déverrouiller la position
d’origine pour couper un objet avec la couleur sélectionnée (ou le plan sélectionné) sans gas-

piller de feuilles.

Repere central (Se référer a la page 21)
Lors de la définition d’un cadre, permet de mettre un repere au centre du cadre dans toutes les
directions.

Utiliser le repere pour mettre le sceau de découpe dans la position souhaitée.

Repere de coin (Se référer a la page 21)
Lors de la définition d’un cadre, permet de mettre des reperes dans tous les coins du cadre.

1 20 Utiliser le repere pour placer le sceau de découpe dans une position horizontale.
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Unité

Régler I’unité d’affichage dans la boite de dialogue Découpe.

Régler I'unité au choix en cm, mm, inch, ou pt.

(8)Mosaique (Se référer a la page 25)

Disposition | Mosaique “Marque d'enregistrement
Separation |

& Tous les titres oesomm ¢ 140 mm
" Format de détail [~ Afficher format

Recouvrement EWmm Ordre de construction E@

Apres avoir divisé un objet, cliquer sur cette touche pour séparer le bloc divisé.

Tous les titres
Saisir ici la taille de la mosaique.

Diviser I’objet en morceaux de mosaique de la méme taille.

Format de détail
Cliquer ici pour réaliser la mosaique en option.

Déplacer la ligne de division en utilisant I’ outil de sélection 5)

Afficher format

Cliquer ici pour afficher la taille de chaque mosaique.

50.00 = 40

r 40.00

Recouvrement
Recouvrement

Définir la marge de recouvrement de la mosaique.

Ordre de construction 4000 5000 % 4

Sélectionner I’ordre a suivre pour coller ensemble les ob- .
Ordre de construction
L

jets découpés.
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Disposition jMosaTque N Marque d'enregistrement
Annuler |

Kt2
0 o
¢+ N

Rotation Déplacer
v Marque S mm Espace de mosaigue 2 mm
Marque

"=
. ]
=n

Marquer I’objet divisé. Espace de JL ?

Faire correspondre les marques pour reconstituer I’objet. mosaique A

Espace de mosaique

Définir I'intervalle de découpage de la mosaique.

Marque 1

(9) Marque dénegistrement a0

Touche | Détection Repere |

Cette fonction n’est effective que lorsqu’un plotter est indiqué comme [(avec détection
reperes)] dans le [Modele] de I’écran [Plotter / Config utilisateur].

En effectuant la détection du repere sur les plotters de coupe avec détection reperes, la
correction d’angle et la correction de taille s’effectuent a la lecture du résultat du re-

pere.

Touche | Quitter la détection

Annuler une détection des reperes de coupe.
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<Réglage de la découpe continue>

Lors de I'utilisation des séries Mimaki CG-FX, Mimaki CJV30/TPC, Mimaki CG-
75ML ou Mimaki CG-60SR/CG-SRII, Mimaki CF2/DC/CF3, il est possible de régler
la méthode de détection respective pour paquet de feuilles (multi-mode) ou feuille

séparée (mode simple). (Voir pages 65 et 87)

series Mimaki CG-FX, CJV30, TPC, CG-75ML, CG-60SR, CG-SRIl Mimaki CF2/DC/CF3

Paquet de feuilles Feuille séparée Multi-mode  Mode-simple
| Disposition “[Mosaique [ pMarque d'enregistrement | Disphsition “LMogfique [ Marque d'enregistrement
Quitter a détéction I I~ Mode de certification d'ID Quitter {3 detection | IV Réglage de taille
/ /
B[R (= & BE (e & )
Position de recherche 1er fois B e ¥ Position de recherche
. T o= o {* Découpe de rarque d'enregistrement de sfrface
Continuer
L RN R s " Découpe de donnees aul yerso DEE

Répéter

Définir le nombre de détections en continu.

En mode feuilles en rouleau ou multi-mode, définir la quantité de données pour
chaque sens d’une feuille. (Voir pages 66 et 87)

Pour une feuille séparée ou mode simple, définir le nombre de feuilles a échan-

ger. (Voir pages 70 et 87)

Position de recherche (1, 2, ou 4 points pour CF2/DC/CF3)

Sélectionner 1’endroit pour détecter la marque d’enregistrement.

Mode de découpe inverse (Voir page 90)
Lors de I'utilisation de la série Mimaki CF2/DC/CF3 (sauf CF3 (Fraisage)), il est
possible de sélectionner le mode de découpe inverse pour lequel le support peut-&tre

découpé depuis le verso.

Découpe de repéres de Surface Disposition Livosanue [ Marque d'enregistrernent

Le repere est découpé en croix de- Quitter ladétection | 7 Réglage de taille

puis le recto. L = T
Découpe de données au verso W Wi Posiion de recherche
Les données sont découpées depuis £ Découpe de données pisin Ll Al B
le verso.

Position de recherche

Sélectionner la position pour rechercher le repere.

Lors de la [Découpe de reperes de surface], il est possible de sélectionner 2
points ou 4 points, et lors de la découpe de données au verso, il est possible de

sélectionner 1 point, 2 points ou 4 points. 1 23



Séparation de marque (Voir page 88)
Lors de I'utilisation de la série Mimaki CF2/DC/CF3, il est possible d’utiliser la [Sé-

paration de marque] qui découpe les données en plusieurs fois ( 2 - 5 fois) séparément.

Zone de decoupe Disgosition‘J.Mosa\'gue‘JMarque d'enreqgistrernent
Sélectionner la zone a découper. ¥ Fiace e taili
Position de recherche e [ Eh_]
Sélectionner la position a rechercher I™ Mode de découpe inverse T

1 N % Découpe de marque d'enregistrement de sifface DEE
pour I repere. € Decoupe de donnees aulyerso

(10) Liste de sélection (Se référer a la page 41)
Sélectionner le type de découpe d’objet basé sur les couleurs ou basé sur les plans. L’ option
sélectionnée est affichée dans la liste du bas. Exécuter la fonction mosaique pour afficher la
liste de mosaique.
Seuls les objets cochés sont coupés. Dans la liste des couleurs, sélectionner la couleur de
remplissage et la couleur de contour pour afficher les informations de chaque objet.

Cliquer sur la touche située en haut a droite pour spécifier I’état de sortie. (Se référer a la page

46)
Couleur “(Plan ™\ ® |
Sélectionner toutes les couleurs
v | [l [# C=100M=0 Y=0K=0 B Désélectionner toutes les couleurs
il | PANTONE 186U Spécifier les conditions d'impression pour chaque couleur

Speécifier les outils pour chaque couleur

(11) Redimensionner
Lorsque 1’on change la taille de la boite de dialogue, faire glisser la boite de dialogue jusqu’a

la taille souhaitée en gardant enfoncé le bouton de la souris.
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Boite de dialogue Sortie d’impression

Lorsque I’on clique sur la touche Découpe, la boite de dialogue Sortie d’impression

apparait.

Sortie d'impression

1 f Etatde l'impression
+ Etatdu plotter

" Etatde choix CUT 1-Panel Setup vl Editer | Annuler |

m
4

" Parsornalisar o I -
¥ | itassa e i L‘
g ;:fpgger E;DE\D ﬁw Enreqistrer Sous.
. = )y \
¥ cntians
2 ekl ¥ Avance fauille
& Tous I Coups Auta

" Chanue cauleur DIEfifir.. |

¥ Retirer la téte aprés I'impression

Definir |

(1) Etat de I'impression
Sélectionner 1’état de sortie.
Etat du plotter : La découpe se fait selon I’état de sortie du plotter.
La découpe se fait selon I’état de sortie de FineCut.

Etat de choix :
Cliquer sur la touche pour ajouter un support ou définir les con-
ditions de coupe en fonction des types de support. (Voir pages 44 et 107)

Personnaliser : Permet de spécifier 1’état de sortie sans enregistrer les états.

Si les outils ou I'état de sortie ont été spécifiés pour chaque couleur ou cal-

NOTE !
que, il est impossible d’éditer sur cet écran.
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(2) Options
Permet de sélectionner les options. Les réglages different d’un modele sélectionné a I’autre
(Se référer a la Page 105 “Réglage Plotter/Utilisateur™).

Série CG/CJV30/TPC

— Options
¥ Trier ¥ Avance fauille e——— L (]
a — = Tous ™ Coupe Aulo — e
b £ Chaque couledr DEir
C [ Retirer la téte aprés impression
DEFiniF
Série CF/CF2/DC/CF3 CF3 (Fraisage)
[~ Options [~ Optians
M iirer [ Ctiniaar [a e Honda R el et ——f ¥ Trier ¥ Optimiser Ia position de départ de la découp:  mm— f
a 7 & e a N | : I::SUE coulaur : CJDDTI:Y‘GurahD” : Jgt‘— orCeau g
b — [I‘Ial]IJEAEDLllELI‘T g —— [ Retirer ‘ua tate aprés impression Longueur Eﬁ‘_ mm
C — Retirer la tete apres 'impression et etz F s
DEfinir... I” Pause
I~ URiliser & NOPS TOPMAt  —— h
a Trier- Tous: Les réglages définis sur le plotter deviennent valides.

b Trier- Chaque couleur/Calque/Mosaique:
Permet de découper la sortie dans I'ordre des réglages Couleur/
Calque/Mosaique.
Les modéles de la série CG/CJV30 ou TPC effectuent le tri pour
minimiser le déplacement de la téte afin d’assurer une découpe
efficace.
Les modéles de la série CF/CF2/DC/CF3 effectuent le tri pour réduire
au maximum les déplacements inutiles de la téte et pour découper les
objets situés a I'intérieur de préférence. De plus, dans le cas ou I'on
spécifie les conditions de sortie ou les outils pour chaque couleur ou
couche, ils effectuent le tri pour chaque couleur et chaque couche et
découpent de maniére séquentielle en partant des couleurs et couches
du haut de la liste.

c Retirer la téte aprés l'impression:

Apres la sortie des données, la téte se déplace vers la position définie.
Pour plus de détails, se référer a la section “Définir la position de
départ et d’origine de la téte”. (Page 50)

(Cette fonction n’est pas disponible lorsque [Coupe Auto] est coché. )
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d Avance feuille (MGL-llc pour la série CG uniquement)
Avant la découpe, confirmer le résultat en faisant avancer la feuille
pour vérifier si toutes les données peuvent étre découpées.

NOTE! Si le découpage échoue, une erreur est affichée sur le plotter. Arréter la dé-
coupe, remettre la feuille en place puis recommencer la découpe.

e Coupe Auto (Série CG-FX ou CG-75ML/Série CJV30/TPC uniquement):
Lors de la découpe en continu d’une feuille en rouleau, cette fonction
coupe automatiquement la feuille une fois la découpe terminée.
Pour plus de détails, se référer a la section “En cas de Coupe auto”
(Page 67).

f Optimiser la position de départ de la découpe:
Cocher cette case pour optimiser la position de départ de la découpe
pour obtenir une finition précise a partir de cette position. Si la case
n’est pas cochée, la découpe commence a partir de la position que les
données ont commenceé a dessiner.

4 N
Lorsque I'on utilise la machine CF3 (avec fraisage), aprés le réglage, s’assu-

\My/,
s

rer de vérifier la position de départ de découpe a 'aide de I'apercu. Lors de
I'optimisation, la position de départ peut étre placée en dehors de I'objet. Si la
ligne de découpe va sur 'objet suivant, insérer de I'espace entre les objets

dans lllustrator.
\ y

g Configuration du joint:
Permet de laisser une partie de la ligne de découpe visible et de la
découper a la fin. Cela évite que le travail soit mal aligné et affine la
surface de découpe.
[Joint] : Définit le nombre de joints (parties a laisser).
Cela permet de placer les joints sur la ligne de découpe de
maniére réguliére.
[Longueur/Hauteur] : Permet de définir la longueur et la hauteur a laisser.
[Pause]: Permet de retirer la téte et de fixer le support avec du scotch.

h Utiliser le hors format:
Cocher cette case pour découper I'intérieur de I'objet et utiliser le
contour. Si la case est cochée, la direction de décalage et la direction
de découpe sont optimisées.
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(3) Enregistrer sous un fichier

Sélectionner | Enregistrer | pour sauvegarder les données de découpage sous forme de fi-
chier.

Spécifier le nom de fichier pour 'enregistrement...

Erveistrer dans | 3l FineCut? =l = [E ¢ E-

&1

Historique

Mo de fichier - [FECommand =] [(Evegister |
Tupe: [0 files 1 =] Annuer I}
2|

Sélectionner le dossier puis cliquer sur | Enregistrer | pour sauvegarder le fichier.

Le fichier de découpe sauvegardé peut étre ouvert depuis [FineCut] dans le menu [fichier]

et en sélectionnant [Emission de fichier d’impression].

Séletionner le fichier d'impression de sortie 20

Recheicher dans :[ =3 FineCut? =l = [E ¢ E-

E’] FCCommand

Historique

Mo de fichier - [Fccommand = [ |
T [ =l Annuler
7

A

Sélectionner le fichier puis cliquer sur pour lancer la découpe.
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Boite de dialogue Sortie d’impression

Se référer a la description qui va suivre a propos de la boite de dialogue Extraction du contour.

Ay 70 [ befication de Perrasriibe e P . Tw "“‘7

=

WSelec&ni‘a:lll f'ﬁammw " Adiacence

Efi= =

petit Grand
mwersion | I wwdation abrull %’W

— Rl bt
& Pecommancer Détall W
Eeau -
mmq-mEklll

| naication o2 Image
|F¥ Sk tion Fidication e sone

[ ngecation uresultatoerechercne
@@ ‘Exboiition ou tracé _ eoruer |

1) Sélection de zone de tracé

Sélection de zone de tracé
< Sglection facile Approximation  © Adjacence

128 Fy
Petit Grand

version I ™ Annulation du bruit C_UUIE”r de lignz

Sélection facile:
Permet de sélectionner la zone de tracé en fonction de la luminosité de I’image.
(Gamme de sélection : 2-255)

Approximation:
Permet de sélectionner une couleur approximative de la couleur spécifiée sur
I’écran d’apercu a partir de I’Indication de I’ensemble de 1’image.

Adjacence: Permet de sélectionner la méme zone de couleur que celle liée a I’endroit spéci-
fié dans I’écran d’apercu.

Couleur de ligne:
Sélectionner la couleur de ligne représentée sur I’apercu.

s
:: :: On peut atteindre une plus grande précision en diminuant la valeur de la case
de défilement pour les paramétres Approximation et Adjacence dans Sélec-
tion de zone de tracé.
:\\Il//’
PN (Afln d’avoir une ligne nette, cocher la case d’option Annulation du bruit. )
S (Pour inverser la zone de sélectionn, cliquer sur la touche Inversion. )
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2) Réglage de la zone de tracé

Réglage recommandé

— Réqglage de tracé

& Recommander ¢ Détail C.DU‘EU'E'E‘ ligne

¥ Indication de |'image
v Sélection Iindication de zone
[+ Indication du résultat de recherche

Beau: Le contour est élaboré dans le détail.
Rapide: Le processus d’extraction est rapide mais le contour est grossier dans le détail.
Réglage de détail

— Réqglage de tracé

" Recommander % Détail Couleur de ligne

Longueur de 13 ligne |ﬁ’1 Tpt

Angle [&f50

=
Court Long

-y
Drait Courbe

Nettoyage de la poussidre [ 1 P

¥ Indication de I'image
I¥ Sélection |'indication de zone
¥ Indication du résultat de recherche

Longueur de la ligne:
Spécifier une longueur pour une ligne. Plus la ligne est courte, plus elle apparait
élaborée dans le détail.
Angle: Spécifier un angle pour la forme supérieure de la ligne. Plus I’angle devient bas,
plus la ligne apparait droite. Plus I’angle est haut, plus la ligne apparait curviligne.
Nettoyage de la poussiére:
La ligne est effacée a une partie plus courte que la longueur spécifiée. Les lignes
supplémentaires créées par numérisation sont effacées.
Indication de I’image:
Affiche I’image a tracer. Permet de comparer I’image et le résultat du tracé.
Sélection I’indication de zone:
Affiche la zone de ligne sélectionnée a tracer.
Indication du résultat de recherche:

Affiche le résultat du tracé.

\\y,
N

(Si au lieu d’un tracé, on n’a besoin que d’'un contour, cliquer sur la touche A.)

o
~

N

Le fait de cocher la case [Indication de I'image] permet de confirmer les con-

\\y/,

tours a l'aide de I'image d’apergu.
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Emission vers RasterLink

Lorsque I’on utilise une machine de la série CIV30 ou TPC, configurer cette fonction pour
envoyer des données d’impression et des données de découpe a RasterLink.

Cliquer sur la touche . [Emission vers RasterLink] dans le menu de FineCut.

1
Mode d’affichage B | T =
i Oftant wEm 1B
T L 1866 e

1 Marge oe copie oBfom | sBlom |

o Fe L] I5hbmm |

i3 G} Mrror | Avance feuilk
. ¥ Cenpe dutn
wnngfon =] :
et i

— ¥ Prason se e prasa brases

Tormees o sberaoe [Fo e _ Défr_ |

i ®
&%
4 S Cale 3 |
w B | Caloe 2
EEETT
Affichage de la taille du zoom
A ABC ABC ABC ABC ABC
4 MBNJ wIB ) -5 ;-:l%vl wlBj‘"‘?_l =l
o/
1) Apergu
Affiche I’image de 1’objet.
Mode d’affichage
Imprimer : Affiche I'image a imprimer.
Couper : Affichage I'image a découper avec une ligne noire.

Imprimer et Couper :
Affiche I'image a découper avec I'image a imprimer qui est sous le
calque de découpe avec une ligne noire.

Affichage de la taille du zoom
E Agrandir au format de la feuille : Affiche la feuille entiére.

E Agrandir a la largeur de la feuille :  Affiche la largeur de la feuille.

q Agrandir en fonction de la taille de I'objet :
Affiche I'objet agrandi de sorte qu’il rem-

plisse I'écran.

Le type d’affichage de cette boite de dialogue peut étre réglé sur “Plotter/
config.utilisateur”. (Se référer a la page 114)

\My/,
s
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2) Réglage

Annuler : Permet d’annuler le réglage

Emission : Permet de configurer I'exportation EPS et d’envoyer des données a
RasterLink.

A Marque : Apparait si une image sort de la feuille a cause de la taille de I'objet ou

du réglage de copie.

Sélectionner Fichier Actif... :
Permet de sélectionner le fichier actif de RasterLink.

Le fichier créé a 'aide de la touche [Créer un nouveau dossier] de la boite de
dialogue de référence de dossier ne marche pas comme fichier actif. Il faut
créer un fichier actif dans RasterLink.

Dimensions feuille : Permet de renseigner les dimensions effectives de la feuille (largeur et
longueur) définies sur la machine CJV30/ TPC.
Les dimensions effectives peuvent étre vérifiées dans RasterLink.

Offset : Permet de définir un décalage (dans la direction horizontale/verticale)
par rapport a l'origine sur le c6té inférieur droit de la feuille.

Taille : Affiche la largeur de I'objet.

Copie : Permet de renseigner le nombre de copies d’un objet suivant la
direction horizontale/verticale.

Marge de copie : Permet de renseigner la marge entre les objets copiés suivant la
direction horizontale/verticale.

Rotation : Cliquer sur cette touche pour faire subir a I'objet une rotation de 90
degrés dans le sens anti-horaire.

Mirror : Permet d’inverser la droite et la gauche de I'image de I'objet et la
découpe.

Unité : Permet de définir 'unité d’affichage dans cette boite de dialogue.

Avance feuille : Avant le tragage, faire avancer la
feuille pour vérifier si toutes les
données peuvent étre tracées.

Coupe Auto : Lors de la découpe en continu d'une Longueur magimale des données « ET0mm

feuille en rouleau, cette fonction coupe
automatiquement la feuille une fois le
tracage terminé. La touche [Réglage]
devient active lorsque cet élément est Anmuer L. gl
coché.
Sur I'écran ci-dessous, il est possible
de configurer la longueur de la marche a partir d’'une longueur de
données maximale (la longueur de la ligne finale a la position de
découpe) ainsi que la découpe de données a chaque ligne.
Pour plus de détails, se référer a la section “En cas de Coupe auto”
(Page 67).

Pression de la presse a rouleau :
Permet de définir la pression de la

¥ Coupe détail

Pression de la presse a rouleau

presse a rouleau. La touche [Réglage] merimer:  Tous [HIGH =
devient active lorsque cet élément est Couper: mevamies G =]
coché. Interne [OFF -

Sur I'écran ci-dessous, il est possible de
définir la pression de la presse a rouleau
lors de l'impression ou de la découpe

1 32 (extrémités ou position intérieure).

Annuler | i Hegiage |




Temps de séchage : Permet de définir le temps de séchage du support aprés I'impression.
Calque : Permet de sélectionner/définir le calque a imprimer ou tracer.

®

Tmprimer tous lss calques c

Call  Me pas imprimer tous les calques
Call Couper tous les calques
Cal MNe pas couper tous les calques

Speécifier les conditions de découpe pour chague calque
Spécifier les autils pour chagque calque

O [zl faz] izl ey
oWl

Editer les conditions de découps

a Icéne Imprimante : Cliquer pour ajouter un repére sur le calque a imprimer.
b Icone Découpe :  Cliquer pour ajouter un repére sur le calque a découper.

¢ Configuration par calque :
Cliguer sur la touche ICD et sélectionner [Spécifier les conditions
de découpe pour chaque calque] ou [Spécifier les outils pour
chaque couche].
Ensuite, sélectionner la condition de découpe ou les outils dans
la colonne située a droite des noms des calques.

=
S
~

Lorsque I'impression et la découpe sont toutes deux indiquées dans la liste, Ie1
plotter réalise I'impression puis la découpe. Lorsque la marque d’enregistre-
ment créée avec la fonction Création de repére de FineCut est comprise dans
le calque a imprimer, FineCut lit la position de la marque d’enregistrement
apres l'impression ce qui lui permet de réaliser une découpe plus précise.

» En cas de découpe seule, inclure la marque d’enregistrement dans le cal-
que de découpe afin de réaliser la découpe avec la marque d’enregistre-
ment chargée.

 Sila condition de découpe ou I'outil ne sont pas définis par calque, FineCut
effectue le tracé en fonction des réglages du plotter.

* Les données sont placées dans une marge de 0,5 mm tout autour de la
feuille.

\\/
/NN
L]

J

AYdS

~N
« En cas de découpe avec la marque d’enregistrement chargée, régler le
parameétre [DETECT REP] sur [1Pt] dans les paramétres de marque d’en-
registrement de la machine CJV30 ou TPC.

* Lors de la création de la marque d’enregistrement a I'aide de la fonction
Création de repére de FineCut, décocher la case [Utiliser un rectangle en
tant que ligne de découpe]. Si cette case est cochée, le plotter réalise la
découpe en manquant une partie du rectangle.

ol

* En cas d’impression avec une marque d’enregistrement de type 2 (| _ ),
laisser entre les copies un espace au moins équivalent a la taille de la
marque d’enregistrement avant de lancer I'impression.

* Ne créer qu’un seul set de marques d’enregistrement. La création de mar-
ques multiples peut étre a I'origine d’erreurs.

» Lorsque des réglages différents sont paramétrés pour chaque calque,
les versions antérieures a la version 1.1 de RasterLinkProlV (celle-ci
comprise) réalise la découpe selon la condition qui apparait en haut de
la liste des calques.

RasterLinkProV, ou les versions plus récentes, permet de découper
selon tous les parameétres de couches.
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Boite de dialogue Outil d’édition de ligne

Se référer a la description qui va suivre a propos de la boite de dialogue Edition de ligne.
Spécifier le Point de départ et le Point d’arrivée et éditer les multiples lignes existantes en une

seule fois. Il est aussi possible d’éditer les lignes une par une.

Apres avoir spécifié le Point de départ et le Point d’arrivée, exécuter I’opération d’édition.

Infa de point da démarrage et d'arrét
[~ Foint de départ [~ Point d'arrivée
— Action
" Modifier |2 courbe
Alt+Tirer
 Modifier 1a droite
Shift+Cliguer

™ Modifier les lignes Harizontales + Yer ticales
Alt+Shift+Cliquar

" Rajouter ou effacer le point
Alt+Cliquer

" Déplacer le paint et | ligne
Tirer

7 Connexion en douceur
Cliquer

" Déplacement dans le sens de la ligne #
: Tirer

(" Déplacernent dans le sens de la ligne B
Alt+Tirer

¥ Utilisez la touche de raccourci

L'angle se déplace par augrmentations de 45 dagrés,
lor=que |a touche Shift ezt maintanue enfoncée.

70 FireCut'd

Modifier la courbe :
Transformer en courbe la ligne entre le Point de départ et le Point d’arrivée.

Sélectionner le Point de départ et le Point d’arrivée et faire glisser la ligne.
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Modifier la droite:

Transformer en ligne droite la ligne entre le Point de départ et le Point
d’arrivée.

Sélectionner le Point de départ et le Point d’arrivée et cliquer le long de la
ligne.

Clique
K |$
o

] ]

Changer la ligne Horizontale/Verticale:
Cliquer le long de la ligne pour transformer en ligne horizontale ou en ligne
verticale. La ligne peut étre mesurée comme une ligne horizontale ou une ligne
verticale par rapport a un angle de la ligne sur laquelle on a cliqué.

I
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Ajouter ou supprimer point:
Pour ajouter le point d’ancrage, cliquer a I’endroit de la ligne ou le
point d’ancrage doit étre ajouté. Pour effacer le point d’ancrage, cli-
quer sur le point d’ancrage souhaité.

Déplacer le point et la ligne:
Déplacer la ligne en gardant la forme entre le Point de départ et le
Point d’arrivée.

Correction lissage : Régler le point de contrdle a la méme inclinaison et lisser la jonction
de la ligne.

>

Déplacement dans le sens de la ligne A:
Déplacer le point de contrdle pour changer la forme curviligne. Dans
ce cas, déplacer le point de contrdle également du c6té opposé pour
lisser la jonction de la ligne.
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Déplacement dans le sens de la ligne A:

Ne déplacer que le point de contrdle sélectionné pour changer la

forme curviligne.
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D) Détection des pannes

Impossible de changer les dimensions de la feuille.

e Lorsque les commandes MGL-IIc sont utilisées, la taille de la feuille reste la méme
méme si I’on décale 1’origine sur le plotter et que I’on clique sur la touche @ Char-
gement de feuille. Dans ce cas, les dimensions de feuille définies sur le plotter sont
toujours affichées. Méme si les données rentrent dans la zone de découpe dans la zone
de mise en page, il se peut qu’a la découpe les données débordent.

e Lors de I'utilisation des commandes MGL-Ic, la zone de découpe effective est affi-
chée. Ainsi, méme si ’on déplace 1’origine sur le plotter, la découpe peut étre faite

normalement tant que les données rentrent dans la zone de découpe.

Les opérations de reconnaissance d’épaisseur de ligne et de re-

couvrement, d’extraction de cadre et d’extraction de contour con-
somment de la mémoire

Les opérations de reconnaissance d’épaisseur de ligne et de recouvrement, d’extraction
de cadre et d’extraction de contour requierent une grande quantité de mémoire pour les
objets compliqués. Selon les caractéristiques de la machine, il se peut que 1’objet cible ne
soit pas traité a cause d’une mémoire insuffisante. Dans ce cas, selon le type d’objet, vous
pouvez éviter les erreurs dues a une mémoire insuffisante en divisant I’objet en plusieurs
morceaux et en exécutant le traitement en plusieurs fois au lieu de sélectionner 1’objet
entier et d’exécuter le traitement en une seule fois.

Pour I’Extraction du contour, vous pouvez éviter les erreurs dues a une mémoire insuffi-

sante en diminuant la résolution.

Exemple 1: Sélectionner chaque composant et exécuter le traitement séparément
pour reconnaitre I’épaisseur de trait et le recouvrement pour un objet
compliqué avec un titre séparé, au lieu de sélectionner 1’objet tout
entier. S’il y a une partie en superposition, sélectionner uniquement
la partie en superposition pour 1I’exécution du traitement.

Exemple 2: Sélectionner uniquement le cadre extérieur pour réaliser I’Extraction
du cadre afin d’extraire le cadre d’un objet compliqué avec un cadre
extérieur. Cela permet le traitement sans consommer la mémoire trop
rapidement.
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Une erreur de port de communication ou Erreur N° 1

se produit pendant la découpe

Le message d’erreur suivant apparait lorsque 1’on clique sur la touche Découpe

pendant I’utilisation de FineCut.

Adobe Illustrator

Le port de communication est utilise par une
autre application ou un pilote. Quitter
I"application ou |e pilote qui utilise ce port de
communication:

Adobe Illustrator

° Ein Fehler ist aufeetreten. Fehler Nrl

e Sur la version de Windows, une erreur de port de communication ou Erreur N° 1 se
produit si I’on utilise un logiciel pilote pour le bloc-notes, un pilote d’imprimante ou
d’autres périphériques qui utilisent le port série. Dans ce cas, changer le paramétrage

pour utiliser un autre port.

e Sous Macintosh, le port de commande du plotter peut déja €tre utilisé par AppleTalk.
Dans ce cas, désactiver AppleTalk depuis le sélecteur. Alternativement, sélectionner
un port non connecté au plotter, depuis le panneau de contrdle d’ AppleTalk. Lorsque
le plotter est connecté au port imprimante, sélectionner le port modem ou Ethernet.
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Découpe moins bonne lors de I’exécution des opérations [Extrac-

tion du cadre], [Créer ligne fine], ou [Créer Ombre/Marge] sur le
texte habillé créé avec la fonction Habillage de texte

SiI’on exécute les opérations [Extraction du cadre], [Créer ligne fine], ou [Créer Ombre/
Marge] sur le texte habillé qui a été créé sous Illustrator CS/CS2/CS3/CS4 par la procédu-
re [Objet]-[Habillage de texte]-[Créer habillage de texte], cela donne une découpe moins
bonne. S’assurer de créer le contour de texte en allant dans [Type]-[Créer contours] pour
obtenir le bon résultat.

Tracé invalide créé dans I’objet lors de la création de la
marge

Selon la forme du tracé, il se peut qu'un tracé invalide soit créé dans la marge créée.
Dans ce cas, régler une valeur de décalage inférieure pour créer la marge ou changer la
forme de ’angle.

Impossible d’effacer I’ombre ou la marge créées dans
[Créer Ombre/Marge]

Si I’on édite un tracé avec ombre ou marge créé dans [Créer Ombre/Marge], il se peut
qu’il ne soit pas possible de I’effacer méme en exécutant [Effacer Ombre/Marge]. Dans ce
cas, exécuter [grouper] sur le tracé avec ombre/marge, puis effacer manuellement I’om-
bre/marge.

Lors de la découpe du vecteur auquel est appliqué la fonc-
tion “Effet” d’lllustrator par CF3 (Fraisage), le vecteur in-
térieur n’est pas découpé.

Appliquer la fonction “Filtre” au lieu de la fonction “Effet” pour découper correctement.

Une erreur se produit pendant I’export vers RasterLink

Sélectionner [Aucun] pour le format d’apergu sur I’écran ci-dessous. Les données seront ex-
portées correctement.
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